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PlayStation2 - Demo-DVD

Das OPM2 machts mdéglich: Zwei Wochen vor dem Verkaufsstart von
"The Getaway" diirft ihr eine komplette Mission ohne Zeitlimit spielen!

SPIELBARE MEGA-DEMO 1

SPIELBARE DEMO 2 SPIELBARE DEMO 3 SPIELBARE DEMO 4 SPIELBARE DEMO 5

Battle Engine Der MX Superfly V-Rally 3
Aquila Schatzplanet

VIDEO 1 VIDEO 2 VIDEO 3 VIDEO 4

Rayman 3 | Der Herr der Ringe:| James Bond 007:| Spyro: Enter Big Mutha
Die zwei Tiirme Nightfire the Dragonfly Truckers

VIDEO 6 VIDEO 7

DVD fehlt?

Hier solltet ihr eigentlich die OPM2
Demo DVD 01/2003 finden.
Falls die DVD fehlt, wendet euch

bitte an den Zeitschriftenhandler!

Defender | Micro Machines e @
EprOSion www.opm2.de > Januar
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Editorial

Weihnachten der Superlative:
Die besten Spiele aller Zeiten!

Verspielte Weihnachten: Das diesjahrige "Fest der Geschenke" schlagt
alle bisher da gewesenen! Nie zuvor erschienen so viele Superspiele
innerhalb so weniger Wochen! Dabei kann man leicht den Uberblick
verlieren - nicht jedoch als OPM2-Leser. Wir haben fir euch ein rap-
pelvolles Infopaket geschnirt, prasentieren die Weihnachts-Hits aus-
fuhrlich und bewahren euch vor &rgerlichen Fehlkaufen.

Alles iiber "GTA: Vice City" auf 15 Seiten: Die meisten OPM2-Leser

durften bereits durch’s sonnige Florida dusen. Doch selbst wer "Vice

City"gespielt hat, kennt garantiert noch nicht alles. Auf zehn Seiten CHRISTIAN BLENDL
enthullen wir Geheimnisse, Tricks sowie Missionstipps. Und bisher Chefredakteur

Unentschlossene wissen spatestens nach der Lektlre unseres funfseiti-
gen XXL-Tests: "Vice City" muss her! éZ . ﬂ—\%

Sony wird mit "The Getaway" ebenfalls fiir Furore sorgen. Ob euch
die sindhaft teure Entwicklung mehr SpaB macht als Rockstars "Vice
City", durft ihr anhand unserer spielbaren Demo selbst testen, zwei
Wochen vor dem Verkaufsstart! Die Demo ist super-umfangreich und
trotzdem haben wir vier weitere Top-Demos sowie sieben Video-
Trailer auf die Disc gepackt. Die angekiindigte "PES 2"-Demo musste
leider wegen technischer Probleme auf die néchste Ausgabe dribbeln.

So, jetzt wiinscht euch das OPM2-Team viel SpaB mit der Weihnachts-
ausgabe, ein frohes, verspieltes Fest und einen gelungenen Start in
das Jahr 2003. Auch im kommenden Jahr geben wir wieder Vollgas,
um euch den maximalen Spaf3 mit eurer PlayStation2 zu sichern.
Versprochen! Wir sehen uns am 3. Januar 2003!
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B 14 SPIELBARE DEMOS
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UND PROFIS
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PS2 Demo-DVD 01/2003

Das OPM2 ist das Magazin fiir mehr Spielspaf3! Auf den folgenden Seiten
gibt’'s die Beschreibungen zu allen Demos und Videos dieser Ausgabe.

Inhalt

Spielbar

The Getaway ............
Battle Engine Aquila ........
Der Schatzplanet ...........
MXSuperfly ...............
VRally3.........000vvennn.

Rayman 3: Hoodlum Havoc . ..
Der Herr der Ringe:

Die zwei Tirme.............
James Bond 007: Nightfire ...
Spyro: Enter the Dragonfly . ..
Big Mutha Truckers .........
Defender..................
Micro Machines Explosion. . ..

Steuerkreuz oben/unten:

So wahlt ihr die Kategorie:
2 Spielbare Demos
< Videos

Steuerkreuz links/rechts:

So markiert ihr euren
gewiinschten Titel.

Start+Select:

Driickt beide Tasten gleich-
zeitig und ihr kommt be-

quem zuriick in das Haupt-
menii der Demo-Disc.

DVD-Defekt?

Ist eure Demo-DVD defekt?
Achtung: Oft ist es erforderlich,
die PS2 kurz auszuschalten. Falls
dies nicht hilft, schickt die Disc
mit Fehlerbeschreibung an:
CyPress GmbH ¢ Kennwort: OPM2-Disc-Service ¢
Max-Planck-Str. 13 ¢ 97204 Hochberg
Wir schicken euch dann bei einem
Defekt umgehend eine neue DVD zu.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

@ Mit dem Riicken an der Wand schleicht ihr euch bis zum Tiirrahmen. Dann {iberrascht ihr die

Gegner mit gezogenen Waffen. Trefft ihr dabei die roten Fasser, folgt eine gewaltige Explosion

The Getaway

"The Getaway", was haben wir auf diesen
Action-Titel gewartet. Bereits bei der Markt-
einfilhrung der PlayStation2 begeisterten
die ersten Bilder dieses "GTA"-Killers von
Sony. Doch dann herrschte lange Zeit Still-
schweigen rund um das ambitionierte Pro-
jekt. Nun sind wir aber wirklich stolz darauf,
euch noch vor dem Erscheinungstermin eine
spielbare Demo prdsentieren zu kdnnen.
Und zumindest eines wollen wir euch schon
im Vorfeld verraten: Die Atmosphare dieses
Renn/Action-Spektakels konnte sogar mit
aktuellen Kinoproduktionen konkurrieren.

Entfiihrung mit Folgen
Unsere Demo zeigt euch den Anfang von
"The Getaway". Ihr schliipft in die Rolle von
Mark Hammond, eines ehemaligen Verbre-
chers, der sich aus der Szene zuriickgezo-
gen hat und nun mit Frau und Kind seinen
Lebensabend plant. Doch der Netteste kann
nicht in Frieden leben, wenn es dem bésen
Gangsterboss nicht geféllt. Im Falle von
unserem Helden ist dieser sein ehemaliger

Auftraggeber Charlie Jolson. Er benétigt den
erfahrenen Ex-Gangster fiir eine schwierige
Mission. Doch ohne das passende Druck-
mittel spielt Mark nattirlich nicht mit. Daher
entfiihrt der Unterwelt-Boss kurzerhand
seine Familie. Dummerweise klappt das
nicht ohne Zwischenfélle und seine Frau
wird durch einen Schuss getotet. Kurz vor
ihrem Tod verlangt sie aber noch von ihrem
Mann, wenigstens den Jungen aus den
Klauen der Verbrecher zu retten — und hier
kommt ihr ins Spiel.

Ihr startet die Demo in einem schmu-
cken Wagen. Vor euch brettern gerade die
Entfithrer mit eurem Jungen auf dem Riick-
sitz um die Ecke. Bei dem, was jetzt folgt,
haben vor allem "GTA"- und "Driver"-Vete-
ranen einen klaren Vorteil. Mit der €-Taste
gebt ihr Gas und verfolgt das fliichtende
Auto quer durch das verkehrsreiche London.
Allerdings birgt diese Stadt zundchst vollig
unscheinbare Gefahren. Beispielsweise den
Links-Verkehr. Stellt euch also gleich mal
darauf ein, in eine Strale mit unzahligen




O Vorsichtig lugt ihr um die Ecke und schieBt
ein ganzes Magazin auf die nahenden Gegner.

Geisterfahrern abzubiegen. Sofort bemerkt
man auch das realistische Fahrverhalten.
Kiirzt ihr in einer Kurve beispielsweise tiber
den Bordstein ab, bricht der Wagen schon
mal unkontrollierbar aus und dreht sich.
Jedoch sind die breiten Gehsteige auch oft
sehr niitzlich. Gerade wenn sich vor euch der
Verkehr staut, nutzt ihr den Biirgersteig als
unkonventionelle Alternativroute.

Schneller Fahrzeugwechsel

Kollidiert ihr bei der halsbrecherischen
Verfolgungsjagd einmal zu oft, beginnt euer
Wagen wild zu qualmen und fahrt auch nicht
mehr so schnell. Dann ist es ratsam, sich
eine neue "Mitfahrgelegenheit" zu suchen.
Das funktioniert dhnlich unkompliziert wie
bei "GTA". Ihr lauft einfach an das Fahrzeug
eurer Wahl, fordert den Besitzer mit eurer
Waffe (durch Druck auf die @-Taste) zum
Aussteigen auf und schon sitzt ihr hinter
dem Steuer des brandneuen Boliden. Dann
geht’s weiter hinter den Verfolgern her.
Diese sind dann zwar meist schon aufer
Sichtweite, ein intelligentes Navigationssys-
tem hilft euch aber beim Finden des richti-
gen Weges. Achtet einfach auf eure Blinker.
Diese zeigen euch rechtzeitig, wenn ihr

Linker Analog-Stick:

Damit steuert ihr eure Hauptfigur oder lenkt

das Fahrzeug.

Im Kampf zieht ihr damit die Waffen oder fahrt
mit eurem Wagen riickwarts.

Steigt damit in Autos ein oder daraus aus.
Nachdem ihr die Waffen gezogen habt, schieBt
ihr mit dieser Taster oder bremst den Wagen.

Zu FuB macht ihr eine Rolle liber den Boden, lehnt
euch gegen Wande - im Auto gebt ihr damit Gas.
Damit zielt ihr automatisch auf den néchsten
Gegner.

Wollt ihr manuell zielen, driickt ihr diesen Knopf.
Damit pausiert ihr das Spiel.

1
H

=v@§®@©e

@ Gangsterboss Charlie versucht, euch mit
schlagkraftigen Argumenten einzuschiichtern.

© Die Blinker eures Wagens lotsen euch durch
das undurchschaubare Verkehrsnetz Londons.

© Nervt euch der Scharfschiitze auf der Feuerleiter, zerschieBt ihr kurzerhand die Benzinfasser
unter der Stahlkonstruktion. Die alles verzehrenden Flammen erledigen dann den Rest fiir euch.

abbiegen miisst. Habt ihr eine Abzweigung
verfehlt, blinken sie sogar energischer. Dass
ihr am Zielpunkt angekommen seid, signali-
siert euch dann die Warnblinkanlage.

Steigt wiederum mit der @-Taste aus
und lauft zu dem Durchgang. Dahinter war-
ten die ersten Gegner auf euch. Zieht des-
halb sofort mit der ®-Taste die Waffen.
Genau wie bei "Metal Gear Solid 2" kdnnt
ihr euch librigens mit der -Taste mit dem
Riicken an der Wand neben eine Tiir stellen
und mit einem Sprung und gezogener Waffe
die Gegner (iberraschen. Um die Wider-
sacher mit eurer Waffe prazise anvisieren zu
kénnen, driickt ihr auf die Ri-Taste. Alter-
nativ dazu konnt ihr mit der R2-Taste auch

manuell Ziele, wie explosive Fasser, ins Fa-
denkreuz nehmen. Habt ihr euch so durch
das Lagerhaus hindurchgeballert, trefft ihr
schliefilich auf euren alten Boss, der euch
{iber die Einzelheiten eures "Deals" infor-
miert. Wir wiinschen euch viel Spaf3 bei die-
sem Gangster-Spektakel.

OPM2 Spielbare Demo

THE GETAWAY

GENRE Action

HERSTELLER Sony

ERSCHEINT 11.12.2002
VORSCHAU in diesem OPM2 (S. 36)

DualShock2
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Battle Engine Aquila

Ego-Shooter stehen bei Actionfans grund-
satzlich hoch im Kurs. Doch warum sollte
eigentlich immer am Boden geballert wer-
den? In Infogrames’ neuem Science-Fiction-
Spektakel seid ihr der Pilot eines médchtigen,
vierbeinigen Kampfroboters, der laufen und
fliegen kann. An der Seite der Forseti kdmpft
ihr gegen die Truppen der feindseligen Mus-
pell, die das wenige Land, welches nach
einer weltweiten Flutkatastrophe noch iibrig
ist, nicht mit euch teilen wollen.

In dieser Demo bestreitet ihr eine recht
frihe Mission im Krieg gegen die Muspell.
lhr stoBt zu einem Gefecht auf einer Insel,
als gerade einige eurer Transportraumschif-
fe von feindlichen Jagern angegriffen wer-

Linker Analog-Stick: Damit bestimmt ihr die Lauf-

Steuerkreuz: Mit oben und unten kénnt ihr rein- und
rauszoomen.

ihr die Blickrichtung.

(] Mit der Luftbremse landet ihr sanfter.
Driickt diese Taste, um zwischen Lauf- und
Jet-Modus zu wechseln.

Dient ebenfalls zum Waffenwechsel.
Damit feuert ihr die angewahlte Waffe ab
(manche Waffen kdnnt ihr aufladen).
Diese Taste dient ebenfalls zum Feuern.
Damit pausiert ihr das Spiel.

2,
H

g G886

richtung (am Boden) und die Geschwindigkeit (im Flug).

Rechter Analog-Stick: Mit dem rechten Stick bestimmt

Hiermit wechselt ihr zwischen den Waffensystemen.

den. Ihr liefert euch mit den Muspellgleitern
packende Luftkdmpfe und versucht die
Transporter zu schiitzen. AnschlieBend soll-
tet ihr schnell auf dem nahe gelegenen
Strand landen, denn hier entladen bereits
gegnerische Raumtransporter etliche Pan-
zer. Am besten benutzt ihr aus der Luft die
Makroraketen und am Boden die Pulskano-
ne, um die riesigen Schiffe und die Panzer zu
zerstoren. Sollte eure Energie zu Ende
gehen, so sucht in eurer Basis nach der grell-
blauen Plattform — hier kénnt ihr auftanken.
Die restlichen Einheiten der Muspell legen
auf der anderen Seite der Insel an. Beseitigt
diese auf dieselbe Art wie die ersten
Truppen. Viel Gliick.

@ Nach Aufladen der Pulskanone entsendet
ihr einen groBen Energieball.

OPM2 Spielbare Demo

BATTLE ENGINE AQUILA

GENRE Action
HERSTELLER Infogrames
ERSCHEINT 10.01.2003

TEST Im nachsten OPM2

DualShock2
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Der Schatzplanet (Treasure Planet)

O Lauft in Richtung leuchtender Kreis und
holt euch dort eine Spezialféhigkeit ab.

Erste Angabe: Level "Auf den Felsenh6hen"
Zweite Angabe: Level "Meteorgiirtel"

Steuerkreuz/Linker Analog-Stick:
So steuert ihr Jim durchs Level.
Rechter Analog-Stick: Ihr dreht die Kamera.

Q

2x @ lhr macht einen Doppelsprung.

Q+@® Morpyh morpht zum Hammer.

So schlagt ihr/bremst euren Solarsurfer.

Ihr kickt.

Ihr schaut euch um.

Ihr duckt euch/zieht das Segel ein.

Ihr duckt euch/springt mit eurem Solarsurfer.
Kamera in Blickrichtung ausrichten.

Damit ruft ihr das Pausemenii auf.

"gageee

Damit springt ihr/beschleunigt euren Solarsurfer.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Willkommen zum neuesten Disney-Aben-
teuer, passend zum Kinofilm, der am 5. De-
zember anlduft. Die Zwei-Level-Demo ist auf
rund zehn Minuten begrenzt.

"Auf den Felsenhohen" misst ihr diver-
se Gegenstdande sammeln, euer Missions-
ziel konnt ihr mit der Start-Taste abrufen.
Achtung: Es kann sein, dass bei manchen
PS2-Konsolen das dritte Missionsziel nicht
angezeigt wird. Stellt die PS2-Systemspra-
che auf "englisch”, um weiterzukommen.

Auf den Felsenhthen lernt ihr auch, was
ihr mit eurem Kumpel Morphy alles machen
konnt. Zum Beispiel morpht der Kleine in
einen Hammer, mit dem ihr Schalter akti-
viert. Wie das genau geht, wird euch im

Spiel erklart. Betretet ihr im Hauptmendi der
Demo den "Meteorgiirtel", findet ihr euch
auf eurem Solarsurfer wieder. Hier miisst ihr
u.a. durch Ringe und Tore rasen und griine
Energien und Drublonen einsammeln. Hin-
dernisse erschweren diese Aufgabe, mit
etwas Ubung kommt ihr aber gut voran.

OPM2 Spielbare Demo

DER SCHATZPLANET (TREASURE PLANET)
GENRE Jump'n‘Run
HERSTELLER Sony

ERSCHEINT bereits erhéltlich
TEST OPM2 12/2002

DualShock?2
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MX Superfly

Ihr diirft den neuesten Motocross-Spaf} aus
dem Hause THQ Probe spielen. Und auch
diese Demo ist erfreulicherweise sehr um-
fangreich. Zum einen bestreitet ihr unter
dem Meniipunkt "Exhibition Race" ein kom-
plettes Rennen gegen sieben Gegner, unter-
malt von schmissiger Gitarren-Mucke. Vor-
sicht vor engen Kurven, mit dem R1-Knopf
konnt ihr gliicklicherweise scharf einlenken,
was ihr auch tun solltet.

Beim "Freestyle" landet ihr in einer
Westernstadt voller Rampen und Schanzen,
wo ihr euch ohne Zeitdruck und ohne Geg-
ner mit eurem Motorrad beschaftigt und eif-
rig Tricks libt. Ubrigens: Haltet ihr vor dem
Sprung R2 oder L2 gedriickt, presst ihr die

Federung eures Motorrades nach unten,
was bei genauem Timing einen extra hohen
bzw. sehr weiten Sprung bedeutet.

Wahlt ihr "Mini Games", diirft ihr euch
als Pizza-Lieferant verdingen. Auf dem Radar
seht ihr, wo ihr den belegten Teigfladen auf-
sammeln, und wo ihr ihn abliefern kénnt.

OPM2 Spielbare Demo

MX SUPERFLY
GENRE Rennspiel
HERSTELLER THQ
ERSCHEINT bereits erhéltlich
© Hoch hinaus: Eine hiigelige Piste sorgt fiir
OPM2 12/2002
TEST ordentlich Action und Flugzeit fiir nette Tricks.

Linker Analog-Stick/Steuerkreuz: Damit lenkt ihr
euer Motorrad.

Rechter Analog-Stick:
Driickt ihr den Stick nach vorn, gebt ihr Gas -
driickt ihr ihn nach hinten, bremst ihr ab.

g Damit bremst ihr euer Motorrad.

lhr aktiviert fiir kurze Zeit einen Turbo.

@B, @ |hr driickt das Motorrad nach unten und
bereitet euch so auf einen Sprung vor.

@@ Ihr lenkt scharf ein.

».  Damit pausiert ihr das Spiel und ruft das
Pausenmenii auf.

®® lhr &ndert die Perspektive mit dieser Taste.

Auch mit diesem Knopf konnt ihr beschleunigen.

DualShock2
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V-Rally 3

"V-Rally 3" hat zwar bereits einige Monate
auf dem Buckel, muss sich aber trotzdem
nicht vor der brandaktuellen Konkurrenz von
"Colin McRae Rally 3" und "WRC 2 Ex-
treme" verstecken. Das dachte sich auch
Infogrames und schickt diese Ein-Etappen-
Demo ins Rennen. Mit dem aktuellen Rallye-
Weltmeister, einem Peugeot 206 WRC,
nehmt ihr einen der superschnellen Finn-
land-Abschnitte unter die R&der. Auf der
Strecke wechseln sich Teilstiicke durch dich-
ten Wald und tiber gewundene Schotter-
straBen mit herrlichem Weitblick ab.

Der schmucken und wunderbar stim-
mungsvollen Umgebungsgrafik solltet ihr
allerdings nicht allzu viele Blicke widmen:

Linker Analog-Stick: Damit steuert ihr den Peugeot.
Steuerkreuz: Dient ebenfalls zum Wagenlenken.

Per Knopf driickt ihr ordentlich auf die Tube.
Tritt auf das Bremspedal.

Mit dieser Taste zieht ihr die Handbremse.
Schaltet durch die verschiedenen
Kameraperspektiven.

So konnt ihr euch auf die Strecke zuriicksetzen
lassen.

Werft einen Blick nach hinten.

Schaltet in den nachsthéheren Gang.

Schaltet einen Gang nach unten.

Geht ins Pausmenii.

"gag § °oe

Die Streckenfiihrung fallt anspruchsvoll aus
und das Handling des kleinen Franzosen for-
dert selbst von Konnern die volle Aufmerk-
samkeit. Am Schluss bekommt ihr einen
mehrstelligen Code angezeigt, mit dem ihr
auf www.v-rally3.com die Etappenzeiten
vergleichen konnt.

OPM2 Spielbare Demo

V-RALLY 3
GENRE Rennspiel
HERSTELLER Infogrames
ERSCHEINT bereits erhaltlich
@ Beim Ritt durch den finnischen Wald kann
LESE OPM2 8/2002 schon mal eine Heckschiirze floten gehen...
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@ @ demo-dvd 2 videos

Rayman 3: Hoodlum Havoc

© Sehen die zwei nicht herzallerliebst aus? Ubi
Softs Charakter-Designer sind wahre Kénner.

Mehr Action, mehr Spaf3? Hoffen wir’s, das
minutenlange Video macht jedenfalls rich-
tig Lust auf das Spiel. Verpasst nicht unser
"Rayman 3"-Gewinnspiel auf Seite 44!

OPM2 | Video

RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC

GENRE Jump'n‘Run
HERSTELLER Ubi Soft
VORSCHAU in diesem OPM2 (S. 42)

Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme

Das Spiel zum Film aus dem Hause
Electronic Arts bietet Action und Atmospha-
re pur. Auf geniale Art und Weise wird Sy-
nergie zwischen Kultfilm und PlayStation2-
Spiel erstellt — unser Video zeigt eindrucks-
voll, wovon wir hier reden.

OPM2 | Video

DER HERR DER RINGE: DIE ZWEI TURME

|

GENRE Action
HERSTELLER Electronic Arts
TEST OPM2 12/2002

O Die Schlacht um die zwei Tiirme wird auch
auf der PS2 atemberaubend zelebriert.

Defender

© Grafisch gehort "Defender” zur ersten
Garde der PS2-Actiontitel.

Midway bringt den 20 Jahre alten Spiele-
Klassiker im 3D-Gewand. Unser minuten-
langes Video zeigt nicht nur eindrucksvolle
PS2-Action, sondern auch kurze Szenen des
Strich-Originals. Anschauen!

DEFENDER

GENRE Action
HERSTELLER Midway
ERSCHEINT Marz 2003

James Bond 007: Nightfire

© Da hat "Q" mal wieder tief in die Trickkiste
gegriffen: Bond im U-Boot-Auto.

Pierce Brosnan alias James Bond erlebt die-
ser Tage nicht nur ein neues Kino-, sondern
auch ein weiteres PS2-Abenteuer. Welches
davon actionreicher ausfdllt? Schaut euch
dieses minutenlange Video an und ihr kennt
die Antwort...

OPM2 | Video

Micro Machines
Explosion

Die beliebten Mini-Racer sind wieder da. Wo
die Micro Machines (iberall ihre Spuren hin-
terlassen, zeigt unser Trailer eindrucksvoll.

OPM2 |Video

MICRO MACHINES EXPLOSION

GENRE Rennspiel
HERSTELLER Infogrames
TEST in diesem OPM2 (5.88)

JAMES BOND 007: NIGHTFIRE

GENRE Action
HERSTELLER Electronic Arts
TEST in diesem OPM2 (S.60)

Spyro: Enter the Dragonfly

Spyro ist zuriick: Der kleine Drache mit dem
feurigen Atem gibt sein PS2-Debiit — und ihr
seid mittendrin. Neben dem Test auf Seite
79 prasentieren wir euch diesen ausfiihrli-
chen Trailer. Enter the Dragonfly!

SPYRO: ENTER THE DRAGONFLY

GENRE Jump'n‘Run
HERSTELLER Vivendi Universal
TEST in diesem OPM2 (S.79)

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© In der Welt von Drachenheld Spyro sind
witzige Zeitgenossen an der Tagesordnung.

Big Mutha
Truckers

Empire présentiert das "etwas andere"
Rennspiel. Bei Big Mutha Truckers habt ihr
zwar viele PS, aber auch viel Gewicht zu
schleppen. Als Truckfahrer misst ihr’s
schnell zu viel Geld bringen, sonst gibt’s
Haue von der Mama - und mit der sollte
man sich nicht anlegen (siehe Video)...

OPM2 |Video

BIG MUTHA TRUCKERS

|

GENRE Rennspiel
HERSTELLER Empire
TEST in diesem OPM2 (S.76)




DU HAST 60 SEKUNDEN, DIE WELT ZU RETTEN.
DIE ZEIT LAUFT. JETZT
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"An official product of the FIA Formula One World Championship licensed by Formula One Administration Ltd."

90 % ALLER UNFALLE
ENTSTEHEN AUS
UNACHTSAMKEIT

»» Augen auf die Strasse, erst fahren, dann feiern. Am
Steuer eines Formel 1-Wagens sollte man die Gedanken ;
an Reichtum, Ruhm und Boxenluder aus seinem Kopf
verbannen. Denn Grand Prix Challenge verlangt deinen
Fahrkiinsten vom ersten Meter an das AuBerste ab. Hier .
wird nicht in der Boxengasse geschraubt, sondern auf
der Piste Vollgas gegeben.

\
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QOO O @® games 2 news
PlayStation2 Games News

Wissenswertes aus der Welt der PlayStation2-Spiele: brandaktuelle Infos,
interessante Branchennews und neue Bilder frisch von den Entwicklern.

PS2 im Fruhjahr 2003 online!

In den USA startete die PS2 vor kurzem sehr
erfolgreich ins Online-Zeitalter, nun geht’s
auch bald bei uns los. Sony hat seine Euro-
Plane fiir den PlayStation2-
Online-Dienst bekannt
gegeben. Der Start-
schuss fallt im Friih-
jahr 2003 in England,
Deutschland folgt im
Laufe des Jahres.
Sony wird in Europa mit
bestehenden Providern
wie T-Online oder Free-
net zusammenarbeiten
und jedem Besitzer eines
Breitband-Internetan-
schlusses (Kabel oder
ADSL) den Zugang er-
moglichen. Das
Startpaket (links
ein Bild des ame-

rikanischen Startsets) wird einen Ethernet-
Adapter beinhalten, tiber den ihr z.B. euer T-
DSL-Modem mit der PlayStation2 verbinden
konnt. Weiterer Packungsinhalt: Ein Online-
Spiel, eine Software-CD zur Ein-
stellung der Netzwerkkonfigu-
ration sowie eine Demo-CD mit
Vorschauen kommender Online-
Spiele.

Zeitnah zum Online-Start der
PS2 soll eine Reihe von hochwer-
tigen Online-Spielen verfiigbar
sein, z.B. "Socom: Navy SEALs",
"Destruction Derby Online",
"Twisted Metal Online", "Fre-
quency 2", "This Is Football
2004" und "WRC Online".

Auflerdem wird eine komplett neue
PS2-Version des weltweit erfolgreichsten
PC-Online-Spiels "Everquest" (ebenfalls aus
dem Hause Sony) erscheinen.

O Freut sich aufs
Online-Zeitalter:
SCED-Geschaftsfiihrer
Manfred Gerdes.

@ Online-Power: "Twisted Metal Online",
"Everquest", "Frequency 2" und "Socom" (v.l.).

"Nach den erfolgreichen Markteinfiihrun-
gen in Japan und den USA gehen wir nun
Schritt fiir Schritt in die Realisierungsphase
in Europa." So Manfred Gerdes, Geschafts-
fihrer von Sony Computer
Entertainment Deutschland.
"Gerade durch den Vorsprung
des deutschen DSL-Netzwerkes
mit ca. 2,5 Millionen Anwen-
dern steht hier fiir uns ein
hohes Potenzial bereit."

Weitere Details zur
PlayStation2-Online-Strategie
werden in den ndchsten Wo-
chen auf der Internet-Seite
www.playstation.com verof-
fentlicht. Dort wird auch das
Auswahlverfahren fiir interessierte PlaySta-
tion2-Spieler stattfinden, die den Online-
Dienst bereits vor Marktstart Beta-Testen
wollen.

games 2 ticker
Aktuelle Spiele-News in Kiirze

PS2 sorgt in der Bundesliga fiir Stimmung: Wie
in der vergangenen Saison veranstaltet Sony
Stadionevents. Bei acht ausgewdahlten Begeg-
nungen der laufenden Saison treten direkt vor
dem Anpfiff zwei Fans gegeneinander zu einer
Partie "TIF 2003" an. Die Partie wird auf der
Stadionleinwand (bertragen. Der Gewinner
nimmt die PS2 samt Spiel mit nach Hause, der
Unterlegene bekommt einen Trostpreis. Die Tour
lduft in den die Stadien in Dortmund, Hamburg,
Bremen, Miinchen und "Auf Schalke".

Lara Croft verspatet sich: In unseren Most
Wanted Charts steht es mittlerweile auf Platz 2
(siehe S. 34), die zahlreichen Fans des neuen
"Tomb Raider"-Abenteuers missen sich aber
noch etwas langer gedulden. Eidos hat "Angel
of Darkness" vom 15. November auf Februar
2003 verschoben. Somit hat sich auch die ver-
sprochene spielbare Demo verschoben.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

PS2 gekauft, Spiel geschenkt

Sony spielt Weihnachtsmann. Wer eine
PlayStation2 kauft, bekommt von Sony ein
aktuelles Spiel gratis dazu. So geht’s: Surft
auf www.playstation.de und ladet euch dort
den Software-Coupon herunter. Dann ein-
fach eine Kopie des Kassenbelegs zusam-
men mit der Registrierungskarte (liegt im
Verpackungskarton der PS2) und dem aus-
gefiillten Software-Coupon an die Adresse
PlayStation, "Geschenke", Postfach 1225,
17382 Anklan schicken.

Zur Auswahl stehen die aktuellen Sony-
Highlights "Final Fantasy X", "GT Concept
2002 Tokio-Geneva", "Virtua Fighter 4",
"TIF 2003", "WRC Il Extreme" und "Ratchet
& Clank". Die Aktion ist befristet bis zum 30.
November, ihr solltet euch also beeilen!

@ Wer dieses schéne Gerit bis 30. November
kauft, bekommt ein Sony-Spiel geschenkt!



Resident Evil Online

Wie im vergangenen Monat versprochen,
versorgen wir euch regelmafig mit neuen,
brandaktuellen Infos und Bildern zu Cap-
coms kommendem Zombie-Horror.

In "Resident Evil Online" miisst ihr mit
einem Team von vier Uberlebenden einer
schlimmen Viren-Katastrophe vor den blut-
gierigen Untoten fliichten. Aus einem Kon-
tingent von insgesamt acht Charakteren
formt ihr euer Team: Es gibt einen Chirurgen,
ein Mitglied des S.T.A.R.S.-Teams, ein ge-
heimnisvolles Madchen, einen Polizisten,
ein Journalisten, ein Klempner und zwei, der-
zeit noch geheime Personen.

Da jedes Teammitglied spezielle Fahig-
keiten besitzt, wird die Zusammenarbeit le-
benswichtig sein. So muisst ihr Gegenstande
tauschen, verletzte Kollegen behandeln
usw. Die untoten Gegner sind meist in der
Ubermacht, deshalb kénnt ihr nicht immer
mit einer helfenden Hand rechnen und seid
oft auf euch allein gestellt. Es wird auch
computergesteuerte Personen geben, die
wichtige Informationen fiir euch bereithal-

O Die grandiose Optik bringt die AusmaBe
der Zerstoérung hautnah ‘riiber.

@ Da euer Team zum GroBteil aus Zivilisten
besteht, greift ihr zu kuriosen "Waffen".

ten. Darunter werden auch die vier Charak-
tere sein, die ihr bei der Teamauswahl nicht
beriicksichtigt habt.

Noch gibt es keinen genauen Termin,
aber im Laufe des kommenden Jahres diirft
ihr mit einer Veroffentlichung von "Resident
Evil Online" rechnen. Mehr Infos gibt’s in
Kiirze — freut euch schon mal an den tollen
neuen Bildern!

-2 Titel: Resident Evil Online
Hersteller: Capcom Erscheint: 2003

@ Online machts maglich: Erstmals spielt ihr
"Resident Evil" nicht nur alleine.

Def Jam Vendetta

Big is back: EA kiindigt einen weiteren Titel
der beliebten Funsport-Serie an, die uns
schon SpaBbomben wie "SSX (Tricky)",
"NBA Street" und zuletzt den Adrenalin-
Racer "Shox" beschert hat. Dieses Mal hat
EA den Wrestling-"Sport" zur Verballhor-
nung auserkoren. Noch abgedrehter als bei
der echten WWE-Show sollen sich 45 Kamp-
fer in diversen Kampfvarianten die Kdpfe
weich kloppen. Ihr schickt nicht nur No-
names in den Ring, sondern auch zwélf Rap-
per des Titel gebenden Hip-Hop-Labels Def
Jam, z.B. DMX, Method Man und Scarface.
Natiirlich sorgen die schweren Jungs auch
fiir die musikalische Untermalung.

- Titel: Def Jam Vendetta

Hersteller: EA Erscheint: 04/03

@ "Ich schlag’ dich Krankenhaus!" Rappende
Wrestler haben der PS2-Welt noch gefehlt.




@ @ games 2 news

games 2 ticker
Aktuelle Spiele-News in Kiirze

Neues von "Gran Turismo 4": In einem Inter-
view duferte sich ein Sprecher von Polyphony
Digital zum Entwicklungsstand. So soll "GT 4"
bereits zu 50 Prozent fertig sein und Ende 2003
in Japan erscheinen. Neben einem integrierten
Online-Modus sollen eine Vielzahl neuer Stre-
cken und Fahrzeuge sowie ein simulationslasti-
gerer Spielablauf die Fans begeistern.

Sony macht wieder Gewinn - dank PS2: Nach
einem Verlust von 357 Mio. Euro im Vorjahr
konnte der Sony-Konzern nun fiir die erste
Hélfte des laufenden Geschéftsjahres einen
Nettogewinn in Hohe von 834 Mio. verbuchen.
Vor allem die Spiele-Division war erfolgreich
und steuerte mit 204,5 Mio. Euro einen sechs-
mal hoheren Gewinn bei als im Vorjahr. Der
Umsatz mit Spielen und PS2-Hardware stieg um
3,1% auf ca. 2,1 Milliarden Euro.

"Ridge Racer 6" kommt 2003: Lange Zeit war
es still um die populdre "Ridge Racer"-Serie,
nun hat Namco verraten, dass man schon langer
an einem weiteren Arcade-Racer arbeitet. Im
Sommer 2003 soll "Ridge Racer 6" in Japan er-
scheinen, so dass eine Deutschland-Veroffentli-
chung Herbst/Winter 2003 realistisch erscheint.
Fortsetzung von Final Fantasy 7? Square plant
offenbar eine Fortsetzung von "Final Fantasy 7".
Das zumindest steht auf der japanischen Web-
site Quiter, die Nachricht beruft sich auf Aus-
sagen von Yoshinori Kitase, Produzent der Serie.
Kitase verriet, dass es ihm ein personliches An-
liegen sei, die Geschichte von Cloud, Barret und
Tifa weiterzuerzahlen. Wir haben nichts dage-
gen, denn die Geschichte um Freundschaft, Lie-
be und den Widerstandskampf gegen den all-
machtigen Shinra-Konzern gehort zu den besten
Storys der "Final Fantasy"-Serie.

Farbige PS2 online bestellen: Einige Exemplare
der streng limitierten farbigen PlayStation2 ver-
kauft Sony England tibers Internet. Die in den
Farben silber, blau und weif erhdltlichen PS2-
Konsolen kosten 280 englische Pfund, das sind
umgerechnet ca. 440 Euro. Interessierte surfen
auf http://shop.uk.playstation.com.

""SSX 2" online spiele: Electronic Arts will in die
Fortsetzung des Snowboard-Racers "SSX
Tricky" eine Online-Funktion integrieren. Mehr
Infos und einen Veroffentlichungstermin erwar-
ten wir in Kiirze.

Minority Report

Ein weiteres Spiel zum Film: Die Zukunft der
Verbrechensbekampfung erlebt ihr in Kiirze
auch auf eurer PlayStation2. Activision
bringt die Spiel-Umsetzung von Steven
Spielbergs Sci-Fi-Thriller "Minority Report"
derzeit in die finale Entwicklungsphase.

Die Spielstory basiert auf Spielbergs Zu-
kunftsvision von einer Polizei, die Ver-
brechen verhindert bevor sie geschehen, ist
ansonsten aber vom Film losgelost.

Als Zukunftscop John Anderton nutzt ihr
eine Vielzahl futuristischer Waffen und Hilfs-
mittel, wie die aus dem Film bekannten Jet-
packs, mit denen ihr euch einige Meter in die
Liifte erheben konnt. Mehrere Schlussvari-
anten sollen den Reiz erhdhen, das Aben-
teuer mehrmals zu erleben.

© Zukunftscop im Einsatz: Mit dem Jetpack
fliichtet ihr vor euren Verfolgern.

---% Titel: Minority Report
Hersteller: Activision  Erscheint: 03/2003

Dynasty Tactics Gewinnspiel

THQ spendiert zur Verdffentlichung ihres
neuesten Strategie/Action-Mixes fiir die
PlayStation2 exklusive Gewinne.

1. Preis: 1x Go-Brettspiel (hochwertig und
limitiert), 1x Go-Buch, 1x Dynasty Tactics PS2
2. bis 5. Preis: je 1x Dynasty Tactics PS2

Hier die Gewinnfrage:

Wie heiBBt der japanische
Entwickler von "Dynasty Tactics"?
a) Boeing

b) Koei

©) Moering

@ Eines der besseren Strategiespiele fiir die
PlayStation2: "Dynasty Tactics".

Schreibt die richtige Losung auf eine
Postkarte und ab damit an:

CyPress GmbH

OPM2/Dynasty Tactics-Gewinnspiel
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

Einsendeschluss ist der 3. Januar 2003. Mitarbeiter

von CyPress und THQ diirfen nicht teilnehmen.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.




Neue Rendeware-Version

Der englische Soft-
ware-Entwickler
Criterion hat eine

neue Version seines marktfiihrenden Grafik-
Toolkits "RenderWare Graphics", Hauptbe-
standteil der "RenderWare Studio" Spiele-
plattform, verdffentlicht. Diese so genannte
Middleware dient als technische Spielbasis,
wodurch sich die Entwicklungszeit eines
Spiels deutlich verkiirzt, bzw. die Entwickler
mehr Zeit fiir Spieldesign und weitere kreati-
ve Aufgaben haben.

Fast alle namhaften Spiele-Hersteller
nutzen die Renderware-Plattform. Die be-
kanntesten Renderware-basierten Spiele
sind "GTA: Vice City" (Rockstar), "Tony
Hawk’s Pro Skater 4" (Activision), "PES 2"

(Konami) und "Burnout 2" (Acclaim). Mit
der neuen Version diirften Entwickler eine
noch bessere Grafikleistung aus der PS2-
Hardware herausholen. Wen’s interessiert:
Der Preis liegt bei ca. 28.000 Euro.

© Das popularste PS2-Spiel auf Renderware-
Basis: Rockstars "Grand Theft Auto: Vice City"

Square-Petition

O Argerlich: Auch bei "Kingdom Hearts"
miisst ihr dicke PAL-Balken ertragen.

Monstrose PAL-Balken, verringerte Spielge-
schwindigkeit und fehlende deutsche
Sprachausgabe bei "Final Fantasy X", dicke
PAL-Balken auch bei "Kingdom Hearts" —
bei seinen letzten Europa-Versionen hat sich
Square nicht mit Ruhm bekleckert. Der
Videospiel-Fan André Mackowiak will das
andern und hat Anfang November eine
Online-Petition ins Leben gerufen. Unter
www.petitiononline.com/sg2002eu kénnt
ihr euch eintragen und euch so fiir bessere
PAL-Versionen kommender Square-Titel
aussprechen. Bei Redaktionsschluss hatten
sich bereits 1300 Spiele-Fans an der Petition
beteiligt.

eJay Clubworld Verlosung

eJay stellt drei Exemplare seines vorziiglichen PS2-Programms
"Clubworld" zur vorweihnachtlichen Verlosung zur Verfiigung.

Um zu gewinnen, miisst ihr natiirlich eine Frage beantworten:
Welcher Frankfurter Club findet
sich in "Clubworld" wieder?

a) U60311
b) Space Place
©) Hinterhaus

Schreibt die richtige Lésung auf ein Post-
kartchen, Briefmarke drauf und ab damit an
folgende Adresse:

CyPress GmbH
OPM2/Clubworld-Gewinnspiel
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

@ In wenigen Schritten erstellt ihr mit "elay

Clubworld" einen tollen Song.

Einsendeschluss ist der 3. Januar 2003. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von CyPress und eJay

diirfen nicht teilnehmen. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.




Suikoden 3

Als Rollenspiel-Fan darf man sich durchaus ver-
nachldssigt fithlen. "Final Fantasy 10" und "Sum-
moner (2)" sind die einzigen Highlights, wenn man
das actionreiche "Baldurs Gate: Dark Alliance"
auBen vor ldsst. In Japan und USA sieht’s in diesem
Winter besser aus, vor allem Konamis "Suikoden
3" begeistert dort die Massen: Eine ausgefeilte,
"erwachsene Story" um Krieg und Frieden, eine
"lebendige" Fantasy-Welt sowie interessante Cha-
raktere sind fiir ausgehungerte RPG-Fans genau
das Richtige. Eine Veroffentlichung in Deutschland
ist noch nicht bestatigt, aber wahrscheinlich.

-3 Titel: Suikoden 3

Hersteller: Konami Erscheint: 2003

© Fast so gut wie "Final Fantasy X": Konamis neues-
ter Rollenspielknaller "Suikoden 3" (Bild: US-Version).

© Brachiale Action, fette Waffen und ein supercooler
Held sind die Markenzeichen von "Devil May Cry 2".

Devil May Cry 2

Teufelsjagd im Doppelpack: Capcom liefert Teil 2
des Actionknallers auf zwei DVDs aus. Die eine be-
schaftigt sich mit Dante, dem Meister der Cool-
ness. Auf der zweiten Disc spielt ihr mit Dantes
neuer Kollegen Lucia. Mit ihr werdet ihr eine véllig
eigenstdndige Storyline erleben. Soweit die gute
Nachricht. Nicht so toll finden wir Capcoms Plan,
beide Discs einzeln zu verkaufen. Aber noch ist
nichts entschieden, wir halten euch diesbeziiglich
natirlich auf dem Laufenden.

--% Titel: Devil May Cry 2

*

Hersteller: Capcom Erscheint: 05/03

Space Raiders

@ 0.K., mit diesem Wesen werdet ihr keine tiefgriin-
digen Gesprache fiihren, so viel ist schon mal klar.

AufBerirdische Riesen-Insekten, die die Mensch-
heit bedrohen, sind nicht nurin Hollywood beliebt.
Der japanische Entwickler Taito hat einen Render-
Trailer seines jiingsten Actiontitels "Space Rai-
ders" veroffentlicht, halt sich mit Infos und Bildern
zum Spiel aber noch zuriick. Der Trailer zeigt aber,
wohin die Reise geht: Eine Gruppe junger Men-
schen greift zur Waffe und kampft mutig gegen
das drohende Schicksal — das Ende der menschli-
chen Rasse. Wenn das Spiel dhnlich gut wird wie
der Trailer, diirfen wir uns 2003 auf ein packendes
Alien-Gemetzel freuen.

-3 Titel: Space Raiders

*

Hersteller: Taito Erscheint: 2003

games 2 ticker

Aktuelle Spiele-News in Kiirze

Vin Diesel griindet Spielfirma: Der Actionstar ("Triple
X") arbeitet mit seiner Firma Tigon Games an einer Mi-
schung aus "GTA" und "Mafia", die von der Karriere
eines Polizisten in den 70er-Jahren handeln soll. Diesel
plant, Kinokomponenten in seine Spiele einzubinden.
Soul Reaver 3 kommt: Eidos schweigt noch, aber
Entwickler Crystal Dynamics hat verraten, dass man
auf der E3-Spielemesse in Los Angeles im Mai 2003
den dritten Teil der Serie vorstellen wird. Geriichte
machen die Runde, dass ihr dieses Mal Raziel UND
Kain steuern werdet. Die beiden sollen gemeinsam
eine noch geheime Aufgabe zu erfiillen haben.

Solid Snake als Priigel-Held? Konami arbeitet an
einem Allstar-Priigler, in dem zahlreiche Konami-
Charaktere ihren Auftritt haben werden. Welche das
sind, hdlt Konami noch geheim, dass "MGS2"-
Charaktere wie Raiden und Solid Snake dabei sein
werden, ist aber nicht unwahrscheinlich. Das Spiel mit
dem Arbeitstitel "Character Mix Battle" soll Ende 2003
in Japan erscheinen.

Umtauschservice von Take 2: DVDs sind bekanntlich
empfindliche Datentrdger. Da es schon mal vorkom-
men kann, dass eine PS2-DVD beschadigt wird, bietet
Take 2 nun fiir Kdufer von hauseigenen Spielen wie
"GTA: Vice City" einen Umtauschservice an. Fiir 10
Euro Aufwandspauschale wird die defekte DVD umge-
tauscht. Weitere Infos unter www.take2.de.




Battle Engine Aquila

Wollt ihr einen vierbeinigen Kampfkoloss
steuern, ausgestattet mit den modernsten
Waffensystemen und jederzeit bereit, in die
Liifte zu steigen? Infogrames gibt euch bald
die Méglichkeit dazu. "Battle Engine Aqui-
la" vermittelt hervorragend das Gefiihl, mit-
ten in einer tobenden Schlacht zu stecken.
Aus der Ego-Perspektive steuert ihr eure
Battle Engine (ibers Schlachtfeld. Auf dem
Boden ballert ihr gewaltige Plasmabdlle, in
der Luft sind Verfolger-Raketen gegen die
schnellen Jager genau das Richtige.

-3 Titel: Battle Engine Aquila

Hersteller: Infogrames Erscheint: 12/02

© HeiBe Schusswechsel in vorziiglicher Optik —
Actionfans erwartet ein weiteres Genre-Highlight.

@ In Amiland zensiert, bei uns nicht: "BMX
XXX" (Test im néchsten OPM2).

BMX XXX

Fiir das umstrittene Trendsportspiel "BMX
XXX" (wird in den USA nur zensiert verkauft)
fahrt Acclaim eine nicht weniger umstrittene
Promotion. In Zusammenarbeit mit Coupé
wird ein Gewinnspiel gestartet, in dem man
neben "BMX XXX"-Kondomen und Strip-
Kugelschreibern sogar eine Brust-Operation
gewinnen kann. "Ungewohnliche Spiele be-
notigen ungewdhnliche PR-MaBnahmen",
so Acclaims PR-Manager Peter Weif3.

-3 Titel: BMX XXX

*

Hersteller: Acclaim Erscheint: 12/02

Phantomias-Verlosung

Ubi Soft sei Dank! Ihr konnt bei uns Phantomias-Comics abstau-
ben, die nicht mehr im Handel erhaltlich sind. Absolute Sammler-

stiicke also!

Wir verlosen:

5 Phantomias-Pakete, bestehend aus zwei Phantomias-Comic-
Banden, dem offiziellen Comic zum Spiel sowie "Donald Duck —

Phantomias" fiir PS2

Wie lautet der Untertitel des PS2-Spiels

"Donald Duck - Phantomias"?
a) Platyrhynchos Kineticus

b) Numerus Klausus

©) Circus Maximus

Schickt die richtige Antwort auf
einer frankierten Postkarte an:
CyPress GmbH
OPM2/Phantomias-Verlosung
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

Einsendeschluss ist der 3. Januar 2003. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von CyPress und Ubi Soft

diirfen nicht teilnehmen. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt.

HolbeinstraBRe 2-4
24539 Neumunster
Telefon: 04321 - 2 27 37
Telefax: 04321 - 2 33 12
www.kudak.de

Playstation 2

Playstation 2 + Dual Shock kpl.dt € 249,00
Action Replay 2 V2 kpl.dt € 40,88
Controller Dual Shock original kpl.dt € 29,00
Controller-VerIéngerusngs abel kpl.dt€ 5,99

Fernbedienung orig. SONY kpl.dt € 25,95
Memory Card 8 MB original kpl.dt € 39,95
Multitap original kpl.dt € 44,95
RGB-Kabel mit AV-AnschluB kpl.dt € 5,99
Tastatur USB kpl.dt € 24,95
X-Ploder 2 dt€ 35,75
Agassi Tennis dt€ 26,50
Alpine Racer 3 dt€ 54,95
Barbie Explorer 2 - Time Travel kpl.dt € 49,95
Battle Engine Aquila dt € iV,
Ben Hur dt€ 52,50
Butterfly Table Tennis dt€ 49,95
Caesar’s Palace dt€ 34,95
Castleween dt€ 37,95
Clone Wars dt€ 55,95
Dark Angel dt€ 54,95
Dave Mirra Freestyle BMX - XXX dt€ 54,95
Defender dt€ 54,95
Der Herr der Ringe -Die Gefahrten dt€ 49,95
Der Schatzplanet dt€ 54,95
Die Sims* dt€ 55,95
Dragon Ball Z: Budokai dt€ 56,95
Exo dt€ iV
Falcone - Into the Maelstrom dt€ 51,10
Frank Herbert’s Dune dt€ 29,00
Gio Gio's Bizarre Adventure dt€ 51,10
GTA Vice City dt+engl € 59,95
Harry Potter-Kammer d. Schreckens dt € 57,95
Inqusition t€ 47,95
James Bond 007 Nightfire kpl.dt € 52,95
Jimmy Neutron: Der mutige Erfinder*dt € 54,95
Kings Field 4 dt€ 49,95
Legend of Alon d'Ar dt€ 42,95
Legiends of Wrestling 2 dt€ 55,95
Malice Kat's Tale dt€ 49,95
Marvel vs Capcom 2 dt€ 51,10
Monopoly Party kpl.dt € 49,00
NBA Live 2003 dt€ 52,95
Pro Evolution Soccer 2 dt€ 54,50
Ratchet & Clank dt€ 54,95
Rayman 3* dt € iV
Resident Evil Code Veronica kpl.dt € 29,00
Robotech Battlecry dt€ 51,95
RTL Skispringen 2003 kpl.dt € 34,95
Scrabble 2003 dt€ 29,95
Simpsons Skateboardin% kpl.dt € 46,50
Spyro Enter the Dragonfly dt€ 49,95
Star Wars Bounty Hunter dt€ 52,95
Star Wars Clone Wars dt € 56,22
Starsky & Hutch dt€ 54,95
Sum of all Fears (Der Anschlag) dt€ 39,95
The Getaway dt€ 54,95
The Lost* dt€ 59,95
Tiger Woods PGA Tour 2003 dt€ 51,10
Tom Clancy’s Ghost Recon dt€ 55,95
Tom and Jerry: War of Whisky dt€ 44,95
Tomb Raider - Angel of Darkness kpl.dt € 55,95
Tony Hawk’s Pro Skater 4 dt€ 56,90
VEXX* dt€ 55,95
Virtua Tennis 2 dt€ 56,22
World Rally Championship 2002 dt€ 55,90
WWE Smack Down! Shut your Mouth dt € 54,95
Zapper* dt€ 29,00
Ihre Vorteile

TOP -PREISE
Original deutsche Versionen
Versandkosten € 3,30 + NN
Versandkostenfrei ab drei lieferbaren Spielen
Keine Nachnahmegeblihr bei Lastschrift
Inklusive Garantie, Schnellservice,
Sicherheitsverpackung
Kostenlose Systempreislisten
Vorbestellungen fiir * Neuheiten werden
bevorzugt ausgeliefert
Bestellungen per E-mail und Fax mdglich
Wir fiihren alle dt. Spiele fiir Dreamcast,
GB Color + Advance, Game Cube, N64,
PSone, PS 2, X-Box, PC und DVDs

Streetdays unter www.kudak.de

Lieferung erfolgt per German Parcel Schnellservice
Besondere Bestimmungen fiir Indexspiele auf Anfrage
Preisénderungen, Satzfehler und Irrtiimer vorbehalten




Vice City bricht alle Rekorde

Wenig iiberraschend:
"Grand Theft Auto: Vice
City" verkauft sich welt-
weit besser als jedes
andere PlayStation2-
Spiel zuvor. In den USA
startete der Rockstar-
Hit mit Gber einer hal-
ben Million verkauften
Exemplaren in der ers-
ten Verkaufswoche.
Auch in Europa schlug "Vice City" ein wie eine
Bombe. Allein in England wurden an den ersten
beiden Verkaufstagen 300.000 Einheiten abge-
setzt, das entspricht 30 Prozent der kompletten

Verkaufsmenge fiir Europa. Fiir England liegen uns
auch Vergleichszahlen vor: "Metal Gear Solid 2",
"WWF Smackdown 2" und "Gran Turismo 3" ver-
kauften sich im vergleichbaren Zeitraum jeweils
ca. 120.000 Mal.

Ganz aktuell erreichten uns kurz vor Redak-
tionsschluss die ersten Zahlen aus Deutschland.
100.000 Stiick wurden in der ersten Woche ver-
kauft. Damit hat Take 2 die Erwartungen (70.000
Exemplare in der ersten Woche) deutlich tibertrof-
fen. Da die PS2-Basis in Deutschland deutlich klei-
ner ist als in England (Deutschland: 1,1 Mio.,
England: 2,6 Mio.) ist die Begeisterung fiir "Vice
City" hierzulande im Verhdltnis mindestens ge-
nauso grof3 wie in England.

"GTA: Vice City"-Fanartikel

"GTA: Vice City"-Fans konnen im Online-Shop von
Take 2 (www.take2.de/shop) T-Shirts, Capies und
den Soundtrack ihres Lieblingsspiels bestellen.
T-Shirts in den Farben schwarz und blau in
Grofle XL gibt’s fiir 20 Euro, eine schicke "Vice

City"-Miitze kostet 15 Euro. Auerdem bekommt
ihr hier natiirlich den aus sieben CDs bestehenden
Soundtrack mit der hippen Mucke aus dem Spiel.
Die Lieferzeit der Fanartikel liegt zwischen einer
und zwei Wochen.

The Getaway 2+3

Siegessicher: Noch bevor Team Soho’s acht Millio-
nen Euro teures Gangster-Epos am 11. Dezember
erscheint, kiindigt Sony bereits zwei Nachfolger
an. "Mit ,The Getaway 2’ wollen wir die Story wei-
ter vorantreiben", erldutert Game Director Bren-
dan McNamara Sony’s Pldne. "The Getaway 2" ist
als preiswertes "Add-On" geplant, zwdlf neue Mis-
sionen rund um Mark Hammond will man spates-
tens in einem Jahr anbieten. "The Getaway 3" soll
dann eine "richtige" Fortsetzung mit neuer techni-
scher Basis und einer komplexeren Story sein,
weshalb hierfiir eine Entwicklungszeit von zwei
Jahren eingeplant ist.

-3 Titel: The Getaway 2+3

*

Hersteller: Sony Erscheint: 2003/2004

© Sony’s Spiele-Flaggschiff "The Getaway" wird
uns noch die nachsten Jahre beschéaftigen.



Sega Sports verliert

Wegen schlechter Verkdufe
im Bereich der Sportspiele
musste Sega seine Gewinn-
erwartungen deutlich zu-
riickschrauben.

Urspriinglich hatte der
japanische Spiele-Hersteller
fir das laufende Geschafts-
jahr einen Gewinn von 74
Mio. Euro angekiindigt, nun
prognostiziert man einen
Verlust von 44 Mio. Euro.

"Wir miissen zugeben, beim Verkauf unserer NFL-Titel gegendi-
ber Mitbewerber EA den Kampf verloren zu haben", nennt Tetsu
Kayama, Segas COO, einen der Griinde fiir die schlechten Zahlen.

In den USA verkaufte Sega von "NFL 2K3" weniger als 300.000
Exemplare, wahrend EA mit "Madden NFL 2003" die Millionen-
marke knackte. Sega will EA weiterhin Konkurrenz im Sportspiel-
Sektor machen, will aber die Anzahl der Spiele reduzieren.

O Top-Qualitat, maBige Verkaufe:
Segas Football-Simulation "NFL 2K3".

Breath of Fire 5

2003 konnte das Jahr der Rollenspielfans werden. "Final Fantasy X-
2" und "Suikoden 3" sollen auch in Deutschland erscheinen. Da
will Capcom nicht hinten anstehen. Fans der "Breath of Fire"-Serie
dirfen sich auf einen fiinften Teil freuen, der mit zahlreichen Neue-
rungen aufwarten soll. Ein Feature namens PETS (Positive En-
counter and Tactis System) erlaubt es dem Spieler, vor dem Kampf
gegen Monster Fallen in der Umgebung zu platzieren. Mit der
neuen Kampfmechanik kdnnt ihr die Fahigkeiten eurer Waffen ver-
einen, um Angriffs-Combos auszufiihren. Ein ungewohnlicher grafi-
scher Stil setzt dem Ganzen die Krone auf. Es scheint, als hatte sich
Capcom viele Gedanken gemacht, wie ein Rollenspiel in der PS2-
Generation aussehen muss. Einen genauen Deutschland-Termin
gibt es leider noch nicht, in den USA erscheint "Breath of Fire 5" im
Februar 2003.

-3 Titel: Breath of Fire 5

Hersteller: Capcom Erscheint: 2003

O TrendgemaB prasentiert sich "Breath of Fire 5" im comicartigen
Cel-Shading-Look, dhnlich wie "Sly Raccoon" oder "Z.0.E. 2".

PRIMAL GAMES

Besuchen Sie auch unseren Shop!

o

WWWS. PFIME

Mit Riesen-Angehot auf 200 qm und zwei Etagen!

EUROPAGALERIE GEGENUBER HBF
KURT-SCHUMACHER-PLATZ 5-7 44787 BOCHUM-CENTRUM

lgames.com

Grundgerit .....coi0iinennd
Grundgerit + Memory Card
Action Replay V2 ...............
Fernbedienung Original . ...
Alpine Racer 3 ...........
Auto Modellista ez, ....... .
Blade2 ...covvvniinininnensd
Burnout2 ..........ccineln.nd
Colin MCRae 3 ..
Commandos2 ....oovvienennnnd
DasDing ...oeeeeveeecnanenssd
Der Anschlag ...

Der Schatzplanet .........
Drakan ...........oaen.
DTM Raco Driver «..ceveee
Dynasty Warrior 3 ........
FerrariF355 ............

Final Fantasy X ......cc0ceennad
Formel Eins 2002 .........
Guilty Gear X .... .
Harry Potter Kammer des Schreckens . . .59,99
Herr der Ringe Die Gefihrten .....! 54,99
Hitman2 .......

Kessen2 ......
Kings Flied 4
Legaia 2 Duell Saga .............
Logend of Wrestling2 .....
Madden 2003 ................0
Malice Kat'sTale...............
Medal of Honor Frontline ...
Metropolismania .........
Micromachines . . .
NBA Live 2003 ......covvnennnsd
Need for Speed HotR 2 ..........!
Onimwsha 2 .ooeveenncene
PeterPan .......ccoevenennnnd
Prisonerof War ........ovueussd

Pro Evolution Soccer 2 .....
Project Zero ....coveens
Resident Evil: Code Veronica

Spyro enter the Dragonfly ......
Star Trek Voyager ..............
Star Wars Boenty Humter ........
Street Hoop's ...........
Summoner 2. ...
Superman .....
Sub Rebellion ..
Terminator ....

Tom Clany s Ghost Recon . ..
Turok Evolution ...............

Wizzardry ....covneeenns
X-Men next Dimension

PSONE.....ooovnvenrnnnnennsd 89,95
Arc The Lad Collection .......... 119,99
Dragon Ball Z eattle 22/Final Bovtje « .+« o . 29,99
Fifa2003 ...ovnvnieninnnnenssd 39,99

59,95
59,99 59,99
57,99 59,95
57,99 59,99
59,99 59,99
59,99 59,99
Final Fantasy IX ......cc0000ens 29,99
Final Fantasy VI .............0 14,95
Final Fantasy Anthology (IV+V)....29,99
Harry Potter Kammer des Schreckens « « « « « o 48,99
Metal Slug X ..covvvvennenncans 29,99
ProEvolution2 ........cu00uusd 29,99
WRCArcade ccoceeoccecccncess 2499
Wir fishren das komplette Programm fir
folgende Konsolen und auch PC Software !



QOO O @® games 2 news

World of PlayStation.c

Willkommen auf der OPM2-Infoseite! Hier prasentieren wir Storys,
Events und Anekdoten aus der spannenden Welt der PlayStation2.

Priigelspiel-Profis aufgepasst: Am 25. Janu-
ar 2003 wird Berlin zur "Tekken 4"-Hoch-
burg. Eingebettet in ein Showprogramm mit
Musik-Acts wie Turntablerocker und D]
Westbam steigt im "PlayStation Fight Club"
die deutsche Endausscheidung der "Tekken
4"-Europameisterschaft. Registriert euch

Tekken 4 - International Finals

auf der Webseite www.tekken-4.com und ihr
konnt in Berlin dabei sein. Die Teilnehmer-
zahlist begrenzt, ihr solltet euch also mit der
Anmeldung beeilen.

Der Sieger des deutschen Turniers in
Berlin fliegt am 6. Marz nach London, um
sich in einer sensationellen Location mit den
besten Priiglern aus 20 Landern zu messen.
Dort winkt als Hauptpreis ein Original-"Tek-
ken 4"-Spielhallen-Automat —und so ein Teil
ist richtig teuer!

Das OPM2 begleitet die deutsche "Tek-
ken 4"-Endausscheidung als offizieller Me-
diapartner. Im ndchsten OPM2 gibt’s mehr
Infos zu Preisen, Ablauf und Locations der
"Tekken 4 International Finals".

© Willkommen im PlayStation-Fight-Club: Hier
finden die International Finals statt.

Die Racing Night Tour 2002

Bei den "PlayStation Racing Nights" kdnnt
ihr die neuen Sony-Highlights "Formel Eins
2002" und "WRC Il Extreme" an vier Twin-
displays und an einem Fahrsimulator aus-
giebig anspielen. Zwischen Strohballen,
Fahrzeugteilen und Reifenstapeln messt ihr
euch bei der "Formel Eins 2002 Competi-
tion" mit anderen Rennspiel-Fans.

Fiir den Schnellsten gibt es taglich ein
PS2-Uberraschungspaket zu gewinnen,
aber auch die Zuschauer haben eine Chance
auf attraktive Preise.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Die Preise im Uberblick:
Tagespreis: PS2 Uberraschungspaket
T-Shirt, Cap und Lanyard inkl. "Formel Eins
2002" oder"WRC 2",

Competition-Hauptpreis:

F1-Karten fiir den Niirburgring

Es nehmen alle Teilnehmer der "Formel Eins 2002"-
Competition an dieser Auslosung teil.

Zuschauer-Hauptpreis:

Je 1x PS2 Limited Edition (von Heinz Harald
Frenzen und Nick Heidfeld signiert), VIP-Pakete (fiir
die DTM am Hockenheimring und die RedBull Kartserie)

Termin-Tourplan
PlayStation2

Racing Night 2002

November
Freitag
Samstag

29.11.2002 Diisseldorf Stahlwerk
30.11.2002 Koln E-Werk
Eckernforde K7
Dezember
Freitag
Samstag

06.12.2002 Berlin

07.12.2002

Qudorf
Niirnberg  Rockfabrik
Zschopau  MZ-Werk
13.12.2002 Schweitenk. Breakout
14.12.2002 Kiel Atrium
20.12.2002 Sulingen  Kreml Music Hall
Schiittdorf Index
Quickborn  Club Eventcenter
Papenburg  Diskothek Docks

Freitag
Samstag
Freitag

Samstag

21.12.2002

The Grid 2003

Am 9. Oktober traf sich die PS2-Prominenz
in Winterthur/Schweiz zur Handlermesse
"The Grid 2003" und pradsentierte die High-
lights fiirs Weihnachtsgeschaft. 350 Sony-
Partner, Handler und Journalisten waren
anwesend, darunter auch Branchenpromi-
nenz wie Sony’s Europa-Chef David Reeves.
Im Mittelpunkt standen die zahlreichen PS2-
exklusiven Weihnachtstitel wie "This Is
Football 2003" "Ratchet & Clank" und "Der
Schatzplanet" von Sony sowie "Grand Theft
Auto: Vice City", "Der Herr der Ringe: Die
zwei Tirme" oder "Tomb Raider: Angel of
Darkness" von Drittanbietern. Das unum-
strittene Highlight war jedoch der Live-Auf-
tritt der "Getaway"-Schauspieler, die eine
Szene aus dem Spiel nachstellten.

© Sind im Spiel real und gerendert zu bewun-
dern: Die Hauptdarsteller von "The Getaway".
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@ @ games 2 neuheiten

PS2-Spiele:

Die Neuheiten

Dezember 2002

BALDUR'S GATE

Titel Genre Hersteller Einschatzung
Alpine Racer Trendsport Sony SO0
Animaniacs: The Great Edgar Hunt Action Swing SO0
Baldur's Gate — Dark Alliance (Platinum) Rollenspiel Interplay DOOO00
Barbie Explorer 2 — Time Traveller Jump'n'Run Mattel Interactive &
Ben Hur Action-Rennspiel  Vivendi SO0
Big Mutha Truckers Action-Rennspiel Empire SO0 DEFENDER
BMX XXX Trendsport Acclaim SO0
Defender Geschicklichkeit Konami SO0
Disney Golf Golfspiel Electronic Arts SO
Ecks vs. Sever Ego-Shooter Ubi Soft SO0
Falcone - Into the Maelstrom Action Avalon SO0
Frank Herbert's Dune Action-Adventure Cryo SO0
Ghost Master Strategie Empire DcDATA] SIMPSONS
Gio Gio's Bizarre Adventure Beat'em-Up Electronic Arts & SKATEBOARDING
Jurassic Park: Project Genesis Action-Adventure Vivendi DCDATATA)
Koénig Artus 2 Adventure Cryo SO0
La Femme Nikita Action Infogrames SO0
Legends of Wrestling 2 Wrestling Acclaim SO0
Malice: Kat's Tale Action-Adventure  Vivendi DcDATA]
Robin Hood: Defender of the Crown Action-Adventure  Cinemaware SO0
Robocop Action Avalon OO0 TOM CLANCY'S
Robotech: Battlecry Action TDK DcDATA] GHOST RECON
Rubu Tribe Action-Adventure Interplay SO0
Scrabble 2003 Edition Denkspiel Ubi Soft SO0
Simpsons Skateboarding Fun-Rennspiel Electronic Arts  &OO
SOS — The Final Escape Action-Adventure  BigBen SO0
Star Trek: Shattered Universe Action-Adventure  Virgin SO0
Suikoden IlI Rollenspiel Konami DT
- BATTLE ENGINE
The Getaway Action Sony SO0 AQUILA
Tom Clancy's Ghost Recon Action Ubi Soft SO0
Wing Over 3 Simulation Virgin SO0
Januar 2003
Titel Genre Hersteller Einschatzung SKI-E\"I'ISBL(;j;IIg)I\:N G
Ape Escape 2 Jump'n'Run Sony SO0
Battle Bots Action THQ DATATA)
Battle Engine Aquila Action Infogrames DADATATA)
Coaster Works Il Strategie THQ DATATA)
Contra: Shattered Soldier Action Konami SO0
Dakar Rally 2 Offroad-Rennspiel  Acclaim SO0
Die Sims Strategie Electronic Arts  &OOO PRIMAL
Evolution Skateboarding Trendsport Konami SO0
Metal Gear Solid 2: Substance Action-Adventure  Konami DAL TA DA
Monster Jam Maximum Destruction Action-Rennspiel Ubi Soft SO0
Primal Action-Adventure  Sony SOOO0
Star Wars: The Clone Wars Action Electronic Arts SO O
Sword of the Samurai Action Ubi Soft D00
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BIG MUTHA TRUCKERS

DISNEY GOLF

THE GETAWAY

APE ESCAPE 2

CONTRA:
SHATTERED SOLDIER

MONSTER JAM
MAXIMUM DESTRUCTION

STAR WARS:
THE CLONE WARS
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Rechtzeitig zu Weihnachten kommt fiir PlayStation2 eine Reihe von Topspielen.
Unsere Ubersicht soll euch beim Zusammenstellen des Wunschzettels helfen.
SWORD OF Februar 2003
THE SAMURAI MINORITY REPORT
Titel Genre Hersteller Einschatzung
ATV Quad Power Racing 2 Offroad-Rennspiel  Acclaim QOO0
Choplifter - Search and Rescue Action THQ SO0
Dungeons & Dragons Heroes Action Infogrames SO0
Minority Report Action Activision SO00
Pac Man World 2 Geschicklichkeit Sony SO0
PAC MAN WORLD 2 SLY RACOON Racing Simulation 3 Rennsimulation Ubi Soft SO0
Risk Next Gen Strategie Infogrames SO0
Rolling Geschicklichkeit Rage SO0
Sega Bass Fishing Duel Angelspiel Acclaim SO0
Sly Raccoon Jump'n‘'Run Sony AT TATA]
Space Channel 5 - v2 Musikspiel Sony DA
The Lost Action Ubi Soft SO0
Tom & Jerry — Krieg der Schnurrhaare  Action Ubi Soft SO0
TOMB RAIDER -
ANGEL OF DARKNESS Tom Clancy's Rainbow Six Raven Shield  Ballerspiel Ubi Soft SOO0
Tomb Raider — Angel of Darkness Action-Adventure Eidos DADADATA)
Vexx Action-Adventure  Acclaim SO0
Marz 2003
Titel Genre Hersteller Einschatzung
Hog?)\l(.“lfaNH:z\GOC Everybody's Golf 3 Golfspiel Sony SO0
I am Shorty Geschicklichkeit THQ SO0
Jimmy Neutron der mutige Erfinder Edutainment THQ o0
Pride FC Action THQ SO0
Rayman 3 - Hoodlum Havoc Jump'n'Run Ubi Soft DADATATATA]
Spongebob: Revenge of the flying Dutchman Jump'n'Run THQ SO0
Titanium Angels Action Sony SO0
Xill Ego-Shooter Ubi Soft SO
ZONE OF THE ENDERS: — -
THE 2ND RUNNER ALTER ECHO Zapper Geschicklichkeit Infogrames SO0
Zone of the Enders: The 2nd Runner Action Konami SODO0
2. Quartal 2003
Titel Genre Hersteller Einschatzung
Alter Echo Action THQ SO0
PROJECT BG&E DEVIL MAY CRY 2 Black & Bruised Action Vivendi SO0
Blood Rayne (dt. Version) Action Vivendi SO0
Crouching Tiger, Hidden Dragon Action-Adventure  Ubi Soft DADADATA)
Devil May Cry 2 Action-Adventure  Electronic Arts &OOOO
Dragon's Lair 3D Action-Adventure THQ [ADATA]
Enter the Matrix Action-Adventure Infogrames QOO0
Evil Dead: A fistful of Boomstick Action THQ SO0
FC Bayern Munchen Club Football FuBball Codemasters SO0
RED DEAD REVOLVER SOUL CALIBUR 2 James Cameron's Dark Angel Action Vivendi SO0
Lamborghini Rennsimulation Rage SO0
Project BG&E Action-Adventure  Ubi Soft DADADATA)
Red Dead Revolver Action Electronic Arts  &&O
Soul Calibur 2 Beat'em-Up Sony QOO0
Starsky & Hutch Action-Adventure  Vivendi SO0
WWE Crush Hour Wrestling THQ SO0
www.opm2.de > Januar 2003




@ @ games 2 die top-hits

PlayStation2 — Die Top-Hits!

Abenteuer Jll action R

Flucht von Monkey Island GTA 3

Hersteller: Electronic Arts Hersteller: Take 2

Test: 82% in OPM2 9/2001 Test: 91% in OPM2 12/2001
Shadow of Memories Zone of the Enders
Hersteller: Konami Hersteller: Konami

Test: 82% in OPM2 5/2001 Test: 84% in OPM2 4/2001
Prisoner of War Der Herr der Ringe: 2 Tiirme
Hersteller: Codemasters Hersteller: Electronic Arts
Test: 76% in OPM2 8/2002 Test: 83% in OPM2 12/2002

Action-Adventure Horror-Adventure

Metal Gear Solid 2 Resident Evil Code: Veronica X

Hersteller: Konami Hersteller: Electronic Arts

Test: 90% in OPM2 4/2002 Test: 88% in OPM2 9/2001

Blood Omen 2 Alone in the Dark 4

Hersteller: Eidos Hersteller: Infogrames

Test: 88% in OPM2 5/2002 Test: 88% in OPM2 11/2001

Devil May Cry Silent Hill 2

Hersteller: Electronic Arts Hersteller: Konami

Test: 88% in OPM2 1/2002 Test: 87% in OPM2 12/2001
Beat'em-Up Ego-Shooter

Virtua Fighter 4 TimeSplitters 2

Hersteller: Sony Hersteller: Eidos

Test: 91% in OPM2 6/2002 Test: 92% in OPM2 11/2002

Dead or Alive 2 Medal of Honor: Frontline

Hersteller: Sony Hersteller: Electronic Arts

Test: 89% in OPM2 2/2001 Test: 89% in OPM2 7/2002

Tekken 4 Red Faction 2

Hersteller: Sony Hersteller: THQ

Test: 87% in OPM2 10/2001 Test: 85% in OPM2 12/2002

Super Bust-A-Move Ratchet & Clank

Hersteller: Acclaim Hersteller: Sony

Test: 77% in OPM2 1/2001 Test: 93% in OPM2 12/2002

Tetris Worlds Jak & Daxter
Hersteller: THQ Hersteller: Sony
Test: 74% in OPM2 10/2001 Test: 93% in OPM2 1/2002

Kuri Kuri Mix Rayman Revolution
Hersteller: Empire Hersteller: Ubi Soft
Test: 71% in OPM2 7/2001 Test: 89% in OPM2 2/2001

Rollenspiel Strategie

Baldur's Gate: Dark Alliance Theme Park World
Hersteller: Virgin Hersteller: Electronic Arts
Test: 90% in OPM2 1/2002 Test: 84% in OPM2 2/2001

Final Fantasy 10 Age of Empires 2

2 Hersteller: Sony 2 Hersteller: Konami
Test: 88% in OPM2 6/2002 Test: 80% in OPM2 11/2001
Kingdom Hearts Kessen
Hersteller: Sony Hersteller: Electronic Arts
Test: 86% in OPM2 12/2002 Test: 78% in OPM2 2/2001

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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OPM2 priasentiert die besten PS2-Spiele fiir optimalen SpaB! Die Ubersicht
zeigt pro Genre je drei Top-Spiele mit Wertungsinfo fiir mehr Durchblick.

Basketball

NBA Street
Hersteller: Electronic Arts

Test: 84% in OPM2 8/2001

Eishockey

NHL 2003
Hersteller: Electronic Arts
Test: 84% in OPM2 11/2002

ESPN NBA2 Night
Hersteller: Konami

Test: 81% in OPM2 5/2001

Hersteller: Konami
Test: 79% in OPM2 12/2002

2 NHL Hitz 20-03

Street Hoops
Hersteller: Activision
Test: 79% in OPM2 11/2002

Pro Evolution Soccer 2
Hersteller: Konami
Test: 91% in OPM2 12/2002

ESPN Nat. Hockey Night
Hersteller: Konami
Test: 76% in OPM2 7/2001

Trendsport

Tony Hawk's Pro Skater 3
Hersteller: Activision
Test: 92% in OPM2 1/2002

TIF - This Is Football 2003
Hersteller: Sony

Test: 85% in OPM2 11/2002

Aggressive Inline
Hersteller: Acclaim

Test: 87% in OPM2 9/2002

FIFA Football 2002
Hersteller: Electronic Arts
Test: 85% in OPM2 12/2001

Action-Rennspiel

1 Need for Speed: Hot Pursuit 2

Hersteller: Electronic Arts
Test: 90% in OPM2 11/2002

SSX Tricky
Hersteller: Electronic Arts
Test: 87% in OPM2 12/2001

Formel1-Rennspiel

F1 2001
Hersteller: Electronic Arts

Test: 88% in OPM2 11/2001

Burnout 2
Hersteller: Acclaim
Test: 90% in OPM2 11/2002

F1 Racing Championship
Hersteller: Ubi Soft

Test: 83% in OPM2 4/2001

Wipeout Fusion
Hersteller: Sony
Test: 85% in OPM2 2/2002

Rennsimulation

Gran Turismo 3: A-spec
Hersteller: Sony

Test: 93% in OPM2 8/2001

F12002
Hersteller: Electronic Arts
Test: 81% in OPM2 7/2002

Offroad-Rennspiel

Colin McRae Rally 3
Hersteller: Codemasters

Test: 85% in OPM2 12/2002

DTM Race Driver
Hersteller: Codemasters

Test: 86% in OPM2 9/2002

World Rally Championship
Hersteller: Sony

Test: 85% in OPM2 1/2002

Moto GP 2
Hersteller: Sony
Test: 85% in OPM2 3/2002

Fun-Rennspiel

Splashdown
Hersteller: Infogrames
Test: 88% in OPM2 12/2001

Crazy Taxi

Hersteller: Acclaim

Test: 80% in OPM2 7/2001
Wacky Races

Hersteller: Infogrames
Test: 77% in OPM2 8/2001

V-Rally 3
Hersteller: Infogrames
Test: 84% in OPM2 8/2002

Test verpasst?
Kein Problem!

Fast alle OPM2-Ausgaben

konnt ihr auf Seite 96

bequem nachbestellen!

Einfach die gesuchten Magazine
auswahlen und in Kiirze ist eure
OPM2-Sammlung komplett!

www.opm2.de > Januar 2003
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@y Bonus: die komplette Desert Siege Version auf der Playstation®2
sowie die Desert Siege Multiplayer-Karten fir die Xbox.

&y Militar-Technologie der nachsten Generation: i ) 2 ;,
Benutze die neueste Infanterie-Ausristung und Bewaffnung. ([ awy
: @ Mehr als 24 Multiplayer-Karten im Kooperativ- und Vs.-Modus. ¢ &

TM @ AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. © 2002 NINTENDO. XBox and the XBox Logos are efther registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S.
andior in other countries. & and Playstation® 2 are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. © 2002 Red Storm Entertainment, Inc. Red Storm and Red Storm Entertainment are trademarks of Red
IRUSRTAIRRERT ) gorm Entertainment, Inc. Red Storm Entertainment, Inc. is a Ubi Soft Entertainment company. Tom Clancy's Ghost Recon is a trademark of Rubicon, Inc. under license to Ubi Soft Entertainment. All Rights Reserved.
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Spiele & Charts aktuell

OPM2 sorgt fiir absoluten Uberblick: Alle Tests der vergangenen Ausgaben im
Wertungsvergleich, Verkaufscharts und eure Favoriten in den "Most Wanted".

Wertungs-Check Die PlayStation2-Hits

Welche PS2-Spiele verkauften sich in den vergangenen vier Wochen
am besten? Orientiert euch an den Hits der Handler.

Platz Titel Genre Hersteller
@ HITMAN 2 - SILENT ASSASSIN Action Eidos
e TIF: THIS IS FOOTBALL 2003 FuBball Sony
Jeden Monat vergleicht OPM2 fiir euch Wertungen deutscher Videospiel-
. . o . . 9 TEKKEN 4 Beat'em-Up Sony
Magazine: Welche aktuellen Hits haben durchgangig gut abgeschnitten,
welche sind nur von wenigen Magazinen gelobt worden? Hier erfahrt @ BURNOUT 2 Action-Rennspiel  Acclaim
i i 1
ihr, wie Deutschland wertet! © PRO EVOLUTION SOCCER 2 FuBball Konami
Bravo @ ONIMUSHA 2 Action-Adventure  Electronic Arts
Play Game Screen-
Platz Titel oPM2 play Zone Players Pro fun o FIFA FOOTBALL 2003 FuBball Electronic Arts
0 TIMESPLITTERS 2 Ego-Shooter Eidos
ARMORED CORE 2 - - -
o NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 Action-Rennspiel  Electronic Arts
ANOTHER AGE 65% - 75% 67% - -
@ MEDAL OF HONOR: FRONTLINE  Action Electronic Arts

COLIN MCRAE RALLY 3 85% 87% | 87% 87% 87% 2

CRASHED 68% 67% | 72% 60% = -

DER ANSCHLAG 66% 57% | 39% 56% 69% - PlayStationz_Platinum

DER HERR DER RINGE: . . . . . .
G Welche Spielehits gibt es jetzt zum halben Preis? Unsere Charts zeigen

DIE ZWEI TURME B R P IR P ! euch, welche Platinum-Spiele sich momentan am besten verkaufen!
DER SCHATZPLANET 74%  78% | 70% 3% - - Platz Titel Genre Hersteller
FIFA FOOTBALL 2003 80% 81%  84% 88% 86% 1- o GRAN TURISMO 3: A-SPEC R imulati s
T A- ennsimulation ony

HITMAN 2 - © RESIDENT EVIL CODE: VERONICA X Horror-Adventure  Electronic Arts
SILENT ASSASSIN 81% 87%  86% 86% 86% -

9 JAK & DAXTER Jump'n'Run Sony
KINGDOM HEARTS 86% 87%  83% 83% | 86% 2+ O TONY HAWK'S PRO SKATER 3 Skateboard et

ateboart wvision
METROPOLISMANIA 28% 50% | 34% 65% 68% - e TEKKEN TAG TOURNAMENT Beat'em-Up Sony
MX SUPERFLY N 2% Rl 75 e - @ THIS IS FOOTBALL 2002 FuBball Sony
MYST 3: EXILE 70% 75% | 36% 71% = - @ ONIMUSHA WARLORDS Action-Adventure  Electronic Arts
NHL HITZ 20-03 79% - 80% 83% | 85% 2 © RAYMAN REVOLUTION Jump'n'Run Ubi Soft
PRO EVOLUTION SOCCER 2| 91% 89% 92% 89% | 91% 1 © DEAD OR ALIVE 2 Beat'em-Up sony
PRYZM - CHAPTER ONE: @ CRASH BANDICOOT: THE WRATH... Jump'n'Run Vivendi
THE DARK UNICORN 57% - - 46% - -
RATCHET & CLANK 93% 92% | 90% 91% 86% 1
RED FACTION 2 85% 88% |88% 86%  84% - Most Wanted - Lesercharts
- ] PPp—

ROCKY 78%  78% | 77%  83% ) : Auf welche Spiele freut ihr euch am meisten? Eine Umfrage auf

unserer Website www.opm2.de zeigt eure aktuellen Favoriten.
SCOOBY-DOO! NACHT

Platz Titel Genre Hersteller Erscheint
DER 100 SCHRECKEN 68% 73% 73% 67% | 56% -
SEGA SOCCER SLAM 70% 63% |72% 70%  61% - © THE GETAWAY Action sony 12/2002
SUMMONER 2 83%  85% | 84% 87% 83% 9 TOMB RAIDER: ANGEL...  Action-Adventure Eidos 02/2003
0 (] (] 0 0 -
e TONY HAWK 4 Trendsport Activision  12/2002
SUPER BUST-A-MOVE 2 72% - 7% 85% - -
o DEVIL MAY CRY 2 Action-Adventure EA 2003
UFC THROWDOWN 72% - 68% - 52% -
e SILENT HILL 3 Horror-Adventure  Konami 2003
0, - 0, 0, 0, -
WAY OF THE SAMURAI 74% 76% 76% | 69% O SsoUL CALIBUR 2 Beat'em-Up sony 5003
WIZARDRY: TALE OF © MGS 2: SUBSTANCE Action-Adventure Konami  03/2003
THE FORSAKEN LAND 21% - | 65% 63% | 69% -
© JAMES BOND: NIGHTFIRE  Action EA 12/2002
9 PRIMAL Action-Adventure Sony 01/2003
@ sLY RACCOON Jump'n'Run Sony 02/2003

Die Verkaufs-Charts werden ermittelt von

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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games 2 vorschau

The Getaway

Fiese Gangster erschieBBen eure Frau, entfiihren euren Sohn und jetzt sollt
ihr auch noch Killer-Missionen fiir sie erfiillen - wart ihr da nicht auch sauer?

O Steht ihr mehreren Unholden gegeniiber, solltet ihr nach roten Benzinfassern Ausschau halten.
Nach einigen wohl gezielten Treffern explodieren diese und nehmen die Unholde mit ins Grab.

er Elektronik-Gigant Sony bricht
D mit seiner PlayStation2 alle Rekor-

de. Schneller verkaufte sich bislang
keine Konsole und es gab auch nie zuvor so
schnell so viele Spiele. Doch das scheint den
findigen Japanern noch lange nicht zu genii-
gen. Mit rekordverddchtigen 18 Monaten
Verspatung riickt die Action-Hoffnung "The
Getaway" kurz vor der Veroffentlichung ins
Rampenlicht. Erst vor wenigen Wochen hat
Sony bekannt gegeben, dass sich die
Entwicklungskosten ungefahr auf acht Milli-
onen Euro belaufen — ebenfalls ein stattli-
cher Betrag. Vor kurzem durften wir erst
einen Blick auf eine Zwei-Level-Demo wer-
fen. Jetzt dreht sich endlich eine voll spielba-
re Preview-Version in unserem PS2-Lauf-
werk. Doch zundchst mochten wir eine
grundsatzliche Frage kldren.

Kein "GTA"-Klon

Wie zuerst félschlich angenommen,
lasst sich "The Getaway" keinesfalls mit
Rockstars Megaseller in einen Topf werfen.
In "Grand Theft Auto: Vice City" wahlt ihr in
einer riesigen Stadt mehr oder weniger
selbst eure nachste Mission aus und auch
neben der spannenden Handlung gibt es
noch jede Menge anderer Aufgaben zu erfiil-

PlayStation2 - Das Offizielle Magazin

len. Was Sony’s Team Soho programmiert,
schlagt eine komplett andere Richtung ein,
das zeigt schon das aufwéndige Intro. Nicht
zuletzt durch hervorragend animierte Video-
spielcharaktere und professionelle Syn-
chronsprecher will "The Getaway" vor allem
eines: eine spannende und ebenso motivie-
rende Geschichte erzdhlen.

Deshalb seid ihr grundsatzlich nie ohne
einen Auftrag unterwegs und habt daher
auch nie Zeit, ungezwungen durch die
Innenstadt von London zu cruisen. Vorlaufi-
ges Fazit: Auer, dass beide Spiele in einer
riesigen Stadt spielen und ihr in die virtuelle
Hiille eines Gangster schliipft, sind beide
Action-Titel grundverschieden.

Fordernde Missionen

Uber die Handlung und die diversen
Spielelemente haben wir ja schon ausfiihr-
lich berichtet. Deshalb mdochten wir uns
diesmal etwas genauer den spdteren Mis-
sionen widmen. In unserem ersten Beispiel
sollt ihr eine Statue aus dem Keller eines
Museums stehlen. Dummerweise gehort
dieses Museum einer feindlichen Asiaten-
Gang und ihr miisst euch auf bewaffneten
Widerstand gefasst machen. Doch bevor ihr
an die Arbeit gehen konnt, misst ihr erst

@ Schleicht lieber vorsichtig um jede Ecke —
so kénnen euch die Gegner nicht liberraschen.

einmal zu dem abgelegenen Geb&dude kom-
men. Hierfiir steigt ihr in einen bereitgestell-
ten Wagen und braust los. Die Blinker des
Fahrzeuges weisen euch dabei immer die
Richtung. Das Gaspedal bis zum Boden
durchzudriicken, macht wenig Sinn. Denn,
wie in London tiblich, steht ihr sofort im Stau
oder schwimmt mit dem zdhen Verkehr mit.
Wer jetzt libermiitig abkdirzt oder die Gegen-
fahrbahn mitbenutzt, der hat schnell Arger
mit den lokalen Gesetzeshiitern. Gelassen-
heit ist also angesagt und mit etwas Geduld
steht ihr bald wohlbehalten vor dem Mu-
seum.

Dort angekommen, ist es mit der Ge-
miitlichkeit jedoch vorbei. Sobald ihr auf
den Eingang zustlirmt, schiefien die Wider-



© Bei der Kollision mit diesen beiden Polizei-
Wagen nimmt euer Auto starken Schaden.

sacher auf euch. Die nette Dame am Emp-
fangspult verrdt euch dabei mit ihren hyste-
rischen Blicken immer, aus welcher Richtung
der ndchste Gegner ins Bild hechtet. Achtet
also darauf, sie nicht zu verletzen, ehe der
letzte Unhold blutend am Boden liegt. Bei
der Hatz durch das verwinkelte Gebdude
kommen die verschiedenen Steuerungs-
varianten des Helden zum Tragen. Entweder
stiirmt ihr mit vorgehaltener Pistole den
Raum, oder ihr schleicht euch vorsichtig an.
Ahnlich wie Solid Snake presst ihr dabei den
Riicken gegen die Wand und {iberrascht die
Gegner, indem ihr urplétzlich durch die offe-
ne Tir springt.

Rasante Hetzjagd

Habt ihr die begehrte Antiquitdt ergat-
tert, ist die feindliche Gang auch schon wie
ein Schwarm Hornissen hinter euch her. Mit
eurem Wagen rast ihr zur Hauptstraie und
schlagt dort den Weg nach Hause ein. So
gemlitlich wie die Fahrt zuvor wird das aber
nicht. Dafiir sorgen die schwer bewaffneten
Unholde. Sie rammen euch mit ihren Fahr-
zeugen und schieBen mit Maschinenge-
wehren auf euch. Dieser Feuerkraft halt euer
Wagen natirlich nicht lange stand. Das
Sicherheitsglas splittert und fallt schliefilich

© Anhand der Blutflecken auf eurem Jackett
erkennt ihr, wie fit eure Spielfigur noch ist.

komplett aus dem Rahmen. Besonders bit-
terist es, wenn eine feindliche Gewehrkugel
den Mantel eures Reifen durchschlédgt. Das
erkennt ihr nicht nur an der Funken spriihen-
den Felge, sondern auch an der fortan
schlechten StraBenlage. Diese verdndert
sich auch, wenn ihr aus Versehen mit einem
Laternenpfahl oder mit einem entgegen-
kommenden Auto kollidiert.

Dann verbiegt sich das Lenkgestdnge
und euer Wagen zieht standig zur Seite.
Beginnt das Auto sogar zu qualmen, solltet
ihr euch langsam nach einem neuen fahrba-
ren Untersatz umschauen. Folgen dann
ndmlich noch weitere Kollisionen, fangt die
Fahrgastzelle Feuer. Dass ihr solch ein flam-
mendes Inferno nicht tiberleben konnt, soll-
te eigentlich klar sein.

Auf der Flucht

Diese Vorkommnisse entgehen natiir-
lich dem wachsamen Auge des Gesetzes
nicht. Binnen Sekunden verfolgen euch
nicht nur die asiatischen Hascher, sondern
auch die ortliche Polizei. Geht ihr aggressiv
gegen die Streifenwagen vor, ziehen diese
andere Saiten auf.

Mit ihren Wagen erstellen sie Strafien-
sperren oder sie legen Nagelbander auf der
Strale aus, die alle vier Reifen pldtten.
Misst ihr zu einem Fahrzeugwechsel doch
mal den Wagen verlassen, solltet ihr darauf
achten, dass keine Bobbys (so heifen die
britischen Polizisten) zu Fu® unterwegs
sind. Greifen sie euch namlich auf der Straf3e
auf, bekommt ihr schneller Handschellen
angelegt, als ihr "The Getaway" sagen
kénnt. Schafft ihr es doch einigermafien un-
beschadigt zum Ziel, sind eure Gegner zum
Gliick automatisch abgehéngt. In einer geni-
al inszenierten Zwischensequenz in Spiel-
grafik bekommt ihr dann euren néchsten
Gangster-Auftrag.

Bei all diesen Geschehnissen miisst ihr
librigens ohne jegliche Bildschirmanzeigen
auskommen. Die Programmierer von "The
Getaway" wollen ndamlich ein moglichst rea-
listisches Spiel verdffentlichen. Das Spiel-
geschehen soll einem interaktiven Film
gleichen — und da wdren eingeblendete
Lebensanzeigen oder ein Tachometer
vollkommen fehl am Platz. Sogar mit
einer Stadtkarte geizt das Spiel, was
unserer Meinung nach ein abso- 2

@ lhr versteckt euch hinter Fahrzeugen oder
Mauern und liberrascht nachriickende Gegner.




© Ihr kénnt euren Gegnern gleich das Genick
brechen oder sie als Schutzschilde verwenden.

@ Beinahe nach jeder Mission telefoniert ihr mit eurem Freund, der euch niitzliche Hinweise gibt
(links). Lauft ihr der Polizei direkt in die Arme, legen sie euch sofort Handschellen an (rechts).

@ Besonders beim Schusswechsel auf der Treppe ist die Kameraperspektive nicht perfekt. Hier
verdeckt der massive Korper unserer Spielfigur beinahe den nahenden Trupp von Feinden.

lutes Muss gewesen wdre. Die Blinker eures
Fahrzeuges weisen euch zwar grob die Rich-
tung, aber leider schicken euch die orange-
farbenen Lichter immer wieder in falscher
Richtung in viel befahrene Einbahnstrafien,
in denen euer Abenteuer meist bei einem
kapitalen Unfall sein Ende findet.

Ahnlich ungenau funktioniert eure
Lebensanzeige. Je 6fter euch die Kugeln der
feindlichen Gang verletzen, desto mehr
Einschusswunden zeigen sich an euerem
Korper. Dementsprechend humpelt, hinkt
oder lahmt euer Spielcharakter durch den
Level. Und mal ehrlich, wer hat schon grofie
Lust, mit einem halbtoten, fuBlahmen Kriip-
pel zu spielen?

Trages Zielsystem

In der uns vorliegenden Preview-Version
hat uns vor allem eines gestort: Die Zielfunk-
tion arbeitet bei Schusswechseln trage und
ungenau. Wiederum sorgt hier der tibertrie-
bene Realismus dafiir, dass ihr immer wie-
der unnotige Treffer abbekommt. Bislang
muss jeder Gegner einzeln per Tastendruck
anvisiert werden. Kimme und Korn richtet
euer Held zwar selbstandig aus, bis er aber
erst einmal den Arm gehoben hat, seid ihr

der Himmelspforte oft naher als Petrus
selbst. Auch das manuelle Zielen erweist
sich noch als trager Eiertanz. Aufgrund eines
fehlenden Fadenkreuzes konnt ihr, je nach
Kameraeinstellung, selbst nur grob ein-
schatzen, ob ihr den Gegner treffen werdet
oder nicht. An dieser Stelle mdchten wir
aber darauf hinweisen, dass es sich bei der
uns vorliegenden Ausgabe noch um eine
Preview-Version handelt. Bis zur fertigen
Test-Version konnte sich noch einiges
dndern. Allerdings sind es bis zum 11. De-
zember nur noch wenige Wochen und die
Programmierer miissten dafiir schon or-
dentlich Uberstunden schieben.

Angesichts dieser Tatsachen stellt sich
uns die Frage, wie viel Realismus ein Action-
Titel der Marke "The Getaway" {iberhaupt
vertragen kann. Oft endet das Spiel ndmlich
vollig Uiberraschend: Steigt ihr beispielswei-
se aus einem Wagen aus und das entgegen-
kommende Fahrzeug tibersieht euch, was ja
im wirklichen Leben schon mal vorkommen
soll, seid ihr erledigt, wenn ihr nicht schnell
zur Seite springt. Das ist vor allem dann zum
Haare raufen, wenn ihr nach einer schwieri-
gen Mission eigentlich nur noch {ber die
StrafSe zu eurem Ziel hattet laufen miissen.



© In dieser Zwischensequenz sprengen eure
Kumpane einen Polizei-Transporter.

Auch bei einer Schief3erei in einer Bar mitten
in der Stadt ist es im realen London nicht
weiter verwunderlich, wenn plétzlich die
Polizei zum Eingang herein stiirmt. Doch in
einem Videospiel, bei dem ihr euch mit un-
zdhligen Verbrechern gerade einen Schuss-
wechsel leistet, ist es mehr als unpassend,
wenn euch urplétzlich die starke Hand des
Gesetztes in den Riicken schieft.

Autos, die begeistern

Es gibt allerdings auch wirklich heraus-
ragende Elemente in "The Getaway", einen
wirklich umfangreichen Fuhrpark beispiels-
weise. In den Straflen von London tummeln
sich namlich Automobile der Marken Alpha
Romeo, Lexus oder BMW etc. — alle bis aufs
Detail ausgearbeitet und mit realistischen
Reflektionen auf Scheiben und Lack. Selbst
so manches Rennspiel wird sich da vor
Scham in der Garage verstecken.

Ebenso steht es um das Fahrverhalten.
Jederzeit schlittert ihr realistisch tiber den
Asphalt, holpert iiber den Bordstein oder
kickt mit eurer Stostange leichte Begren-
zungskegel weit davon. Besonders gut hat
uns das Schadensmodell der Fahrzeuge
gefallen. Bei einem frontalen Aufprall arbei-

© Erschrocken fliehen die Zivilisten aus dem
Museum, sobald der Schusswechsel beginnt.

tet die Federung perfekt mit und der Wagen
wird leicht zuriickgeschleudert. Scheiben
zerbersten, die Karosserie verzieht sich,
Qualm steigt aus dem Kiihler- oder Motorbe-
reich und die daraus resultierenden fatalen
Folgen sind euch ja bereits bekannt.

Passend zu den Fahrzeugen sticht auch
die tiberaus realistische GroBstadtkulisse
hervor. Hier wird schnell klar, wo die immen-
sen Entwicklungsgelder fiir diesen Action-
Titel geblieben sind. Es ist den Program-
mieren namlich perfekt gelungen, ein virtu-
elles London zu schaffen. Zwar sind wir nicht
sicher, ob jede StrafRe der Innenstadt perfekt
mit dem realen Vorbild tibereinstimmt; zu-
mindest jedoch entsteht fiir einen Nicht-
Briten dieser Eindruck.

Bei der Fahrt durch die teils engen, teils
sehr breiten Stra’en von London, erwartet
euch dichter StrafSenverkehr. Nicht gerade
selten bleibt ihr dabei im Stau stecken oder
biegt aus Versehen entgegengesetzt zur
Fahrtrichtung in eine Einbahnstrafie ab.
Aber fiir sein undurchschaubares Verkehrs-
netz ist London ja beriihmt. Natdirlich zieren
auch unzahlige Passanten den Biirgersteig.
Gemditlich laufen sie durch die Stadt oder
hechten in Deckung, wenn ihr riipelhaft an-
gefahren kommt.

Beinahe wie im Kino

Beinahe schon State-of-the-Art sind die
kinoreifen Zwischensequenzen. In minuten-
langen Dialogen spinnen sie die Handlung
weiter, wie es selbst eine aktuelle Kinopro-
duktion nicht besser konnte.

Mit einer nahezu perfekten Grafik, tiber-
ragender Motion-Capturing-Technik und
professionellen deutschen (!!) Synchron-
sprechern erlebt ihr ein faszinierendes und
gleichermaBen spannendes Abenteuer. Nur

© Euer alter Wagen geht gerade in Flammen
auf, doch ihr habt schon wieder einen Neuen.

die von uns aufgezdhlten Méangel bereiten
uns noch etwas Kopfschmerzen. Angesichts
einer derart brillanten Technik wére es wirk-
lich schade, wenn die von uns aufgezéhlten
Spieldesign-Fehler dieses Gangster-Epos
verhunzen wiirden. Ndchste Ausgabe gibt es
auf alle Falle den Test, und bis dahin konnt
ihr euch mit unserer spielbaren Demo von
"The Getaway" die Wartezeit verkiirzen.

2 MARKUS HABERLEIN

Vorschau

THE GETAWAY
SYSTEM PlayStation2

ab 16 Jahren

FERTIGSTELLUNG 90 %
3VONS5

Technisch brillantes Gangster-Epos mit
kleinen aber gravierenden Fehlern in
der Spielmechanik.

www.opm2.de > Januar 2003
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games 2 vorschau

Rayman 3: Hoodlum Havoc

Ein Veteran wagt sich erneut aufs hei3 umkampfte Jump’n’Run-Terrain.
Wir sagen euch, womit Rayman der Konkurrenz davonspringen wiill.

Rayman in der "Revolution"-Episode

mit Kapitdn Klingenbart und seinen
Roboter-Schergen herumgeschlagen hat.
Hochste Zeit, dass der niedliche Held ohne
Gliedmaflen wieder was zu tun bekommt.
Diesmal machen ihm ganz andere Storen-
friede zu schaffen.

Die kleinen Lums, von denen er im Vor-
ganger 1000 finden und retten musste, sind
auch diesmal wieder dabei. Doch Dank einer
Laune der Natur hat sich ein unschuldiger
Lum in einen Dark Lum verwandelt. Der klei-
ne Kerl sieht mit seinem schwarzen Fell jetzt
nicht nur fies aus, sondern fiihrt auch nur
bose Dinge im Schilde. Wie von der Tarantel
gestochen flitzt er durch die Gegend und
infiziert die anderen Lums mit seiner bésen
Energie, welche daraufhin auch zu Dark
Lums werden. Indem sich mehrere dieser
kleinen Unholde zusammenschlief3en, ent-
stehen die so genannten Hoodlums, starke
und gemeine Wesen, die Raymans Welt ge-
horig aufmischen wollen.

Zu allem Uberfluss verschluckt Ray-
man’s trotteliger Kumpel Globox (bekannt
aus dem Vorgédnger) versehentlich den An-
fiihrer der Dark Lums. Als Folge davon wird
er von Pflaumensaft abhadngig und vernich-

F ast eineinhalb Jahre ist es her, seit sich

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Dank Zielfunktion und Seitenhieben trefft
ihr den Gegner aus jeder Position.

tet jeden Tropfen dieses stark alkoholischen
Gebrdus, den er finden kann. Deswegen tor-
kelt er die meiste Zeit ziemlich unkontrolliert
durch die Gegend. Doch das ist nicht das
einzige Problem: Die Hoodlum-Armee muss
ihren Anfiihrer befreien, um das Land einzu-
nehmen. Globox ist also in hochster Gefahr.
Ganz klar, dass Rayman helfen muss.

Raymans Einsatzgebiet

Eure Reise fiihrt euch durch eine bezau-
bernde Comic-Welt mit sehr unterschiedli-
chen Ortlichkeiten. Ihr durchforstet dichte
Walder mit grofen Bdumen, griinen Wiesen,
schroffen Felsklippen und klaren Fliisschen,
wo hervorstehende Baumpilze oder wacke-
lige Holzstege zum munteren Hiipfen einla-
den. Daneben stehen aber auch finstere Ge-
genden auf der Reiseroute wie beispielswei-
se ein riesiger Turm, in dem ihr tber un-
zdhlige frei schwebende Ballons hoch hinauf
bis zur Spitze springen miisst. Da die
Ballons bei Beriihrung platzen und erst nach
einigen Sekunden wieder erscheinen, ist
jeder Sprung ein groBes Risiko. Ein ander-
mal verschldgt es euch in eine schaurige
Gruft, die nur von einigen Fackeln beleuch-
tet wird. Hier stof3t ihr auf unheimliche Ge-
stalten mit Kapuzen und groBen Klauen, die

© Diesem gepanzerten Hoodlum-Boss kénnt
ihr nur mit aufgeladenen Schlagen schaden.

an Mumien erinnern. Da ihr diese finsteren
Gesellen weder aus eigener Kraft noch sonst
irgendwie aus dem Weg rdumen konnt,
misst ihr immer wieder neue Wege finden,
eine Konfrontation mit ihnen zu meiden.

Abwechslung pur

Nattirlich gibt es auch wieder allerhand
Rdume oder Bonus-Levels mit speziellen
Aufgaben fiir Rayman. Beispielsweise wird
der gutmiitige Blondschopf geschrumpft
und muss in seinem immer noch normal
groBen Schuh seinem anderen Schuh hin-
terher jagen. Erst wenn ihr es schafft, ihn
dreimal zu rammen, geht’s weiter. Wollt ihr
eure Reaktionen mal auf die Probe stellen,



@ Witzig: Manche Hoodlums kénnt ihr beim
Kartenspielen oder beim Trinken beobachten.

so ist der Surf-Level im Sixties-Style das
Richtige flir euch. Hier surft Rayman auf
einem Schwebe-Board durch einen grell-
bunten Tunnel und springt von einem
schmalen Streifen zum anderen, um nicht in
einen Abgrund von psychedelischen Farben
zu fallen. Verfehlt ihr dennoch einen Strei-
fen, so misst ihr lediglich einen bestimmten
Abschnitt wiederholen; Extra-Leben verliert
ihr dadurch nicht.

Wer es etwas rabiater mag, wird sich
tber eine kleine Flugsequenz in einem
bewaffneten Raumschiff freuen. Ihr fliegt
zusammen mit Globox durch enge Korridore
und weite Hallen und haltet euch wahrend-
dessen aggressive Hoodlum-Drohnen vom
Leib. Dabei tibernehmt ihr abwechselnd die
Kontrolle tiber das Fluggerat selbst und tiber
das Heckgeschiitz, mit dem ihr die Verfolger
wegpustet. Randale total!

Punkte fiir Levels

Da "Rayman Revolution" schon ein aus-
gezeichnetes Jump’n’Run war, gibt es nicht
mehr sehr viel, was den Nachfolger noch
besser machen konnte. Dennoch sind einige
gute Ideen in die neue Episode mit einge-
flossen, die fiir mehr Spafy und Abwechs-
lung sorgen sollen. Zum einen wadre da das

@ Durch Einsammeln des blauen Dosen-Extras
bekommt ihr flexible Greifarme.

Combo-System, das von eurer Spielweise
beeinflusst wird. Je mehr Gegner ihr hinterei-
nander vermobelt und je schneller ihr he-
rumliegende Juwelen aufsammelt, desto
mehr Punkte bekommt ihr gutgeschrieben.
Nun fragt ihr euch sicher, was antiquierte
Punktzahlen in einem modernen Hiipfspiel
zu suchen haben. Im Gegensatz zu artver-
wandten Spielen, wo ihr meist bestimmte
Dinge suchen miisst, um neue Levels zu er-
schliefien, braucht ihr bei "Rayman: Hool-
dum Havoc" Punkte.

Mit Dosen zum Erfolg

Was sich grundlegend gedndert hat, ist
das System von Raymans Zusatzfahigkei-
ten. Konntet ihr diese im Vorgdnger gegen
goldene Lums eintauschen, also quasi kau-
fen, so misst ihr nun nach leuchtenden Do-
sen Ausschau halten. Derer gibt es insge-
samt fiinf und sie verleihen euch beim Ein-
sammeln fiir begrenzte Zeit eine neue Fertig-
keit. Die rote Dose gibt Kraft und ldsst euch
bestimmte Tiiren aufbrechen.

Mit der griinen Dose bekommt ihr
Sensenfduste, mit denen ihr hoch gewach-
sene Pilze "schrumpfen" lasst, auf denen
sich wertvolle Extras befinden oder die als
Plattform dienen. Die blaue Dose enthalt
lange elastische Greifarme, mit denen ihr
euch an speziellen Ringen festhaltet und
euch so wie Tarzan personlich durch den
Urwald schwingt.

In der orangefarbenen Dose sind Fern-
lenkraketen, mit denen ihr entfernte Schal-
ter betatigt oder Feinde beseitigt. Und durch
Einsammeln der gelben Dose bekommt ihr
schlief3lich einen Propellerhelm, mit dem ihr
ein bisschen "aufsteigen" konnt. Oft miisst
ihr kleine ineinander verschachtelte Pri-
fungen mit diesen Dosen bestehen um wei-
terzukommen. So erhaltet ihr eine rote Dose
von einem erledigten Gegner, brecht dann
eine Tir auf, hinter der ihr eine griine Dose
findet und senkt dann einen Pilz herab, um
an eine blaue Dose zu kommen. So erhaltet
ihr die Greifarme und kénnt einen Abgrund
iberwinden.

Wie gemalt

Der Grafikstil von "Rayman 3: Hoodlum
Havoc" lasst sich am besten mit Worten wie
"plastisch", "kunterbunt" und "harmo-
nisch" beschreiben — Kenner von "Rayman

O Vollig durchgeknallt: Es gibt zwanzig Arten
von Hoodlums, darunter sind sieben Bosse.

Revolution" wissen bescheid. Die komplette
Umgebung wirkt wie aus einem Bilderbuch.
Es macht herrlich Spaf, sich in der Fantasie-
welt zu bewegen. Schon der Vorganger war
grafisch seiner Zeit voraus, doch der dritte
Teil setzt noch mal eins drauf. Vor allem die
Texturen sind sehr schon gelungen.
Selbstverstandlich befinden sich auch
die Animationen auf hochstem Niveau. Ray-
man alleine besitzt schon {iber 200, doch
auch, wenn ihr euch abseits des eigentli-
chen Spielgeschehens ein wenig umseht,
werdet ihr eine Menge Gags entdecken. Im
Wald kénnt ihr beispielsweise durch ein
Loch in einer Tiir schauen. Dahinter seht ihr
zwei Hoodlums, die an einem Baumstumpf
sitzen und Karten spielen. Aber auch Globox
sorgt fiir einige Lacher, wenn er sich mit
Pflaumensaft vollschiittet und anschlie3end
durch die Gegend stolpert. Um das Ganze
perfekt zu machen, lauft das Spiel konstant
mit 60 Bildern in der Sekunde. Was will man
mehr? 2 CARSTEN GRAUEL

- Vorschau IS

RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC
SYSTEM PlayStation2
GENRE Jump’n’Run
ALTER ab 6
HERSTELLER Ubi Soft
ENTWICKLER Ubi Soft
ERSCHEINT 03.03.2003
PREIS ca. 60 Euro
FERTIGSTELLUNG

TENDENZ

Liebevoll gestaltetes Comic-Abenteuer
mit bewdhrter Spielmechanik und
neuen Ideen. Wir freuen uns drauf.

www.opm2.de > Januar 2003




QOO O @ ocwinnspiel
Das "Rayman 3"-Tester-Quiz

Nehmt am exklusiven Beta-Test von "Rayman 3: Hoodlum Havoc"
teil und begegnet als Erster Raymans bisher machtigsten Gegnern!

Wir verlosen als Hauptpreis:

4 Platze fiir den exklusiven Betatest von

Das ist die einmalige Chance, Spiele-Geschichte zu schreiben! Spielt
einen ganzen Tag lang eine Vorab-Version des neuesten Ubi-Soft-
Jump’n’Runs "Rayman 3: Hoodlum Havoc" und nehmt durch Tipps
und Anregungen Einfluss auf die finale Version des Spiels!

Wann? ......................... Freitag, 17.01.03
Wo? .... Hoodlum Headquarter/Ubi Soft Diisseldorf

Die Kosten fiir die An- und Abreise der Gewinner sowie die Organisa-
tion bernimmt selbstverstandlich Ubi Soft. Ein OPM2-Redakteur
wird den Beta-Test begleiten und im Heft dariiber berichten.

Weitere Preise:

3 x Rayman Revolution Platinum
+ Rayman 3 Demo

5 x Rayman T-Shirts

10 x Rayman Lenkdrachen

Hier die Gewinnfrage:
"Zu welchem Stamm gehdren Raymans
Gegner in "Rayman 3: Hoodlum Havoc?"

Schickt eine ausreichend frankierte Postkarte mit der
richtigen Losung an folgende Adresse:

CyPress GmbH
OPM2/Rayman 3 Betatest
Max-Planck-StraBBe 13
97204 Hochberg

Einsendeschluss ist der 20. Dezember 2002. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. Mitarbeiter von CyPress und Ubi Soft diirfen nicht teilnehmen.

Die Gewinner werden von Ubi Soft direkt benachrichtigt.
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Final Fantasy X-2

Feiertag fiir Rollenspiel-Fans: Squaresoft gibt erste Infos zum nachsten
"Final Fantasy" preis. Fans erwarten jede Menge Uberraschungen.

O Hauptdarstellerin Yuna zeigt sich deutlich
"offenherziger" als beim Vorgénger...

och steht die Europa-Verdffentli-
N chung des Mehrspieler-Internet-

RPGs "Final Fantasy 11" in den
Sternen, da kiindigt Squaresoft bereits eine
weitere Folge der erfolgreichsten Rollen-
spiel-Serie der Konsolen-Welt an. Dabei bre-
chen die Japaner erstmalig mit der Tradition,
dass jedes neue "Final Fantasy" nichtim Be-
zug zur vorherigen Folge steht. Den Grund
sehen wir in den finanziellen Problemen von
Squaresoft. Natiirlich ist es billiger, auf eine
bestehende Spielewelt aufzusetzen, als
Charaktere und Story neu zu basteln.

Schon der Titel zeigt, dass "Final Fan-
tasy X-2" als direkter Nachfolger von "FF X"
anzusehen ist. Zwei Jahre nach dessen Ende
beginnt die neue Story. Im Mittelpunkt steht
nicht Tidus, sondern Yuna, die weibliche
Magierin, die am Ende von "FF X" den Bose-
wicht Sin besiegt hat. Yuna tragt auf den
ersten Charakter-Studien von Tetsuya No-
mura nicht nur ein figurbetontes Kostiim,
sondern auch zwei Pistolen. Zur schnelleren
Fortbewegung nutzt sie eine Art Hovercraft.
Das ist wichtig, denn Square will mindestens
den Spielumfang von "FF X" erreichen und
erweitert die bekannte Welt um neue Orte.
Die Ruinen eines Schlosses schweben iiber
der Erde, an einer Stelle, an der etwas oder

© Noch kénnen wir nur vermuten, wie sich "Final Fantasy X-2" grafisch weiterentwickeln wird.
Dass die Optik, genau wie bei "Kingdom Hearts", kaum flimmern diirfte, scheint sicher.

jemand aus "Final Fantasy X" verschwun-
den ist. Der Aufbau soll insgesamt weniger
linear sein als bisher.

Controller-Geschick

Beim Kampfsystem will Squaresoft neue
Wege gehen, schweigt sich {iber Details
aber noch aus. Bekannt wurde, dass Bestias
fehlen und die Befehle "Extasen" und "Ver-
nichtend" aus dem Spiel genommen wur-
den, genauso wie das Spharenbrett. Unge-
wohnlich fiir "Final Fantasy" scheint die
Idee, Attacken ohne das iibliche Kampfme-
nii ausfithren zu kénnen. Insgesamt diirfte
das Kampfsystem etwas vereinfacht wer-
den. Neu: In bestimmten Situationen muss
euer Charakter akrobatisches Geschick be-
weisen, die Action-Einlagen sind aber eher
als Auflockerung gedacht, besonderes
Joypad-Geschick wird nicht notwendig sein.

Fans des typischen "Final Fantasy"-
Soundtracks werden enttduscht sein, No-
buo Uematsu hat das Team wie angekiindigt
verlassen. Die neuen "Final Fantasy"-
Musiker Noriko Matsueda und Takahito
Eguchi sammelten bei Spielen wie "The
Bouncer" oder "Chrono Trigger" (erschien
nur in Japan) erste Erfahrungen mit Spiele-
Soundtracks.

Im Gegensatz zu "Final Fantasy 12" ist "FF X-
2" als Offline-Rollenspiel konzipiert. Trotz-
dem ist nicht ausgeschlossen, dass Square-
soft Online-Features wie den Austausch von
Gegenstdanden oder einen interaktiven Hilfe-
Modus einbaut.

So, jetzt wisst ihr alles, was es bisher
iber "FF X-2" zu sagen gibt. Natiirlich blei-
ben wir fiir euch am (Blitz)Ball und liefern
weitere Fakten, sobald wir sie haben.

2 THOMAS SZEDLAK

- Vorschau NS

FINAL FANTASY X-2

SYSTEM PlayStation2
GENRE Rollenspiel
ALTER nicht bekannt
HERSTELLER Squaresoft
ENTWICKLER Squaresoft
ERSCHEINT Dezember 2003
PREIS ca. 60 Euro

FERTIGSTELLUNG
TENDENZ

Beim "Final Fantasy X"-Nachfolger
scheint Square so verdnderungsfreu-
dig zu sein wie selten zuvor.

www.opm2.de > Januar 2003




games 2 vorschau

Zone of the Enders: The 2nd Runner

Nicht nur "MGS2": Hideo Kojima ist auch der Kopf des
zweiten Teils der Actionrakete "Zone of the Enders".

o Hideo Kojima draufsteht, ist
Qualitat drin. Vor zwei Jahren
lieferte das Team um den

"Metal Gear Solid"-Erfinder einen vorziigli-
chen ActionreiBer ab, der vor allem grafisch
zu begeistern wusste. Ruckelfrei ging die
Post ab, wenn ihr mit eurem Kampfroboter
Jehuty gegen die feindliche Ubermacht an-
getreten seid. Als viele Entwickler noch mit
den Tiicken der ungewohnten PS2-Architek-
tur zu kdmpfen hatten, zauberte Konami be-
reits bis dato ungesehene Lichteffekte auf den
Bildschirm, an denen sich bis zum heutigen
Tag Actionspiele messen lassen miissen.

Doch es gab nicht nur Licht, sondern
auch etwas Schatten: Die rasante Action
wurde des Ofteren von langwierigen Dialo-
gen unterbrochen — die Beziehungskiste
zwischen Roboter Jehuty und dem Piloten
Leon war allgegenwartig.

Noch mehr Zerstorung

Wer sich daran gestort hat, der darf sich
beim Nachfolger "Zone of the Enders: The
2nd Runner" auf noch mehr Action freuen.
Die Dialoge wurden deutlich zuriickgefah-
ren, trotzdem ist die Story alles andere als
belanglos: Im 22. Jahrhundert expandiert
die menschliche Rasse im gesamten Welt-
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© Muss man zu dieser Grafik noch viel sagen?
Eine Wonne, wie hier alles blitzt und funkelt.

raum. Der Mars ist nun eine Kolonie der Erde
und auch der Jupiter wird gerade besiedelt.
Die Ausbreitung des menschlichen Lebens-
raumes bringt neue Ressourcen, aber auch
Rivalitdten zwischen der Erdbevélkerung
und den Kolonie-Bewohnern mit sich. Als
Dingo, ein Bewohner der neuen Jupiter-
Kolonie, einen Kampfroboter namens Jehuty
findet, ist der Kampf um die Welt bereits in
vollem Gange. Und Dingos Auftrag ist klar:
Er muss seine Freunde verteidigen — und
auch sein eigenes Leben...

Action wie aus einem Guss

Im Hauptquartier von Konami of Europe
durften wir eine fortgeschrittene Version des
neuen "Z.0.E." anspielen. Sofort fiihlten wir
uns heimisch, denn die vorziigliche Steue-
rung des Vorgdngers wurde weitestgehend
tibernommen. Mit Plasmasalven kampft
euer Kampfroboter aus der Ferne, im Nah-
kampf nutzt ihr ein Laserschwert. Ihr kdnnt
euren Gegner aber auch packen und auf ei-
nen anderen Feind werfen oder ihn gar als
Schutzschild missbrauchen.

Neu: lhr diirft gleichzeitig auf bis zu 30
Gegner feuern. Dazu haltet ihr R2 und
Quadrat gedriickt, je langer ihr das tut, um
so mehr Gegner werden markiert. Lasst ihr

© Harte Zweikampfe hinterlassen ihre Spuren.
Wer hat den stérkeren Kampfroboter?

die Knopfe los, feuert ihr eure Salven ab und
eure Opfer fallen wie Fliegen vom Himmel.
Und die Angabe "bis zu 30 Gegner" ist nicht
theoretisch —wir haben sie tatsdchlich gese-
hen! In einer Szene kampft ihr gegen ein
Mutterschiff, das euch regelmdBig mit
einem Schwarm kleiner Roboterchen belds-
tigt, gleichzeitig kampft ihr mit ausgewach-
senen Mechs im Nahkampf. Da ist ein kiihler
Kopf gefragt.

Neu ist die Interaktion mit der Umge-
bung: In einer Fabrikhalle reifit ihr einen
Pfeiler aus dem Boden und nutzt ihn dann
als Waffe. Einen Zwischengegner konnt ihr
sogar ausschlieflich verletzen, indem ihr
Pfeiler in seine Richtung werft. Die ersten



@ Das neue Lock-on-System erlaubt das
Anvisieren von bis zu 30 Gegnern gleichzeitig.

Male verfehlt ihr ihn, doch irgendwann
nagelt ihr euer Opfer an die Wand — Treffer!

Hideo Kojima und sein Team haben sich
einige coole Extrawaffen einfallen lassen.
Einmal teleportiert ihr euch urplotzlich di-
rekt vor euren Gegner, ein anderes Mal packt
ihr ihn aus der Ferne und zieht ihn nahe an
euch heran.

Trotz der extremen Vielfdltigkeit eures
Roboters ist die Spielbarkeit erneut ausge-
zeichnet. Verzogerungsfrei saust ihr mit
eurem Mech, frei von jeglicher Erdanzie-
hung, tber den Himmel. Haltet ihr R2 ge-
driickt, bewegt ihr euch blitzschnell, um z.B.
auszuweichen oder einen Uberraschungs-
angriff zu starten. Ein Schutzschild hilft
gegen Laserangriffe des Feindes.

Zu schon, um wahr zu sein

Grafisch feuert Konami ein Feuerwerk
ungekannten AusmaRes ab. Uberall blitzt,
funkelt oder explodiert etwas, und das im
Sekundentakt. Lasersalven farben den kom-
pletten Bildschirm in rotes, blaues oder gel-
bes Licht — es ist einfach eine Wonne. Wie
von Konami nicht anders gewohnt, sorgt die
tolle Grafikengine fiir konstante 50 Bilder
pro Sekunde, mit anderen Worten: Super-
flissiges Optikschmankerl!

© Rechts-Links-Combo: Im Nahkampf sind
schnelle Richtungsdanderungen entscheidend.

@ Von Mini-Robotern bis hin zu ausgewachse-
nen Kampfmaschinen ist alles vertreten.

© Der Anime-Stil verleiht "Z.0.E. 2" einen unverwechselbaren Look. Wie ein
Zeichentrickfilm aus dem RTL2-Programm, in dem ihr selbst die Hauptrolle spielt.

"Zone of the Enders: The 2nd Runner" ist
komplett im Anime-Stil gehalten, sowohl in
den Kampfen als auch in den Zwischense-
quenzen, in denen ihr euch tbrigens (wie
bei "Metal Gear Solid 2") fréhlich umschau-
en und auch zoomen duirft.

Musstet ihr euch beim Vorganger noch
nach euren Auftrdgen umschauen, so fallt
diese zeitaufwdndige Sucherei nun weg.
Level fiir Level wird die bombastische Action
aneinandergereiht. lhr kdmpft im diisteren
Weltraum, in futuristischen Stadten, in einer
monstrosen Festung, in einem Canyon und
schlieBBlich im Inneren eines riesigen
Schlachtschiffes.

Eure zerstorerische Kraft macht auch vor
der Umgebung nicht halt, also schaut euch
die schonen Locations genau an, bevor
Lasersalven tiefe Krater hinterlassen.

Mehr Spiel, weniger Film
Lob an Hideo Kojima: Wie bei "MGS 2:
Substance" scheint auch hier nicht mehr die
Story, sondern die Action im Vordergrund zu
stehen. Wer einen Film sehen will, geht ins
Kino — PlayStation2-Fans wollen spielen,
und das konnen sie hier zur Gentige. Action-
Fans, die sich vom japanisch inspirierten
Grafikstil nicht abschrecken lassen, sollten

"Zone of the Enders: The 2nd
Runner" unbedingt auf ihre Ein-
kaufsliste setzen. Da Konami den
Action-Titel friihestens im Marz
nachsten Jahres veroffentlicht,
sollte bis dahin auch wieder
etwas Geld vorhanden sein.

Vor dem Erscheinen diirft
ihr Ubrigens mit einer spielba-
ren OPM2-Demo rechnen.

2 THOMAS SZEDLAK

Vorschau

ZONE OF THE ENDERS: THE 2ND RUNNER
SYSTEM PlayStation2

KCE Tokyo

FERTIGSTELLUNG 70 %
5 VON 5

Noch mehr Action, noch mehr
Explosionen: Genial spielbare
Roboterkdmpfe in Top-Optik.
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PlayStation2 - Tests 1/2003

Die Stunde der Wahrheit: Jeden Monat testet OPM2 kompetent und unabhdngig
alle neuen PS2-Spiele. Damit ihr genau die Spiele findet, die SpaB3 machen!

Das OPM2-Team

Auto Modellista .................

Ein herzliches Willkommen vom Test-Team des Offiziellen PlayStation2-Magazins! BDFL Manager 2003 . ............
Sieben erfahrene Redakteure testen alle aktuellen PS2-Spiele bis ins Detail. Monat Big Mutha Truckers ..............
fiir Monat trennen wir die Spreu vom Weizen, damit ihr ultimativen Spielspaf} erlebt. Castleween .....................
Kritisch, kompetent und informativ: Spieletests im OPM2! Dragon Ball Z Budokai. . ..........
. . _ Dynasty Tactics ..................

o 2 o o o 1S o Formel 12002 ...................
GhostRecon ....................

Grand Prix Challenge ............

GTA ViceCity ...................

GunGrave ................0nnnn

© CHRISTIAN BLENDL 2 Lieblings-Genres: Shoot’em-Ups, Rennspiele, Ego-Shooter Haven: Call of the King ..........
O Spielt zur Zeit: GTA Vice City, TimeSplitters 2, NfS: Hot Pursuit 2 James Bond 007: Nightfire .......
Legaia2 ............coiiiiiinnnn

(2) FRAN‘K EMMEBLING :) Lie!Jlings-Genres: Action-/ Horror—Adventure, Ego-Shooter, RPG LegolDrome RACers . .............
< Spielt zur Zeit: GTA Vice City, Contra: Shattered Soldier, Bloodrayne Lethal SKI€S . .. .o,

© MICHAEL GALUSCHKA 2 Lieblings-Genres: Rennspiele, Sportspiele, Rundenstrategie Marvel vs. Capcom 2...............
O Spielt zur Zeit: Big Mutha Truckers, GTA Vice City, Colin McRae Rally 3 Micro Machines Explosion .........
L . Monopoly Party .................

@ CARSTEN GRAUEL 2 Lieblings-Genres: Rennspiele, Ego-Shooter, Beat’'em-Ups NBA Live 2003 ..o,
2 Spielt zur Zeit: Tony Hawk’s Pro Skater 4, Battle Engine Aquila, Dragon Ball Z Budokai Powerpuff Girls .................

© MARKUS HABERLEIN 2 Lieblings-Genres: Action-Adventures, Rennspiele, Ego-Shooter Rally Fusion .....................
© Spielt zur Zeit: The Getaway, Ratchet & Clank, Colin McRae Rally 3 :obo;echt: ;Narcry ----------------
unabout3......................

O SWEN HARDER 2 Lieblings-Genres: Rennspiele, American Sports, Beat’em-Ups Speed Challenge ................
2 Spielt zur Zeit: Pro Evolution Soccer 2, Ratchet & Clank, GTA Vice City Spyro: Enter the Dragonfly .......

@ THOMAS SZEDLAK < Lieblings-Genres: Sport, Horror-Adventures, Ego-Shooter Sub Rebellion ...................

Superman: Shadow of Apokolips . 92
TazWanted .....................
Terminator: Dawn of Fate ........
Tony Hawk’s Pro Skater 4 .........

Das OPM 2-Wertu ngssystem Total Immersion Racing -.........

2 Spielt zur Zeit: Pro Evolution Soccer 2, GTA: Vice City, Virtua Tennis 2

TwinCaliber ....................
Ty: The Tasmanian Tiger ..........

@ STEUERUNG 2 Ist die Heldenkontrolle eine zdhe Qual, oder gehen die Kommandos Virtua Tennis 2 .. . . . ...

mit jedem Controller stets flott und intuitiv von der Hand? WRC 2 Extreme ... .. .on oo

© UMFANG 2 Seht ihr bereits nach zwei Stunden den Abspann oder bietet das Spiel WWE smackdown: Shut Your Mouth! . 64
Multiplayer-SpaB, viele Levels und Spielmodi in Massen?

© GRAFIK 2 Ist die Grafik fehlerhaft oder begeistert sie mit traumhaften Umgebungen, =
hoher Auflésung und fotorealistischen Charakteren? Dle Ska Ia

@ SOUND 2 Nerven euch eintonige Musik und sparliche Effekte, oder geniefit ihr filmreife ~  ERIASLEFCEER SRR Finger weg!
Soundtracks mit viel Abwechslung und Atmosphare? AV X cacaoonoocanoaoa

© SPIELSPASS 2 Die wichtigste Wertung! Werft ihr nach 30 Minuten gelangweilt den 40-49%......... MaBig spaBig

Controller weg, oder macht das Spiel endlos Spaf3? 50-59% ...... Durchschnittlich

60-69% ......con...
Testergebnis

=T cocaooooao Klassespiel!
NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 Rennspiel Alter: -

=l occoosooonooo Topspiel!
90-100% ......... Pflichtkauf!

Das Pradikat

PIayStation@E Unser OPM2-Star ist

HERSTELLER: Electronic Arts

ENTWICKLER: Black Box ca. 60 Euro

1-2 Spieler, DualShock, Force-Feedback (auch "GT Dri-

ving Force"), Texte dt., Sprache dt., Dolby ProLogic Il STEUERUNG: 10/10 SPIELSPASS

POSITIV NEGATIV UMFANG: 8/10 q m

© 15 verzweigte Kurse © Trage AuBenkamera die Belohnung f_ur
© Edle Présentation © Seltene Grafik-Ruckler GRAFIK: 9/10 @ STA herausragende Spie-
© 60 spannende © Kein Tuning, keine le. Diesen vergeben

Herausforderungen Fahrzeugextras SOUND: 10/10 wir nicht leichtfertig — nur Titel mit einer

SpielspaB-Wertung ab 85% werden mit
dem OPM2-Star pramiert!

Meisterhafter, effektreicher Highspeed-Racer mit Traumwagen. PROZENT

www.opm2.de > Januar 2003
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Tony Hawk’s Pro Skater 4

Obwohl sich Neversoft immer nur zwolf Monate fir einen neuen Hawk-Teil
Zeit lasst, packen die fahigen Entwickler sehr viel Neues hinein. Let’s roll!

benso wie das Skateboard als Sport-
E gerdt an sich wird wohl auch die

"Tony Hawk’s Pro Skater"-Serie nicht
so schnell aus der Mode kommen. Das sieht
scheinbar auch der Hersteller Activision so,
der mit dem Skate-Opa (man verzeihe uns
diese etwas respektlose Bezeichnung)
einen Vertrag bis ins ferne Jahr 2015 abge-
schlossen hat. Ob es dann nicht schon
langst funktionierende Hover-Boards gibt?
Doch wie das "Tony Hawk’s Pro Skater 17"
wohl aussehen mag, dariiber wollen wir uns
hier nicht den Kopf zerbrechen. Jetzt widmen
wir uns erst einmal dem vierten Teil, der ver-
spricht, seinen Vorganger in allen Belangen
zu schlagen. Schauen wir mal, ob da was
Wahres dran ist.

@ Der Zoo ist der letzte regulare Level. Hier
springt Tony Uber Seehunde.

Auf den allerersten Blick hat sich nicht viel
verandert. Die insgesamt dreizehn anwahl-
baren Profi-Skater steuern sich gewohnt
fliissig und unkompliziert, und auch die mei-
sten Tricks funktionieren noch so, wie man
es von den Vorgdngern kennt. Mit X springt
ihr, mit Quadrat macht ihr Flips, mit Kreis
macht ihr Grabs und mit Dreieck fiihrt ihr
Grinds aus. Nattirlich gibt es auch wieder die
Manuals, bei denen ihr auf zwei Rollen
balanciert und damit Tricks auf dem flachen
Land miteinander verkettet. Und auch Vert-
Tricks in der Pipe noch weiter auszubauen,
nutzt ihr den Revert, bei dem ihr euch bei der
Landung um 180 Grad dreht, und leitet in
einen Manual tber — fiir Kenner des Spiels
nichts Neues.

Mehr Moves
Bisher hatte jede "Tony Hawk"-Episode

© Bei King of the Hill gewinnt derjenige,
der die Krone zwei Minuten behilt.

Quarterpipes, die etwas weiter auseinander
liegen. Die R2-Taste hat aber noch weitere
Funktionen: lhr konnt damit einen Grind
abbrechen ohne zu springen, und ihr konnt
euch nach einem misslungenen Sprung aus
der Pipe, der in einem schmerzhaften Auf-
prall enden wiirde, wieder in eine aufrechte
Lage bringen und sicher auf allen vier Rollen

Genrekonkurrenten
Titel Hersteller | Test/OPM Wertungl

mindestens einen neuen, elementaren Trick

THPS 3 i Activision | 01/2002 92%
Der Vorgénger begeistert durch ein typisch
flottes Spielgefihl und fordernde Auftrége.

Aggressive Inline Acclaim 09/2002 | 87%
Sehr gutes Inlineskating mit vielen Ideen und
wahnsinnig groBen Levels. Leider flimmert’s arg.

Mat Hoffman’s Pro BMX 2 Activision 10/2002 70%
BMX-Spiel nach bewéhrtem Prinzip, aber mit

hakeliger Steuerung und schlichter Grafik.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

zu bieten. Da macht der vierte Teil keine
Ausnahme. Das hinzugekommene Manover
nennt sich Spine Transfer und kommt nur
bei Quarterpipes zum Einsatz, die mit dem
"Riicken" aneinander stehen. Ihr fahrt die
eine Pipe hinauf, springt ab, driickt in der
Luft R2 und landet sicher in der dahinter lie-
genden Pipe. Das funktioniert auch bei

landen. Der Gerechtigkeit wegen sei aber
gesagt, dass dieses Feature bei Acclaims
Konkurrenz "Aggressive Inline" zum ersten
Mal zum Einsatz kam. Das gilt auch fiir das
Skitching: So nennt sich eine gefdhrliche
Extremsportart, bei der sich der Skater an
ein Fahrzeug hangt und sich ziehen lasst.
Eben das konnt ihr auch bei "THPS4"
machen. lhr fahrt einfach dicht auf ein Auto



© Auf dem Board liegend fahrt ihr ein
Rennen durch London gegen englische Cops.

auf und driickt dann nach vorne. Wahrend
ihr euch ziehen lasst, misst ihr aber, wie
auch beim Grind oder beim Manual, die
Balance halten.

Vom Amateur zum Profi

Auch am Kern des Spiels, dem Karriere-
Modus, wurde ordentlich gefeilt und ge-
schliffen. Die wichtigste Anderung betrifft
das Zeitlimit: Es gibt keines mehr! Ihr durft
nun so lange durch die Gegend diisen, wie
ihr mochtet, ganz ohne Eile. Auch das hat
"Aggressive Inline" vorgemacht. Eure Auf-
gaben bekommt ihr von anderen Skatern
und Passanten, die mit einem auffalligen
blauen Pfeil gekennzeichnet sind. Ihr
sprecht sie einfach mit der Kreis-Taste an
und hort, was sie euch zu sagen haben.

Der Englischprofessor auf dem College-
Campus bittet euch, die S-K-A-T-E-Buch-
staben zu finden, der missmutige Skater in
London will, dass ihr fiinf Polizisten den
Helm von der Riibe klaut und Bob Burnquist
fordert euch heraus, seine drei Combo-
Punkte-Vorgaben zu iiberbieten.

Es gibt nun vermehrt auf Geschicklich-
keit basierende Herausforderungen: So
misst ihr hin und wieder eine knifflige
Manual-Combo Uber eine vorgeschriebene

Strecke machen, extrem schwere Spriinge
an einer bestimmten Stelle schaffen oder
sogar Slalom-Rennen gewinnen, bei denen
der Skater auf dem Brett liegt oder in die
geduckte Schussstellung steht. Diese neu-
artigen Challenges sind in der Regel ziem-
lich schwierig. An der einen oder anderen
Aufgabe werdet ihr sicher ordentlich zu
beiRen haben.

Das Geld liegt auf der StraBBe

In jedem der sieben Levels gibt es ins-
gesamt 16 Amateur-Aufgaben zu erledigen.
Als Belohnung fiir eine bestandene Mission
bekommt ihr 250 $. Die Kohle kénnt ihr bei
Gelegenheit im Spend-Cash-Modus fiir
Klamotten und andere Utensilien fiir die
Skater ausgeben, oder ihr kauft geheime
Fahrer und Levels. Zusatzlich haltet ihr nach
Geldscheinen Ausschau, die in jedem Level
kreuz und quer verteilt sind. Ihr miisst nicht
unbedingt jede einzelne Dollarnote einsam-
meln, aber wenn ihr alles entdecken wollt,
was das Spiel zu bieten hat, kommt ihr da
nicht drum herum.

Bei manchen Aufgaben springen aber
noch andere Sachen fiir euch raus, wie bei-
spielsweise Stat-Punkte, mit denen ihr nach
Belieben eure Eigenschaften aufwertet,
oder neue Special-Tricks, die fiir echt grofie
Combos unentbehrlich sind.

Seid ihr hart genug?

Wenn die Standard-Aufgaben keine
Herausforderung fiir euch darstellen, dann
sind vielleicht die knallharten Profi-Auf-
gaben das Richtige. Diese werden zu-
gadnglich, wenn ihr neunzig der normalen
Challenges absolviert habt und an-
schlieend noch die fiir jeden Skater
individuelle Pro-Challenge schafft. Bei

© Der Spine-Transfer ist ein neuer Basis-Trick. Dabei springt ihr iiber die Kante zweier mit dem
Riicken aneinander stehender Quarterpipes. Dadurch gibt es jetzt noch mehr Gaps zu finden.

Chad Muska beispielsweise besteht diese
darin, wahrend eines fiinfminiitigen Laufs in
San Francisco so viele Tricks zu machen, bis
ein dazu passender Hip-Hop-Beat immer
schneller wird. Acht Stufen durchlauft diese
Prozedur. Fallt ihr auf die Schnauze, miisst
ihr die laufende Stufe gleich noch mal in
Angriff nehmen.

Nach Bestehen dieser Pro-Challenges
werden dann in jedem Level fiinf weitere
Profi-Aufgaben freigeschaltet. Damit erhéht
sich die Anzahl der Aufgaben auf 21 pro
Level. Zusatzlich enthalten die beiden
Bonus-Levels Carnival und Chicago, die ihr
gegen ein Entgelt von jeweils 15.000%
freischaltet, noch mal jeweils 14 Auftrage.
Lange Rede, kurzer Sinn: Der Karriere-
Modus von "THPS4" bietet insgesamt 190
Aufgaben und ist damit fast doppelt so
umfangreich wie der von Teil 3.

Volles Programm
Zur Erholung von den schweif3treiben-
den Aufgaben des Karriere-Modus’ stehen
eine Menge weiterer Spiel-
modi zur Verfiigung. Im
Free Skate-Modus er-
kundet ihr die bereits
freigeschalteten Levels
und probiert neue Trick-
Lines aus, Zeitlimit und
Punktezdhlung gibt es
nicht. Wer aufgrund des
zeitlich unbegrenzten Kar-
riere-Modus’ befiirchtet,
er konne 2




) Die Bedienung des Parkeditors wurde
vereinfacht - und sein Umfang gesteigert.

nun keine Highscores mehr aufstellen, wird
sich {iber den guten alten Single-Session-
Modus freuen. Hier konnt ihr in einem zwei-
miniitigen Lauf zeigen, was ihr wirklich
draufhabt und mit endlosen Combos die
Punkte in die Hohe treiben.

Der bekannte Create-Skater-Modus
wurde ebenfalls wieder mit ins Spiel ge-
packt. Ihr kénnt nun sogar auf eine erheblich
gesteigerte Auswahl an Einstellungsoptio-
nen zuriickgreifen, um euren eigenen As-
phalt-Cowboy noch individueller zu gestal-
ten. Das gilt auch fiir den Park-Editor, der um
eine groBBe Anzahl komplexer Bauteile
erweitert wurde, wie zum Beispiel neue
Funboxen, massive Treppenblécke und
abwechslungsreichere Pools. Leider gibt es
nur zwei Grafik-Sets.

Zu guter Letzt bekommt ihr noch einen
Zweispieler-Splitscreen-Modus geboten, der
euch die Wahl lasst zwischen sieben spafi-
gen Spielvarianten wie Trick Attack, King of
the Hill, Horse oder Graffiti. Ein Network-
Modus ist wie schon beim Vorgénger auch
wieder enthalten, doch dieser ist bis jetzt
noch nicht zu gebrauchen, weil es noch
keine offiziellen Server in Deutschland gibt,

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Tr666t! Wahrend ihr im Elefantengehege
herumtrickst, schaut euch ein Dickhauter zu.

tiber die ihr mit Leuten aus aller Welt spielen
konntet. Erst im Laufe des kommenden
Jahres wird das Online-Gaming auch hierzu-
lande in Gang kommen.

Konnte schoner sein

Etwas enttduschend ist die Optik von
"THPS4". Die gewohnt guten Skater-Anima-
tionen beeindrucken, und auch ein Grof3teil
der Levels kann dank einiger schoner Details
(Autos, Busse, Baume, Tiere) liberzeugen.
Aber eine grafische Steigerung zum Vor-
ganger, wie man sie eigentlich hatte erwar-
ten kdnnen, blieb leider aus. Gerade die vie-
len unattraktiven Graufldchen, wie ihr sie in
Chicago oder in Kona zu sehen bekommt,
hatten mit ein paar Graffitis leicht vermieden
werden koénnen.

Auch die Animationen und der Detail-
grad der Passanten lassen zu wiinschen
librig. Irgendwie sehen die Leute auf den
Stralen unfertig aus. Aber im Grunde ge-
nommen sind das alles nur Peanuts. Das
Wichtigste ist, dass das Spiel mit flotten 60
Bildern pro Sekunde lduft und nie ruckelt —
und das trotz der im Vergleich mit "THPS3"
deutlich groBBeren Levels.

2 CARSTEN GRAUEL

Testergebnis

© Manche Aufgaben wie der Misty Flip
iber die Hiitte in Kona sind hammerhart.

____Meinung IS

CARSTEN GRAUEL

Die Verbesserungen liegen im
Detail, sind aber nicht zu liber-
sehen. Der Karriere-Modus war

schon im Vorgénger absolut
motivierend, doch jetzt, da ihr
auBer beim Erfiillen mancher Aufgaben kei-
nem Zeitdruck mehr ausgesetzt seid, macht
er noch etwas mehr SpaB. GroBere Levels,
mehr Missionen, verbesserter Park Editor,
eine gewohnt gute Steuerung und die
tadellose Technik sprechen fiir "THPS4".
Einzig der Schwierigkeitsgrad einiger
Auftrage ist sehr hoch.

TOBIAS SCHWEIKL

Ich bin mal gespannt, wann der
"Tony Hawk’s"-Serie die Luft
ausgeht. Sicher ist, dass dieser
Teil immer noch unglaublich
SpaB macht. Man muss Never-
soft auch hoch anrechnen, dass sie sich nie
auf ihren Lorbeeren ausruhen und stets
ernsthaft Gber Verbesserungen griibeln.
Mir gefallt der Karriere-Modus nun besser
als vorher. Auch die Levels sagen mir mehr

zu. Mich &rgert es nur ein wenig, dass sich
grafisch kaum etwas getan hat.

SWEN HARDER

Keine Frage, auch der vierte Teil

setzt die Erfolgsgeschichte der
Serie konsequent fort. Steue-
rung, Grafik, Umfang und nicht
zuletzt der Soundtrack - alles ist
beinahe perfekt. Ich habe persénlich auch
nichts dagegen, dass einige Aufgaben ziem-
lich anspruchsvoll ausgefallen sind. Aller-
dings fallt mir auf, dass die Tricks selbst seit
dem ersten Teil immer weiter aus dem
Mittelpunkt des Spiels geriickt sind. Jetzt
seid ihr die Halfte der Zeit als Sammler auf
Achse. Trotzdem: "THPS4" rockt!

TONY HAWK'’S PRO SKATER 4

Trendsport

Alter: ab 6

HERSTELLER: Activision

ENTWICKLER: Neversoft

1-2 Sp., MC, analog, DualShock2, Sprachausg. engl.,
Text dt., 16:9, Dolby Surr., Passw., Park-Ed., Online

POSITIV

© Sehr groBe Levels

© Verbesserter Parkeditor
© Riesiger, motivierender

NEGATIV
) Kaum bessere Grafik
O Monotone Texturen

Karriere-Modus ten fiir Frust sorgen

Schnell, spektakulédr und einfach genial. Skaten wie im Himmel.

O Einige Aufgaben kénn-

ca. 60 Euro

STEUERUNG: SPIELSPASS
UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT



Biiro, Einkaufszeile, Meeting Point, Spielzimmer,

Bibliothek. Alles an einem Ort. Alles in Ihrem PC!

™

Dimension
Systeme
B jetztbiszu

3 GHz!

Abbildungen kénnen vom Angebot
abweichen. Angebot ohne Monitor

Schnell informiert mit Intel® Pentium® 4 Prozessoren bis zu 3.06 GHz

Ihre Interessen sind vielfltig, Ihre Zeit aber knapp. Mit Dell kénnen Sie trotzdem alles
erledigen. Denn in den akiuellen Dell” Dimension” Systemen stecken die schnellen
Intel® Pentium® 4 Prozessoren bis zu 3.06 GHz (abhéngig von lhrer System-Konfigu-
ration und Software). Mit dieser Performance kénnen Sie ohne Probleme die unter-
schiedlichsten Dinge tun: Shopping, Bildung, Spiel oder Arbeit. Auch alle weiteren
Komponenten der Dell Systeme unterstiitzen Sie bei ollem, was Sie vorhaben: zum
Beispiel die neuen Festplatten mit sagenhaften 200 GB™ Speicherkapazitét. Und bis
zum 23. Dezember gibt's bei Online Bestellung doppelte SpeichergréBe zum gleichen
Preis” Das alles bekommen Sie bei Dell ganz schnell im Internet. Wenn Sie méchten,
kénnen Sie dabei lhren PC nach MaB auch selbst konfigurieren. Klicken Sie einfach

zu www.dell.de.

Dell” Dream PC Dimension™8250

* Intel* Pentium*® 4 Prozessor 2.40B GHz, 533 MHz PSB
« Intel* 850 Chipsatz mit 533 MHz PSB
+ 256 MB PC1066 Dual Channel RDRAM
+256 MB RAM gratis bei Online Bestellung mit Monitor*
* 60 GB™ Ultra ATA-100 Festplatte, 7200 UpM
* Integrierter Intel” Pro 10/100 Netzwerkanschluss, DSL ready
* 128 MB ATi Radeon™ 9700 Grafikkarte (OVI & TV Qut)
+ Creative Labs Audigy Il PCI Soundkarte inkl. FireWire
« harman/kardon® HK 395 Stereo Lautsprecher, Subwoofer
« 16x DVD-ROM und 40x/10x/40x CD-RW LW inkl. Software
* Microsoft” Windows® XP Home (OEM) auf Recovery CD?,
Microsoft* Works 6.0 (OEM) und Norton Anti-Virus (DEM)
» 1Jahr Abhol-Reparatur-Service
* Dell Tastatur und Logitech Wheel Maus (optischi

1349€

18" TFT Display 1800FP nur 783 €

* mit Intel* Pentium® 4 Prozessor 3,06 GHz: + 638 €
* mit 120 GB** Festplatte, 7.200 UpM: + 116 €

* mit DVD-Brenner inkl. Software: + 116 €

* mit Installations-Service: + 129 €

Angebot ohne Monitor

Finanzierung schon ab 44,36 € mtl /Laufzeit 36 Monate

Q. 102009102

«Intel” Pentium’

ial Angeho

| Prozessor 2.66B GHz, 533 MHz PSB
* Intel® 845 Chipsatz mit 400 odel 533 MHz FSB
* 256 MB PC333 Single Channel DDR-SDRAM, 333-MH2-

+ 256 MB BAM gratis bei Online Bestelllmu ‘mit Monitor*
« 120 GB** Ultra ATA-100 Fes‘tplatte! 7200 UpM

Spitzengrafik: die neue ATi Radeon™ 9700
Schneller brennen: 4x DVD +RW Brenner

'P,j Dlmensmn 4550

* 128 MB ATi Radeon™ 9700 Grafikkarte (DVI&TV Out)

«4x DVD +RW Brenner inkl. Softwarepaket

« Integrierter Intel® Pro 10/100 Ethernet Netzwerkanschluss,
DSL ready

= Integrierte Soundldsung, Kopfhérer-Anschluss vorne

*6x USB 2.0 Hi-Speed Schnittstellen, davon 2 vorne

» Microsoft” Windows” XP Home (OEM) auf Recovery CD?,
Microsoft® Works 6.0 (OEM) und Norton Anti Virus 2002 (OEM)

= 1 Jahr Abhol-Reparatur-Service

* Dell” Tastatur, Microsoft® Intelli Maus, 3.5 Floppy

1199€

Finanzierung schon ab 39,43 € mtl./Laufzeit 36 Monate"
< 1020-D5402

Angebot ohne Monitor

*GRATIS:
DOPPELTER
SPEICHER

B

* bei allen Online Bestellungen
eines Dimension™ PCs
mit Monitor

Dell™ empfiehlt Microsoft® Windows® XP

Schneller am Ziel dank

E-Value™. Mit der Eingabe
des E-Value-Codes auf
w  unserer Homepage unter

www.dell.de finden Sie
VALUE sofort lhr Wunschsystem!

0800/533558077

www.dell.de

parum DEALL

Tel.: Mo.-Fr. 8-20 Uhr, Sa. 918 Uhr — bundesweit zum Nulltarif - Per Fax: 0180/5224401 -

0,12 €/Min. bundesweit

Alle Preise verstehen sich inkl. MwSt. und zzgl. Versandkosten in Héhe von 75 €. In Osterreich leicht abweichende Angebote und Versandkosten. Angebot giltig bis 31.12.2002. Preisanderungen vorbehalten. Druckfehler, Irrtiimer und Anderungen vorbehalten

Kundendaten unterliegen der elektronischen Datenverarbeitung. Monitor- und Displaypreise sind nur giiitig beim Kauf eines Di

1™ Systems. Mc

bbildungen sind modelidhnlich. Dell” Dimension™ Angebote ohne Manitor. Hier sehen Sie nur einige Bei-

spiele zahlreicher PC- und Notebook-Konfigurationen. Rufen Sie an filr Ihre individuelle Wunschkonfiguration. *Dell verdoppelt bei Online Bestellung den ausgelobten Speicher bei allen Produktlinien auBer SmartPC; diese Speicher-Promotion gilt fiir Desktops in
Verbindung mit einem Monitor und ist giiltig bis 23.12.2002. " Die Bezeichnung GB bedeutet bei Festplatten 1 Milliarde Bytes; die nutzbare Kapazitat kann je nach eingesetzter Software leicht differieren. "Effektiver Jahreszins nur 11,9 % (Laufzeit 36 Monate). Ein An-
gebot der CC-Bank AG, Minchengladbach, unserer Partnerbank. Eine Anzahlung ist nicht erforderlich. Bonitat vorausgesetzt. "Microsoft* Software wird in einer 0EM-Version geliefert. Microsoft® OEM Software wird von Dell™ ab Werk vorinstalliert und optimiert.
Zum Lieferumfang gehoren eine Recavery CD fiir die Wiederherstellung der Software und eine Dell*Treiber CD. Die Recovery CD kann nur auf Dell™ Systemen installiert werden, Handbuch/Dokumentation erhalten Sie in der Online Version, Einige in diesem
Computer enthaltene Microsoft® Softwareprodukte sind méglicherweise durch technische MaBnahmen kopiergeschiitzt. Solche Produkte kdnnen Sie nicht verwenden, wenn Sie nicht zuvor die AktivierungsmaBnahmen fiir das Produkt durchfiihren. Die Aktivie-
rungsmaBnahmen fiir das Produkt und die Microsoft Datenschutzpalitik werden wéihrend der allerersten Inbetriebnahme des Produkts, bei bestimmten Neuinstallationen des Softwareprodukts bzw. der Softwareprodukte oder bei bestimmten Neukonfigurationen
des Computers ausfihrlich beschrieben und kénnen {iber Internet oder Telefon vervolistindigt werden (dabei k6nnen Telefongebiihren anfallen). Dell”, das Del™ Logo, Dimension™ und Inspiron™ sind Warenzeichen der Dell Computer Corporation. Die Logos Intel
Inside® und Pentium® sind eingetragene Warenzeichen der Intel* Corporation und ihrer Niederlassungen in den USA und in anderen Léndern. Micrasoft® und Windows® sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation.

Hinweis fiir Verbraucher: Der abgeschlossene Fernabsatzvertrag bleibt wirksam, wenn Sie die auf Abschluss des Vertrages gerichtete Willenserkldrung nicht binnen einer Frist von 2 Wochen nach Erhalt der Ware widerrufen.
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Grand Theft Auto: Vice City

Rockstar hidlt was ,,GTA” verspricht: Das Action-Spiel des Jahres hat seinen
Titel verdient - doch es gibt auch winzige Kritikpunkte. Lest selbst, welche...

© Nach einem Bootsrennen sind die Verlierer anscheinend etwas sauer auf euch. Doch mit einem
geladenen Maschinengewehr im Anschlag sind die aufdringlichen Gangster schnell Fischfutter.

haben wir tiber Rockstars potenziellen

Action-Hit berichtet. Leider erreichte uns
die Test-Version nicht mehr rechtzeitig zur
Ausgabe des vorigen Monats. Doch jetzt hal-
ten wir den heil begehrten Silberling in
unseren Handen. Wir haben die letzten
Wochen genutzt, uns in Vice City einen Na-
men zu machen, bei dessen Erwahnung
jeder gefiirchtete Gangsterboss nervés zu
zittern beginnt.

Und eines konnt ihr glauben: Es hat uns
noch nie so viel Spaf3 bereitet, Schutzgelder
von zahlungsunfahigen Kaufhausbesitzern
zu erpressen, grausame Verbrecherbosse zu
exekutieren oder die Fahrzeuge von unlieb-
samen Zeitgenossen mit einer mdchtigen

I n unzahligen Vorschauen und Specials

Genrekonkurrenten

Hersteller | Test/OPM Wertungl

GTA
Nur
Top-.

3 i Rockstar i 12/2002 {91%
"Vice City" kann den Klassenprimus aus unserer
Spiele-Rubrik verdrdngen.

In il
eine

Midnight Club

" Rockstar | 01/2001 :76%
legalen Rennen brettert ihr mit eurem Wagen durch
riesige GroBstadtkulisse — ebenfalls spaBig.

Runabout 3
Technisch zwar etwas fragwdidig, aber dennoch mit
netter GroBstadkulisse — nur halt ohne Aussteigen.

{ Bam! 101/2003 41%
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Panzerfaust in einen Haufen qualmendes
Altmetall zu verwandeln. Doch Vice City bie-
tet euch auf’erdem noch viel, viel mehr...

Tommy "Quasselstrippe"

DerHeld in "GTA 3" war nicht besonders
kommunikativ — das haben die Program-
mierer von Rockstar North beim Nachfolger
gedndert. lhr schliipft in die sterbliche Hiille
von Tommy Vercetti. Ein sympathischer Typ,
der selbst in brenzligsten Situationen nie um
einen kessen Spruch verlegen ist. Er hat ge-
rade ein paar Jahrchen im Gefangnis von
Liberty City abgesessen und will jetzt wieder
zuriick ins "Business". Alles scheint hervor-
ragend zu laufen und gerade wickelt er fiir
seinen Gangsterboss Sonny Forelli einen
grof3en Deal in Vice City ab. Doch die Geld-
ibergabe wird von vermummten und
schwer bewaffneten Personen vereitelt. Das
Ende vom Lied: Das Koks ist weg und die
Kohle natiirlich auch. Klar, dass das eurem
Boss Sonny nicht schmeckt. Er gibt euch den
Auftrag, seine Ware oder das Geld schnellst-
moglich wieder zu beschaffen.

Bei eurem Einstieg in die Gangster-
Szene von Vice City ist euch der Anwalt Ken
Rosenberg behilflich. Er besorgt euch ein
Zimmer im Ocean View Hotel, das im 8oer-

© Kauft ihr die Diskothek Malibu, erhaltet ihr
dort neue Missionen von Ken Rosenberg.

Jahre-Stil eingerichtet ist — euer erstes Ver-
steck wahrend dieses langen Abenteuers.
Von dort aus plant ihr zundchst eure Unter-
nehmungen und speichert in der Eingangs-
halle an einem Kassetten-Symbol euren
Fortschritt ab. Eine Garage, wie in "GTA 3",
gibt es zundchst nicht, die misst ihr euch
erst hart erarbeiten.

Der erste Einsatz beginnt entspannt. Der
fragwiirdige Geschaftsmann Colonel Cortez
ladt euch auf seiner riesigen Yacht zu einer
Party ein. Doch mit Jeans, Turnschuhen und
Hawaii-Hemd solltet ihr dort besser nicht
aufkreuzen. Ein kleiner Abstecher in die
Edel-Boutique Rafaels schafft hier Abhilfe.

Umkleide inklusive

In Vice City kommt es 6fter mal vor, dass
ihr euer Erscheinungsbild einer bestimmten
Situation anpassen miisst. Ohne die pas-
senden Klamotten diirft ihr beispielsweise
im Golf-Club nicht den Schldger schwingen
und konnt logischerweise dann auch nicht
der Zielperson den Unterboden eures Golf-
Buggys zeigen. Fiir den Augenblick geniigt
es aber, wenn ihr euch in einen schicken
Anzug zwangt. Gleich darauf wird euch das
ndchste neue Feature prdsentiert. Neben
dem Bekleidungsgeschaft parkt namlich ein



@ Mit einem ferngesteuerten Hubschrauber
bringt ihr Sprengladungen in das Geb&ude.

Motorrad, mit dem ihr ganz cool zur Yacht
des Colonels diisen konnt. Dort angekom-
men, lernt ihr in einer kurzen Zwischense-
quenz alle Hauptcharaktere kennen, die
euch fortan mit Auftrdgen versorgen — da-
nach geht’s richtig los!

Riesiger Fuhrpark

Um zu euren Auftraggebern zu gelan-
gen, braucht ihr keine Karte fiir ein 6ffentli-
ches Verkehrsmittel zu l6sen. lhr schnappt
euch per Tastendruck einfach das nachste
Fahrzeug, vermobelt den Besitzer und schon
gehort sein Vehikel euch. Das funktioniert
mit Autos, Zweirddern, Booten und selbst
vor fliegenden Gefdhrten wie einem Hub-
schrauber oder einem Wasserflugzeug
schreckt ihr nicht zuriick.

Mit dem neuen Wagen, oder mit einem
der anderen Gefdhrte, erkundet ihr die
Stadt. Allerdings ist es genau wie beim Vor-
gdnger so, dass nicht alle Stadtteile sofort
zugdnglich sind. Teilweise sind Briicken
noch im Bau oder einige StraRen werden
gerade neu geteert. Jedoch miisst ihr nur
wenige Missionen erfiillen, und die Barrie-
ren verschwinden. Bei der Fahrt zum ersten
Kontaktmann werden Erinnerungen an "GTA
3" wach. Durch die StrafRen walzt sich eine

© Wahrend eurer ersten Missionen sind einige
Stadtteile leider noch nicht zuganglich.

Fahrzeuglawine und unzdhlige FuBganger
laufen auf den Gehsteigen. Und trotzdem:
Irgendwie ist doch alles neu. Vor eurer Nase
geschehen spektakuldre Unfélle, ein Gangs-
ter stielt die Handtasche einer hilflosen Frau
und zwischen den FuBgdngern schlittern
Rollschuhfahrer Richtung Strand. Alles wirkt
irgendwie noch lebendiger als in "GTA 3".

Gangster in der Not

Langer solltet ihr euch von diesen net-
ten Details nicht ablenken lassen, schlief3-
lich habt ihr ein Ziel vor Augen und seid auf
die Hilfe eurer "groBherzigen" Génner ange-
wiesen. Diese finsteren Gesellen fordern
jedoch eine gleichwertige Gegenleistung.
Murrend miisst ihr fiir sie diverse Auftrage
erledigen, was euch zwar von eurer ur-
spriinglichen Mission abhdlt, aber trotzdem
ungemein viel Spa3 macht.

Genau diese vielseitigen und abwechs-
lungsreichen Missionen sind die Starke von
"Grand Theft Auto: Vice City". Das liegt
unter anderem an einigen neuen Features.
So konnt ihr jetzt auch mit Zweirddern und
Fluggerdten auf die Jagd nach euren Wi-
dersachern gehen. Aber auch altbekannte
Vehikel wie rasante Rennboote oder die her-
kémmlichen Autos weisen jetzt neue Fa-
higkeiten auf. In der Gangster-Praxis gestal-
ten sich diese neuen Features
dann wie folgt: Beginnen
wir mit dem neuen,
ganz  harmlosen
Auto-Einsatz. Ge-

@ Auf dem Golfplatz jagt ihr ein Opfer mit
dem Golf-Buggy quer iiber das satte Griin.

nerell besorgt ihr euch den Wagen wie
gehabt — allerdings konnt ihr diesmal auf
zwei verschiedene Arten wieder aussteigen.
Entweder haltet ihr das Vehikel ganz normal
an und steigt ldssig aus, oder ihr beschleu-
nigt einfach auf Hochstgeschwindigkeit und
driickt dann schnell die Dreieck-Taste. So-
gleich offnet sich wahrend der Fahrt die
Autotiir und ihr springt halsbrecherisch auf
den harten Asphalt. Das funktioniert natir-
lich auch mit einem Motorrad — kostet 2
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© Der Flammenwerfer bringt jeden Wagen
innerhalb von Sekunden zur Explosion.

Der Raububerfall

PlayStation2 - Das Offizielle Magazin

© Um in der Achtung eures Auftraggebers zu steigen, absolviert ihr im Zeitlimit ein rasantes
Bootsrennen (links). Spater schieBt ihr dann auf seiner Yacht anriickende Widersacher ab (rechts).

© Selbst vor dem Polizeiprasidium habt ihr keinen Respekt. Dort sitzt ndmlich ein begabter
Schlosser im Geféangnis, der euch bei einem heiklen Bankraub behilflich sein soll.

aber dementsprechend mehr Lebensener-
gie. Um eine Verfolgungsjagd oder eine
Flucht noch etwas interessanter zu gestal-
ten, lassen sich nun auch Reifen durch einen
gezielten Schuss platten. Das trifft leider
auch auf euer eigenes Gefahrt zu und eines
kdnnt ihr uns glauben: Es ist kein Spaf3, nur
noch auf Felgen davonzuschlittern, wenn
euch Verfolger im Genick hangen.

Baller-Action zu Wasser

Schon nach kurzer Spielzeit fiihrt euch
ein Auftrag zum grof3en Hafen von Vice City.
Dort liegt ein Schnellboot vor Anker, das ihr
fiir euren Auftraggeber stehlen miisst. Am
Fahrverhalten des PS-Protz’ hat sich im
Vergleich zum Vorganger so gut wie nichts
gedndert. Allerdings gibt es jetzt auch eine
Hafenpolizei, die euch bei der Flucht mit
ihren Schiffen dazwischenfunkt.

Das bedeutet aber nicht, dass ihr auf
dem Wasser vollkommen hilflos seid. Oft
tibernimmt euer Begleiter in brenzligen
Situationen das Steuer und ihr feuert mit
dem Maschinengewehr aus der Ego-
Perspektive auf die Boote der Verfolger.
Richtig vielseitig sind auch die verschiede-
nen Fluggerdte. Mit kleinen Modellflug-

zeugen platziert ihr Bomben in einem
Hochhaus, oder ihr versenkt die voll belade-
nen Boote einer feindlichen Gang.

Spater steigt ihr sogar selbst in Wasser-
flugzeuge und verteilt Werbeflyer tiber der
Stadt oder verfolgt einen Wagen mit einem
schmucken Hubschrauber. Teilweise nehmt
ihr auch hier auf dem Copilotensitz Platz und
eliminiert mit dem Scharfschiitzengewehr
die Wachen auf dem Dach eines Gangster-
Verstecks. Besonders widerstandsfahig sind
diese Fluggerate allerdings nicht. Seid ihr
erst einmal von der Polizei gesucht, pusten
euch deren Hubschrauber mit ihren Maschi-
nengewehren schnell vom Himmel.

Todlicher Heimwerker

Das Waffenarsenal kann im neuesten
Teil ebenfalls als {ippig bezeichnet werden.
Anstelle der zehn mageren Schief3priigel
aus "GTA 3" finden sich in "Grand Theft
Auto: Vice City" jetzt ungefahr 40 Waffen.
Allerdings sind es nicht nur Schusswaffen,
wie die tblichen Maschinengewehre, Gat-
ling-Guns und Flammenwerfer. In einem
Tool-Shop findet ihr ebenso niitzliche, wie
auch todliche Schraubenzieher, Macheten
oder Baseballschldager. Zu oft solltet ihr die




© In eurem Table-Dance-Schuppen entspannt
ihr euch mit einer gut gebauten Tanzerin.

Waffen allerdings nicht sprechen lassen. Es
dauert dann meist nur wenige Sekunden,
bis euch ein Rudel Gesetzeshiiter auf den
Fersen ist. Diese gehen in Vice City sehr viel
intelligenter vor, als noch im Vorgdnger.
Schon bei zwei Fahndungssternen setzen
sie euch mit ihren Polizeiwagen ordentlich
zu. Ab drei Sternen errichten sie Straf3en-
sperren oder werfen euch urplétzlich
Nagelketten vor euren Wagen auf die Strafle
— und mit platten Reifen kommt ihr meist
nicht weit.

Bei fiinf oder sechs Fahndungssternen
wird’s dann richtig gefahrlich fiir euch. Aus
einem Helikopter seilt sich ein Sonderein-
satzkommando ab und das Militar riickt mit
Truppentransportern und sogar mit unzahli-
gen Panzern an. Wie gehabt werdet ihr die
lastigen Verfolger wieder los: Fahrt mit
eurem Wagen in die nédchste Lackiererei und
lasst ihn dort komplett umgestalten oder
sammelt Anti-Fahndungs-Symbole auf. lhr
verliert aber auch Sterne, wenn ihr euch in
den Boutiquen neue Kleider iiberzieht.

Habt ihr euch durch das Erfiillen von
Missionen einen Namen gemacht, bekommt
ihr sogar eine eigene Villa. Diese besitzt nun
endlich die hei} ersehnte Garage und spei-

@ Erst wenn ihr unter den Demonstranten
Unruhe stiftet, 6ffnen die Wachen das Tor.

chern konnt ihr dort auch. Habt ihr erst mal
so weit gespielt, sind euch mit Sicherheit
schon die kleinen Haus-Symbole vor diver-
sen Bars, Clubs oder Taxiunternehmen auf-
gefallen. Das Geld, das ihr in Vice City ver-
dient, ist ndmlich nicht nur ein High-Score
wie im Vorgénger — ihr kénnt ab einem be-
stimmten Zeitpunkt sogar diverse fragwiirdi-
ge Unternehmen erwerben, die mit der Zeit
sogar Geld fiir euer privates Konto erwirt-
schaften. Bis es so weit ist, misst ihr aber
das Geschéft erst einmal auf Vordermann
bringen. Wir wollen euch das anhand eines
heruntergekommenen Filmstudios erldu-
tern: Euer "Filmprojekt" ist in der Erotik-
branche angesiedelt.

So fillt sich euer Konto...

Aber ohne talentierte Darsteller ist na-
tirlich kein Geld zu machen. Deshalb macht
ihr euch auf die Suche nach geeigneten Mi-
men. Candy Suxxx arbeitet zur Zeit im hori-
zontalen Gewerbe — beste Voraussetzungen
fiir euer Vorhaben. Von eurem Vorschlag ist
sie natiirlich gleich begeistert, allerdings
misst ihr zundchst ihrem Zuhdlter mit
schlagkraftigen Argumenten beibringen,
dass ihr ihm sein lukrativstes Mddchen ab-
nehmt. Auf dem Riickweg packt ihr noch die
Tochter von Colonel Cortez, und schon ist
euer Filmteam komplett.

Ohne eine aufwandige Promotion ver-
kauft sich aber selbst ein Film mit exzellen-
ten Darstellern nicht. Deshalb steigt ihr in
ein Wasserflugzeug und werft tiber der gan-
zen Stadt Flyer ab. Und weil selbst das
noch nicht genug Werbung ist, springt ihr
mit euren Motorrddern tiber die Dacher von
diversen Hochhdusern und lasst dort einen
riesigen Scheinwerfer euer Filmmotiv an die
Fassade eines Wolkenkratzers werfen. 2

@ Nachdem ihr einen Politiker in Strapsen
fotografiert habt, fliichtet ihr im Hubschrauber.
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O Ab sechs Fahndungssternen wird es richtig witzig. Sogar das Militar ist euch dann auf den
Fersen. Klaut ihr im richtigen Moment einen Panzer, seid ihr durch nichts mehr zu stoppen.

Ist das alles erledigt, taucht vor dem
Geldnde ein leuchtendes Dollar-Symbol auf,
bei dem ihr euch regelméafiig euren Gewinn
in Form von Bargeld abholen kénnt.

Jede Menge Extras

Die Bonus-Missionen aus dem Vor-
ganger diirfen natiirlich ebenfalls nicht feh-
len. Wer sich nicht als Feuerwehrmann, Taxi-
fahrer oder Polizist ein paar Dollar nebenbei
verdienen will, der erleichtert diverse Ge-
schafte um ihren Tagesumsatz.

"Vice City" ist ein audiovisuelles Sahne-
schnittchen. Im Vergleich zum Vorganger
wird die ganze Kulisse durch verschiedenfar-
bige Neon-Réhren in grell leuchtende Far-
ben getaucht, was besonders nachts hervor-
ragend aussieht. Die Flache der Stadt, auf
der ihr euch austoben diirft, ist nun zweimal
so grof3 wie die von Liberty City.

Doch ist das Strafiennetz nicht mehr so
komplex und verschachtelt wie beim Vor-
gdnger. Die Spielcharaktere wirken eben-

Magazin

falls viel detaillierter und agieren in den Zwi-
schensequenzen mit einer hervorragenden
Mimik. Doch miissen wir die technische Um-
setzung auch kritisieren.

Genau wie der Vorgdnger hat auch
"Grand Theft Auto: Vice City" noch Pro-
bleme, die Grafik ohne Fehler von der Spiel-
DVD zu laden. Besonders wenn ihr mit
schnellen Wagen unterwegs seid, tauchen
Details wie Maueroberflachen oder aufge-
stellte Briefkdsten, erst direkt vor eurer Nase
auf. Das zehrt besonders dann an euren
Nerven, wenn sich die Kollision mit dem
Geisterobjekt selbst durch hektische Lenk-
bewegungen nicht mehr vermeiden ldsst.

Auch die Kameraperspektive in engen
Gadngen oder Rdumen ist meist recht hek-
tisch, so dass es euch nicht immer leicht
fallt, die Orientierung zu behalten. Wenigs-
tens ist es den Programmierern gelungen,
das leichte Nachlade-Ruckeln zu reduzieren.
Besitzer einer DTS-Surround-Anlage diirfen
sich brigens tiber ein ganz besonderes
Schmankerl freuen. Auf Wunsch donnert
namlich der gewaltige Sound der Grof3stadt-
kulisse von "Vice City" in raumfiillendem
DTS-Klang aus den Lautsprechern.

2 MARKUS HABERLEIN

O Mit diesem stabilen Militar-Truck rammt ihr
Holzkisten von den Ladeflachen der Gegner.

_____ Meinung NN

MARKUS HABERLEIN

Was hab’ ich mich darauf ge-
freut. Ein "GTA"-Abenteuer in
den 80er-Jahren, das muss ein-
fach SpaB machen. Vor allem die
Mixtur aus Neon-Kulisse, Kitsch-
Klamotten und Lizenz-Liedern aus diesem
Jahrzehnt haben es mir angetan. AuBerdem
war ich echt liberrascht, wie abwechslungs-
reich die Missionen sind. Kein Auftrag gleicht
dem anderen, egal wie weit ihr spielt. Meine
Empfehlung: Wer in den 80ern aufgewach-
sen ist, und wer auf coolen Action steht,
fahlt sich hier wie im Videospiel-Himmel.

CHRISTIAN BLENDL

~Grand Theft Auto: Vice City” ist
einfach genial. Ein packenderes
Videospiel ist mit in diesem Jahr
noch nicht untergekommen.
Nach einigen Botengdngen legt
die Story noch einen Zahn zu und ihr arbei-
tet euch zum Paten von Vice City hoch -
besser und motivierender geht’s wohl kaum.
Da stort es mich auch nicht, dass sich stel-
lenweise die Grafik etwas schleppend auf-
baut und der ein oder andere Programmfeh-
ler nicht entfernt wurde. Pflichtkauf, basta!

TOBIAS SCHWEIKL

Die Programmierer von Rockstar
North haben uns mit ,,Grand
Theft Auto: Vice City” ein
Action-Paket geschniirt, das
alles libertrifft. Diesmal darf ich
nicht nur durch die StraBen fahren, ich erle-
dige die Missionen sogar mit Fluggeraten
wie Helikopter oder Wasserflugzeug.
Zudem beruhigt sich mein Zwerchfell nur
selten, denn die zahlreichen Dialoge sind
wirklich superwitzig geschrieben. Muss ich
noch mehr schwérmen? Geht sofort los und
kauft euch dieses Action-Spektakel!

GRAND THEFT AUTO: VICE CITY

Action

Alter: ab 16

HERSTELLER: Rockstar

ENTWICKLER: Rockstar North

ca. 60 Euro

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,
Sprachausgabe englisch, Texte deutsch, 16:9, DTS

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

© Witzige Dialoge

© Viele Fahrzeuge

© Unglaublich vielseitige

NEGATIV
O Dumme Sidekicks

Action-Missionen

Grandioses und uniibertroffenes Gangster-Abenteuer. Brillant!

O Ungenaues Zielsystem
O Technische Mankos wie
Ruckeln, Pop-Ups etc.

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT



Stets fliissige Optik, erstklassige Explosions- bzw. Lichteffekte, riesige
Endzeit-Szenarien und eine spannende Story: ,Red Faction II‘ hat alle
Lutaten, die einen schmackhaften Baller-Cocktail ausmachen.”

Players 12/2002

»Lautes Actionfest fiir die Sinne.“ PlayZone 12/2002

rz:/74
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games 2 test

James Bond: Nightfire

playStation.C

HeiBe statt weiBBe Weihnachten auf der PS2. Beim neuesten Abenteuer
des britischen Superspions ist die klirrende Kalte schnell vergessen.

O Mit einem geklauten Auto von Drakes Sicherheitskréften brettert ihr in den Tropen nicht nur
durch den Dschungel. Ihr schaltet auch mit Waffengewalt feindliche Wachposten aus.

uch wenn James Bond im Kino
A regelmaBig neue Abenteuer erlebt,
so geht sein Konsolen-Pendant
schon lange eigene Wege. Auch der zweite
PlayStation2-Auftritt des Zelluloid-Spions
hat herzlich wenig mit den Filmvorlagen
gemein. In "James Bond: Nightfire" muss
sich oo7 mit dem Industriellen Raphael
Drake herumschlagen. Dieser will, wie jeder
typische Megafiesling, der Menschheit an
den Kragen. Von seiner orbitalen Station aus
plant der Bosewicht Atomraketen auf die
Erde abzufeuern. Doch er hat seine Rech-
nung ohne James Bond gemacht.
Spielerisch ist der Ego-Shooter seinem
PS2-Vorgdnger "James Bond: Agent im
Kreuzfeuer" sehr dhnlich. Noch immer steu-

Genrekonkurrenten
Titel Hersteller | Test/OPM Wertungl

TimeSplitters 2
Die absolute Ego-Shooter-Referenz. Und das nicht nur
wegen des gelungenen Mehrspieler-Modus’.

Eidos 11172002 | 92%

MoH: Frontline i EA
Kriegsrealismus pur erwartet euch in dem ddsteren
Ego-Shooter von Electronic Arts.

1 07/2002 ' 89%

Red Faction 2 i i
Packende Fortsetzung des Ego-Shooter-Hits 2001.
Der Kampf auf dem Mars geht weiter.

12/2002 : 85%

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

ert ihr mit dem linken Analog-Stick den briti-
schen Topspion durch die Kulissen, wahrend
ihr euch mit dem rechten Stick umseht. Je-
der der Knopfe auf dem Pad ist mit wichtigen
Funktionen wie Waffen wechseln, schief3en,
Aktionen ausfiihren, ducken u.d. belegt.
James Bond hat im Vergleich zum letzten
Abenteuer auch ein wenig dazugelernt. So
kann er an manchen Stellen hangeln, um so
Abgriinde zu iiberwinden. Auch das "Metal
Gear Solid"-typische Ich-driick-mich-an-die-
Wand-Verhalten beherrscht oo7 mittlerwei-
le. Diese Option steht aber nur an wenigen
Stellen im Spiel zur Verfiigung, so z.B. wenn
James einen Fenstersims passiert und er auf
die patrouillierenden Wachen innerhalb der
Verglasung achten muss.

Perfektes Waffensortiment

Waffentechnisch ist der britische Spion
wie immer bestens versorgt. Zwar fangt
Bond mit einer minimalen Grundausriistung
an, doch im Laufe der Missionen kann er das
modernste vom Modernen der Waffentech-
nik des Feindes erbeuten. Benotigte Muni-
tionsclips hinterldsst der Gegner nach sei-
nem Ableben. So wahlt ihr recht schnell aus
einem Waffenarsenal aus, das vom Maschi-
nengewehr {iber einen Raketenwerfer bis

© Mit dem Laser der Uhr zerstért ihr den Chip,
der fiir die Sicherheitssysteme zustandig ist.

hin zu einer Energiekanone alles enthalt.
Praktisch: Waffen besitzen sowohl eine Pri-
mar-, als auch eine Sekunddrfunktion. So
kénnt ihr je nach Waffentyp Schalldampfer,
Lasermarkierung oder Infrarotzielfernrohr
zuschalten. Sollte diese Art der Verteidigung
nicht mehr ausreichen, um dem Heer der
Feinde beizukommen, greift Bond auf Gra-
naten und Sprengfallen zuriick.

Feuerkraft alleine reicht aber nicht aus,
um eine Mission zu erfiillen. Doch Dank Qs
technischen Spielereien hat der Doppelnull-
Agent auch damit kaum Schwierigkeiten. In
Nullkommanichts knackt ihr Codes, manipu-
liert Computer und 6ffnet Tresore. Da diirfen
die obligatorische Spionkamera und die
Nachtsichtbrille nicht fehlen.



@ Wenn ihr mit dem Auto auf der Flucht seid,
erledigt ihr Verfolger mit Suchraketen

Da Bond nicht unverwundbar ist, sollte er
stets nach lebensrettenden Schutzanziigen
Ausschau halten. Das Einsammeln dieser
Kleidungsstiicke macht euch fiir eine be-
grenzte Trefferzahl kugelsicher.

Agentenalltag

James Bonds Aufgaben sind typisch fiir
einen Agenten. Meist gilt es, heimlich Unter-
lagen zu entwenden oder Informanten zu
treffen. Ab und an darf Bond auch seinen Be-
schiitzerinstinkt ausleben, indem er einen
befreundeten Agenten rettet oder einen Zivi-
listen schiitzt. Meist muss er jedoch seinen
eigenen Kopf retten, denn gefdhrliche
Schusswechsel wahrend der Missionen sind
unvermeidlich.

Manche Kampfe kann Bond umgehen,
bzw. er kann die Feindeszahl reduzieren. Mit
Hilfe bondtypischer Aktionen (mit Laserarm-
banduhr Alarmanlagen sabotieren, durch
Luftschédchte kriechen u.d) kann ooz die
Standardwachen erledigen. Bemerken euch
diese jedoch, niitzt euch auch das nichts,
denn schnell riickt die ballerfreudige Ver-
starkung an. Auf Schwierigkeitsgrad
"Leicht" ist das zuletzt Genannte kaum ein
Problem. Doch mit Ansteigen des Schwierig-
keitsgrades wird auch die Herausforderung
groBer. Da ist das bondtypische Vorgehen
oberstes Gebot. Aber keine Angst, Freunde
von hemmungsloser Action kommen trotz-
dem auf ihre Kosten. Bei wilden Verfol-
gungsjagden mit dem Auto kommt euer
Finger kaum vom Abzug der Bordwaffen.

Eure Agenteneinsdtze bescheren euch
nicht nur Missionen, bei denen ihr in Ego-
Ansicht unterwegs seid oder mit dem Auto
schiirt. Auch per Flugzeug oder gar mit ei-
nem U-Boot gilt es, Abschnitte zu meistern.
James Bonds Abenteuer sind zugleich eine

@ Diese unscheinbare Waffe besitzt als Sekundarfunktion einen Granatwerfer. Zusatzlich
kann man bei Bedarf mit der Schultertaste ein zuschaltbares Zielfernrohr anwahlen.

Reise um den Globus. Neben einem Ab-
stecher in eine verschneite Festung in den
franzdsischen Alpen geht es fiir ooz auch ins
ferne Japan, wo er nachts durch ein Hoch-
haus schleicht. In den tropischen Gefilden
muss er ndmlich unbemerkt eine geheime
Basis infiltrieren. Der Hohepunkt der Rund-
reise ist ein kurzer Abstecher in den Orbit
des blauen Planeten.

Perfekte Bondatmosphare

Grafisch hat "James Bond: Nightfire" im
Vergleich zum Vorganger zugelegt. Die Optik
der Levels ist stets detailreich und stimmig.
Kantenflimmern wurde nahezu aus dem
Spiel verbannt. Dass bei euren Schusswech-
seln auch Gegenstdande im Hintergrund zu
Bruch gehen, ldsst die Levels nur realisti-
scher erscheinen.

Auch eure Gegner wurden verbessert —
und das nicht nur grafisch. Die Feinde besit-
zen nun geschmeidige Animationen, die
euch nicht das Gefiihl geben, gegen Stroh-
puppen zu kdmpfen. Leider lauft "James
Bond: Nightfire" im Vergleich zu einem
"TimeSplitters 2" nicht ganz so fliissig. Das
fallt euch beim Spielen des Ego-Shooters
aber kaum auf. Dafiir ist die Bondatmos-

Testergebnis

phdre einfach zu perfekt. Einen nennens-
werten Part tragt hierzu der Soundtrack bei,
der jedem Filmfan sofort bekannt vor-
kommt.

Zahlreiche Zwischensequenzen und die
lakonischen Spriiche von ooz runden das
tolle Gesamtbild ab. Die deutsche Lokalisie-
rung bietet gewohnt gutes EA-Niveau. Wer
mit einem Freund zusammenspielen will,
kann ja mal einen Blick in den Multiplayer-
Bereich werfen. Hier diirfen bis zu vier
menschliche Agenten gleichzeitig in diver-
sen Modi losballern. Allerdings ist diese
Zugabe nicht ganz so gelungen wie der Sto-
ry-Modus. 2 FRANK EMMERLING

_____Meinung NS

Im Vergleich zum zuriickliegenden James-
Bond-Auftritt hat "James Bond: Nightfire"
gehorig zugelegt: bessere Optik und tollere
Animationen. Leider ist der Umfang mit
knapp einem Dutzend Missionen etwas
kurz. Nichtsdestotrotz ein exzellenter, kurz-
weiliger Ego-Shooter, der dank abwechs-
lungsreicher Missionen aus der Masse der
Konkurrenz hervorsticht. Ein Pflichtkauf fiir
alle Fans des actionlastigen Genres.

JAMES BOND: NIGHTFIRE

Ego-Shooter

Alter: ab 16

HERSTELLER: Electronic Arts

ENTWICKLER: EA Games

1-4 Spieler, Multitap, Memory Card, analog,
DualShock2, Sprachausgabe deutsch, Text deutsch

POSITIV

© Tolle Leveloptik

© Viel Abwechslung

O Die perfekte Bond-
atmosphare fiir die PS2

NEGATIV
O Zu wenige Levels

O Durchschnittlicher
Mehrspieler-Modus

Der perfekte, aber etwa kurze, Ego-Shooter fiir alle Bondfans.

O Wenige Riicksetzpunkte

ca. 60 Euro

STEUERUNG: 8/10 SPIELSPASS

UMFANG: 8/10
GRAFIK: 9/10
SOUND: 9/10

PROZENT

www.opm2.de > Januar 2003
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games 2 test

WWE Smackdown! shut Your Mouth

Die Gladiatoren der Neuzeit sind zuriick. Stellt schon mal das Bier kalt,
in wenigen Tagen heif3t es wieder "Smackdown!"

O Wer sich mit Stars wie Hulk Hogan nicht
anfreunden kann, bastelt sich eigene Wrestler.

as vor allem optisch enttduschende
PlayStation2-Debiit der erfolg-
reichsten Wrestling-Serie mdchten
die Entwickler jetzt mit "Shut Your Mouth"
vergessen machen. Die Wrestler weisen nun
die doppelte Polygon-Anzahl auf, die
Gesichter wirken sehr echt und Emotionen
(vor allem Schmerzen) werden realistisch
dargestellt. Auch die Korper der WWE-
Helden erscheinen nun "menschlicher", ein-
zelne Muskelpartien sind animiert.
Trotzdem ist‘s weit von der Perfektion
entfernt. Die Arenen-Texturen sind zum Teil
sehr simpel und die Pappkameraden im
Publikum sind auch nicht der Weisheit letz-
ter Schluss. Immer noch sind die Bewe-
gungen der Wrestler statisch, Grafikfehler
(z.B. verschmelzende Kdrper) fallen auf.

Hulk Hogan is back!

Klares Highlight von "Smackdown!" ist
der Season-Modus. Hier wahlt ihr aus den
60 WWE-Superstars (The Rock, The Under-
taker, Ric Flair, Hollywood Hulk Hogan...)
euren Favoriten und erlebt eine komplette
Saison. Vor den Events treibt ihr euch in den
Katakomben herum, wo immer mal ein Ge-
sprachs- oder Priigelpartner wartet. lhr diirft
sogar die Halle verlassen, in die U-Bahn stei-

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

@ Harte Moves und coole Posten gehdren genauso zur WWE-Show wie haufige Grafikfehler zur
"Smackdown!"-Serie: Das Knie von Golddust verschwindet in der Schulter des Undertakers.

gen und z.B. eine benachbarte Fan-Veran-
staltung aufmischen. Die Prdsentation
erreicht fast TV-Qualitdt, von den harten In-
terview-Spriichen vor Beginn tiber die Be-
griBung durch den Veranstalter bis hin zum
authentischen Einmarsch der Wrestler in die
Halle. Ob Tag-Team, Royal Rumble, Ladder
oder "Last Man Standing" — insgesamt
erlebt ihr mehr als 20 Matchtypen.

Fiir Abwechslung sorgen auch die au-
thentischen Signature-Moves der Super-
stars, die wie gehabt wie alle anderen Bewe-
gungen per Tastenkommandos und abhan-
gig von Position zum Gegner ausgefiihrt
werden. lllegale Aktionen inklusive...

2 THOMAS SZEDLAK

Testergebnis

[ Meinung NS

Entwickler Jakks legt ein rundum verbesser-
tes "Smackdown!"-Update vor, das optische
Schwaéchen ausmerzt und zusatzlich mit un-
geschlagen vielen Modi, Wrestlern und dem
neuen Season-Modus begeistert - ihr erlebt
die WWE-Show nicht nur im Ring, sondern
auch auBerhalb. Der trdge Spielablauf ist
weiterhin Gewohnungssache, da ihr quasi
nur Kommandos ausfiihrt, aber nicht selbst
zuschlagt. Nicht immer macht euer Wrestler
das, was ihr wollt, und die erwahnten Gra-
fikfehler miissten auch nicht sein. Einge-
fleischte "Smackdown!"-Fans wird das nicht
weiter storen, denn die kriegen genau das,
was sie wollen: Eine perfekt prasentierte
Wrestling-Show zum Mitspielen.

WWE SMACKDOWN'! SHUT YOUR MOUTH

Wrestling

Alter: ab 12

HERSTELLER: THQ ENTWICKLER: Jakks

ca. 60 Euro

1-6 Spieler, Memory Card, analog, DualShock, Multi-
tap 2, Sprachausgabe englisch, Text deutsch/englisch

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

© Tolle WWE-Show

O Realitatsnahe Optik

© Zahlreiche Wrestler,
Modi und Matchtypen

NEGATIV
O Trager Spielablauf

Deutlich verbessertes "Smackdown!", fiir WWE-Fans ein Muss!

O Ungenaue Kollision
O Viele Textdialoge, nur
wenig Sprachausgabe

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT



Marvel vs. Capcom 2

Grundsatzlich sind 2D-Beat’em-Ups dyna-
mischer als ihre 3D-Genre-Kollegen. Doch
was bei "Marvel vs. Capcom 2" abgeht,
spottet jeder Beschreibung. Das Spiel ist so
bunt und schnell, dass es kracht!

Im Arcade-Modus wahlt ihr drei aus an-
fangs 24 Kampfern und tretet gegen andere
Teams an. Von den Marvels sind unter ande-
rem Wolverine, Hulk und Venom mit dabei,
aus dem Capcom-Lager geben sich Ryu,
Guile und Jill Valentine die Ehre. Meist steht
nur ein Kdmpfer eines Teams im Ring, doch

@ Damals war ein Feuerball das hochste der
Gefiihle. Heute miissen es Energielawinen sein.

wenn ihr einen der beiden Partner-Buttons
driickt, schnellt ein Kollege nach vorne und
lasst eine Spezialattacke auf den Gegner
niederprasseln. Fiirs erfolgreiche Absolvie-
ren des Arcade-Modus’ bekommt ihr VS-
Punkte, die ihr gegen neue Kostiime oder
geheime Kdmpfer eintauscht.

"Marvel vs. Capcom 2" ist das Richtige
flir Freunde traditioneller Bitmap-Priigler,
die ein moglichst unkompliziertes Kampf-
system und ein Maximum an Action haben
wollen. Leider geht durch die verwirrenden
Moves und Effekte etwas die Ubersicht ver-
loren. Taktische Spieler lassen es liegen, der
Rest sieht sich’s mal an. 2 CG

Testergebnis

games 2 test

@ Comic-Helden-Treff: Hulk knurrt, wahrend
die beiden Spinnenboys Breakdance machen.

MARVEL VS. CAPCOM 2

Beat'em-Up

Alter: ab 12

HERSTELLER: Capcom

ENTWICKLER: Capcom

englisch, Sprache englisch

2 Spieler, Memory Card, analog, Dual Shock, Texte

STEUERUNG: 8/10

POSITIV
O Schnelle Animationen
© Tolle 3D-Hintergriinde
O Viele Kampfer und

Geheimnisse

NEGATIV
O Arg uniibersichtlich
o Taktik unnétig
o Fast zu schnell

Wilder 2D-Klopper mit vielen Kampfern und krassen Moves.

UMFANG: 9/10

GRAFIK: 8/10

SOUND:  7/10

ca. 60 Euro

SPIELSPASS

PROZENT

www.wolfgraphics.de

© 2002 Microids. -

" and "Playstation" are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Alle Rechte vorbehalten.

www.microids.com
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allyespiele haben eine beein-
R druckende Karriere hinter sich. Wa-

ren sie noch vor wenigen Jahren
Nischenprodukt fiir eingefleischte Fans,
gehdren sie inzwischen zur Topliga der Kon-
solenspiele. Den bislang wichtigsten Ritter-
schlag bekamen sie von Sony: Der Video-
spielgigant kiirte "WRC 2 Extreme" zu
einem seiner wichtigsten Titel dieses Jahres.
Und das, obwohl das Line-Up vor potenziel-
len Hits nur so wimmelt.

Eine schwere Biirde also fiir die Evolu-
tion Studios: Die Engldnder bewiesen be-
reits vor Jahresfrist mit dem schlicht "WRC"
betitelten (und hiermit auf Grund deutlich
starkerer Konkurrenz abgewerteten) Vor-
gdnger, dass sie sehr gute Rallyespiele ent-

Genrekonkurrenten
Titel Hersteller | Test/OPM Wertungl

Colin McRae Rally 3 | Codemasters: 12/2002 : 85%
In vielen Bereichen unterlegen, setzt es sich durch
die uberragende Fahrphysik trotzdem deutlich ab.

V-Rally 3 ! Infogrames | 08/2002 ' 84%
Mit Macken, daftir aber auch mit einem motivierenden
Karriere-Modus und absoluter Top-Grafik.

Rally Fusion i Activision | 01/2003 :78%
Die Fahrphysik ist nur Durchschnitt, spannende Modi und
die feine Grafik motivieren trotzdem.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

WRC 2 Extreme

Sony’'s ambitioniertes Rallyespiel ist auf dem besten Weg - und strauchelt
kurz vor dem Ziel dann doch an einer entscheidenden Stelle.

O Die Strecken wurden den realen Vorbildern méglichst genau nachempfunden. Auch die
beriihmten Wasserdurchfahrten in Argentinien samt begeisterten Zuschauern findet man wieder.

wickeln kdnnen. Das Spiel war mit seiner
simplen Fahrphysik, die fast ohne Bremsen
ausgekommen ist, stark auf Einsteiger aus-
gerichtet. Das sollte sich dndern: Mit "WRC
2 Extreme" will Evolution jede Sorte von
Rallye-Spielern bis hin zum Drift-Vollprofi
ansprechen.

Als erster Schritt in diese Richtung
wurde die vorhandene WRC-Lizenz praktisch
perfekt ausgenutzt: |hr habt alle sieben
aktuellen WRC-Werksteams zur Auswahl,
dazu kommen alle 14 Schaupldtze der ech-
ten WM. AufRer Colin McRae (der steht bei
Codemasters unter Vertrag) fanden alle be-
kannten, insgesamt 21 Piloten samt Origi-
nalgesichtern ihren Weg ins Programm.

Wie im richtigen Leben
Insgesamt wurden rund 8oo real existie-
rende Wertungspriifungs-Kilometer anhand
genauer Daten per 3D-Editor ins Programm
genommen — rund doppelt so viele wie in
"Colin 3" und drei Mal so viele wie in "V-
Rally 3". Das Bemiithen um Authentizitat
schldgt hin und wieder aber ins Negative
um: Echte Etappen sind eben nun mal nicht
so abwechslungsreich und attraktiv wie fik-
tive Strecken, und tatsdchlich verspriihen
sie in "WRC" hin und wieder gepflegte Lan-

© Im kombinierten Reparatur- und Setup-
Bildschirm miisst ihr auf die Zeit achten.

geweile, statt optisch und spielerisch zu mo-
tivieren. Das wirkt sich besonders stark aus,
wenn sie nicht nur die tiblichen drei bis vier,
sondern sieben bis acht Minuten lang sind.

Kaputte Profis

Das uniibersichtliche Hauptmeni gau-
kelt alle moglichen Spielmodi vor, doch sind
diese meist nur Variationen alter Bekannter,
wie Zeitfahren, Einzelrallye oder Splitscreen-
Modus. Das Kernstiick stellt natiirlich eine
komplette Saison dar — auf Wunsch mit
selbst zusammengestelltem Veranstal-
tungskalender. lhr habt die Wahl zwischen
zwei Schwierigkeitsgraden: Fiir "Anfanger"
besteht eine Rallye aus nur drei Etappen,
auBerdem ist das Auto unverwundbar. Bei
"Profi" habt ihr zwar ein Schadensmodell,
das wirkt sich aber hauptsdchlich optisch
und nur schwach mechanisch aus. Habt ihr
"Profi" erfolgreich tiberstanden, schaltet ihr
den Expert-Modus frei — erst dieser bietet
mit neun Etappen den vollen Umfang und
ein komplettes Schadensmodell. Prinzipiell
erstreckt sich ein Lauf tiber drei Tage —vor je-
dem neuen Tag konnt ihr den Wagen vom
Getriebe bis zu den StofRdampfern auf eure
Bediirfnisse einrichten und erlittene Scha-
den reparieren. Dafiir habt ihr natiirlich nur



() Diese Perspektive ist aufgrund einge-
schrankter Ubersicht nur bedingt geeignet.

wenige Minuten zur Verfiigung; tiberschrei-
tet ihr die, setzt es saftige Zeitstrafen.

Rassige Replays

Soweit wére alles bestens in Ordnung,
zumal die Grafik von "guter Durchschnitt"
(selten) tiber "wirklich ordentlich" (manch-
mal) bis hin zu "einfach schon" (meistens)
reicht. Besonders die Replays sind das
absolut Beste, was wir in dieser Richtung
bislang gesehen haben. Perspektiven und
Kamerafiihrung gerieten dermafien span-
nend, professionell — schlicht spektakuldr,
dass zusammen mit diversen eingesetzten
Grafikfiltern ein noch nie erlebtes TV-Gefiihl
entsteht. Wir behaupten einfach mal, dass
einige mehr Zeit mit den Replays verbringen
werden, als mit den eigentlichen Rennen.

Zunichte macht den bis dahin hervorra-
genden Eindruck von "WRC 2 Extreme" aus-
gerechnet der Kern einer jeden Rallye-Simu-
lation — das Fahrverhalten. War es bei "Colin
3" noch so faszinierend, dass es das ganze
Programm gerettet hat und es iiber die 85-
Prozent-Hiirde hievte, ist es hier genau um-
gekehrt. Die Autos verhalten sich trotz ein-
stellbarer Lenkempfindlichkeit sehr trage.
Kontrollierte Drifts sind auch nach Stunden
kaum moglich, selbst wenn sie gelingen,
verschaffen sie einem nicht das befriedigen-
de Gefiihl eines "Colin 3". Besonders Haar-
nadeln sind ein einziger Graus, da auch die
Handbremse nicht so funktioniert, wie man
sie gerne hatte. Zudem sind die Beifahrer-
ansagen nur MittelmaR: Ausreichend aus-
sagekraftig, kommen sie oft einen Tick zu
spat.

Mit etwas Gewdhnung und viel Ubung
fahrt sich das Spiel zumindest annehmbar,
so konnte man die Fahrphysik noch unter
"Geschmackssache" einstufen. Doch meh-

@ Im Profi-Modus ist das Schadensmodell ein zahnloser Tiger: Optisch schén anzusehen, fahrt
sich das Auto auch nach schweren Unfallen nur unmerklich schlechter.

rere handfeste Madngel machen auch dieses
Zugestdndnis wertlos. So ist das Verhalten
bei Crashes ein Witz: Die Physik-Engine ge-
rdt total auBBer Kontrolle und ldsst sich den
Wagen schon mal zigfach {iberschlagen —
ohne, dass er sich dabei grof fortbewegt.
Uberhaupt fliegen die Boliden recht gerne.
Schon bei niedrigen Geschwindigkeiten und
kleinen Kuppen heben sie ab wie Flugzeuge.

Umdreh-Planke

Selbst das ware gerade noch zu ver-
schmerzen, doch enthélt "WRC 2 Extreme"
mit seinen die Pisten sdumenden Leitplan-
ken und M&uerchen eines der nervigsten
Elemente, die wir je bei einem Rennspiel ge-
sehen haben: Kommt ihr diesen namlich zu
nahe —es reichen schon ein paar Zentimeter
Kontaktflache — bleibt ihr haufig und ent-
gegen allen Gesetzen der Physik auf der
Stelle stehen. Oder, noch schlimmer, ihr
dreht euch, "eingehdngt" an der Leitplanke,
entgegen der Fahrtrichtung, obwohl jedes
echte Auto einfach daran entlangschram-
men wiirde. Wenn ihr euch dadurch wieder-
holt um einen Spitzenplatz gebracht habt,
entwickelt ihr mit der Zeit richtige Angst vor
diesen Dingern.

Testergebnis

Fans der echten WRC kommen dennoch
kaum um dieses Programm herum. Neben
den zweifellos vorhandenen Starken simu-
liert es die echte Weltmeisterschaft gelun-
gen wie kein zweites Programm auch nur
anndhernd. Selbst die Schwadchen der
Originalpiloten wurden beriicksichtigt: Ein
Panizzi etwa ist auf Asphalt fast unschlag-
bar, ein Gronholm oder Sainz sind gleich-
mafig schnell. Das gibt es sonst nirgends!
<> MICHAEL GALUSCHKA

_____Meinung NS

Das Drumherum ist fast perfekt: GroBten-
teils tolle Grafik, absolut wahnsinnige Re-
plays, enorm viele Streckenkilometer sowie
eine wirklich akribische Umsetzung der Ral-
lye-Weltmeisterschaft - WRC-Fans geht bei
diesem Titel das Herz auf. Auf den ersten
Blick steuerte "WRC 2 Extreme" auf eine
90er-Wertung zu — und landet dann doch
gleich in der ersten Kurve im Wertungs-Gra-
ben. Unfallverursacher ist die trage, unpra-
zise Fahrphysik, die nur selten ein rechtes
Gefiihl fiir den Wagen aufkommen l&sst.
Aber selbst wenn man diese noch durchge-
hen lieBe, die extrem nervigen Leitplanken-
Hanger und das schwache Crash-Verhalten
hatten wirklich nicht sein miissen.

WRC 2 EXTREME

Rennspiel

Alter: frei

HERSTELLER: Sony

ENTWICKLER: Evolution Studios

ca. 60 Euro

deutsch, Text deutsch, 16:9, (Force-Feedb.)-Lenkrad

1-4 Spieler, Memory Card, DualShock2, Sprachausgabe

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

© Sehr schone Grafik

© 800 km echte Strecken
© Stimmungsvolle Um-
setzung der Rallye-WM

NEGATIV

Akkurate WRC-Simulation mit etwas seltsamem Fahrverhalten.

O Umstandliche Meniis

O Miserable Unfallphysik
O Seltsame, teilweise frus-|
trierende Fahrphysik

UMFANG:
GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

www.opm2.de > Januar 2003




games 2 test

Legaia 2: Duel Saga

Die Fortsetzung der Saga beginnt im Wis-
tendorf Nohl. Nohls Existenz beruht auf der
Wasser spendenden Magie eines Kristalls.
Bewacht von der ansédssigen Miliz, scheint
im Dorf alles in bester Ordnung zu sein, bis
Oberbosewicht Avalon das kostbare Kleinod
klaut. Ausgerechnet Neuling Lang wird mit
der Wiederbeschaffung beauftragt. Auf der
folgenden Suche [6st ihr kleinere Rétsel und
vermdbelt Monsterhorden. In "Legaia 2"
werden die rundenbasierten Auseinander-

O Mit einem donnernden Special reduziert
ihr gegnerische Energieanzeigen.

setzungen mit Kampf-Aktionen absolviert.
Im Verlauf des Abenteuers lernt ihr die
geheimen Kiinste kennen und steigert eure
Fertigkeiten. Der Charakteraufstieg wird von
vielen Feinheiten des Inventarsystems abge-
rundet. Ihr deckt euch nicht nur bei Handlern
mit Ausriistung ein, sondern dirft auch
Gegenstande miteinander kombinieren und
dadurch neue Eigenschaften nutzen.
Grafisch und spieltechnisch wird biede-
rer Standard abgeliefert. Als ausgehunger-
ter RPG-Fan nimmt man das mittlerweile in
Kauf, muss sich aber dartiber im Klaren sein,
dass weder Texte noch Sprachausgabe lo-
kalisiert wurden. 2 GH

Testergebnis

LEGAIA 2: DUEL SAGA

© Angriffe werden durch kurze Tasten-
kombinationen (Moves) initiiert.

Rollenspiel Alter: ab 12

HERSTELLER: Eidos ENTWICKLER: Prokion ca. 60 Euro

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock,

Texte/Sprachausgabe englisch SPIELSPASS

STEUERUNG:

POSITIV UMFANG:
© Schneller Spieleinstieg
© Nette Charaktere

O Detaillierte Hinter-

grundgeschichte

NEGATIV
O Grafisch schwach
© Nur in Englisch
o Eintoniges
Kampfsystem

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

Kleines Rollenspielchen fiir zwischendurch.

Das Offizielle PlayStation2-Magazin

ANZEIGE



games 2 test

Dynasty Tactics

Auf der PS2 haben sich die Haudegen von
Koei bislang kaum durch beinharte Strategie
hervorgetan. Sowohl die "Kessen"- als auch
die "Dynasty Warriors"-Reihe sind spieleri-
sche Leichtgewichte, aufwandig prasentiert
und mit einem Schuss Action versehen.

Mit "Dynasty Tactics" wollen die Ja-
paner nun die Briicke zwischen adretter Pra-
sentation und Taktik mit Tiefgang schlagen.
Im mittelalterlichen China verteilt ihr auf
einer strategischen Karte Armeen, Spione
und Gesandte, macht ein bisschen Diplo-

© Orangefarbene Felder weisen auf Taktiken
hin, die ihr gegen den Feind einsetzen koénnt.

matie und fiihrt Schlachten, um euch mog-
lichst grofie Teile des Landes unter den
Nagel zu reifen. Die eigentlichen Kampfe
finden in 3D auf einem mit Gitternetzlinien
unterteilten Feld statt. Einzelne Feldherren
stehen dabei stellvertretend fiir ihre Armee.
Neben normalen Angriffen kénnen sie unter
jeweils bestimmten Voraussetzungen Spe-
zialaktionen ausfiihren. Mit gewieften Takti-
ken kdnnt ihr eure Truppen sogar so aufstel-
len, dass ihr ganze, besonders wirksame
Aktionsketten auslost. Klingt etwas krude,
bringt aber zumindest den echten Runden-
strategie-Fans verdammt viel Freude auf die
PS2 — Geheimtipp! > MG

© Zu jeder Spezialaktion bekommt ihr ein
dazu passendes, nettes Filmchen zu sehen.

Testergebnis

DYNASTY TACTICS Rundenstrategie Alter: ab 12

HERSTELLER: THQ ENTWICKLER: Koei ca. 60 Euro

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,

Sprachausgabe englisch, Text deutsch, Dolby Digital STEUERUNG:

SPIELSPASS

POSITIV UMFANG:
© Opulente Schlachten
© Passable Bedienung
© Viel Tiefgang durch

Taktik-Kombos

NEGATIV
© Recht langwierig

o Eigenwilliges Thema
© Kaum Ubersicht auf
dem Schlachtfeld

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

Rundenbasierte Asia-Strategie mit viel Tiefgang und Spielwitz.

is a trademark of Sony

atrademark of Sony Compi

d trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.

demark of Sony Compu

and developed by Insomniac Games, Inc. Published by Sony Computer Entertainment

Du bist Ratchet. Zusammen mit deinem Freund Clank sollst du das Universum von dunklen Machten befreien. Greif dir den Bombenhandschuh,
die Boom Ball Gun, den Giganto-Ray oder 32 andere Waffen, die du noch nie in deinem Leben gesehen hast, und pulverisiere das Bdse.
Nicht das ganze Universum, okay?

PlayStation-Powerline: 0190/578 578 (0,62 €/Min.) www.DE.playstation.com www.ratchetandclankgadgets.com

PlayStation.c

THE THIRD PLACE
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games 2 test

Terminator: Dawn of Fate

"Terminator"-Spiele haben alle eines gemeinsam: Sie taugen nicht sonderlich
viel. Ob Infogrames da ein gliicklicheres Hindchen beweist?

@ Ab und an kénnt ihr euch hinter ein Geschiitz
klemmen und den Feind aufs Korn nehmen

och bis Ende 2003 miissen sich
N Arnie-Fans gedulden, bevor der drit-
te "Terminator”-Film auf die grofie
Leinwand kommt. Verkiirzen kdnnte uns die
Wartezeit Infogrames’ " Terminator: Dawn of
Fate". Inhaltlich befasst sich das Actionspiel
mit den Ereignissen, die vor dem ersten
"Terminator"-Film liegen. Ihr spielt den jun-
gen Widerstandskampfer Kyle Reese, der
unter dem Rebellenfiihrer John Connor ge-
gen die (ibermédchtigen Maschinen kampft.
Connor plant eine GroBoffensive auf die
Hauptbasis von Skynet. Doch der Feind hat
schon seinen neuesten mechanischen Sol-
daten ins Feld geschickt, um Connor aufzu-
halten: den T-800. Bei vorgegebener Kame-
raeinstellung kdmpft ihr euch nicht nur als
Reese, sondern auch mit den anderen Cha-
rakteren wie z.B. dem bulligen Perry durch
verschiedene Gebdude der postapokalypti-
schen Welt.

Die Rebellion beginnt!

Die Aufgaben eurer Helden sind unter-
schiedlich: Mal unterstiitzt ihr die Truppen
im Kampf gegen einen angreifenden Aerial,
dann wiederum misst ihr einen Hunter mit
Sprengsatzen lahm legen. Auch die Befrei-
ung von Geiseln und das Entwenden wichti-
ger Informationen steht an. Das alles jedoch
sind nur Vorwdnde, um mit dicken Waffen
gegen zahllose T-400, T-500 und andere Ter-
minatoren zu kdmpfen. Eingebettet in zahl-
reiche Zwischensequenzen wird so die Ge-
schichte weitergesponnen, die zu Kyles
Sprung in das Jahr 1984 gefiihrt hat.

Optisch spiegelt "Terminator: Dawn of
Fate" die Anfangssequenz von "Terminator
2: Tag der Abrechnung" wieder —eine diiste-
re, zerstorte Welt, in der Menschen verzwei-
felt gegen die Ubermacht der Maschinen

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Harter Zwischengegner: Wenn ihr das erste Mal auf einen echten T-800 trefft, muisst ihr den
Gegner buchstéblich in Stiicke schieBen, denn auch der Torso ist noch voll verteidigungsfahig.

kdmpfen. In Sachen Action ist das Spiel
kompromisslos. Mit zahlreichen dicken
Wummen (von schlichter Plasmakanone
tiber einen Granatwerfer bis hin zu einem
EMP-Gewehr) und ausreichend Munition
macht das Spiel richtig Laune. Das Ein-
sammeln von so genannten Tech-Punken,
mit denen man am Levelende Upgrades kau-
fen kann, um die Panzerung zu verbessern
oder die Anzahl tragbarer Munitionsclips zu
erhdhen, geben dem Spiel sogar ein wenig
Spieltiefe.

Allerdings leidet "Terminator: Dawn of
Fate" nicht nur unter der teilweise unver-
schamten Kamerafiihrung, sondern auch
unter der schlechten deutschen Synchro.

Testergebnis

AuBerdem sind die Terminator-Modelle an-
fangs recht armselig in Szene gesetzt. Erstin
den letzten Abschnitten lassen sich die
erhoffen T-80o-Gegner blicken — die sind
grafisch beeindruckender als ihre Vorgan-
germodelle. 2 FRANK EMMERLING

[ Meinung NS

"Terminator" ist jedem Fan von Actionspielen
ans Herz zu legen, auch wenn die deutsche
Synchronisation einem die Trénen in die Au-
gen schieBen lasst. Zum Gliick lasst sich das
beheben, indem man die Konsole auf "eng-
lisch" umstellt und so in den Genuss der
Originalfassung kommt. Ein actiongeladenes
Spiel mit uniibersehbaren Fehlern.

TERMINATOR: DAWN OF FATE

Action Alter: ab 16

HERSTELLER: Infogrames

ENTWICKLER: Paradigm Entertainment

ca. 50 Euro

1 Spieler, Mem.Card, analog, DualShock2, Sprach-

ausgabe/Text deutsch, Dolby Surr., Dolby Pro Logic Il

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

© Kompromisslose Action
O Einfache Steuerung

O Fangt die "Terminator"-
Atmosphare ein

NEGATIV

Atmo

Trotz technischer Mdngel kurzweiliges Lizenz-Actionspiel.

O Schreckliche Kamera
O Teilweise sehr schwer
O Synchro schadet der

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT



games 2 test

Ty — the Tasmanian Tiger

Unverhofft kommt oft: EA Games liberrascht uns mit einem knuffigen
Hipf-Abenteuer, das sich fast mit den ganz GroBBen hatte messen kéonnen.

O Mit dem Bumerang stoBt ihr Felsen auf die
Blauechsen, um eure Freundin zu schiitzen.

as australische Hinterland wdére
eine herrlich friedliche Gegend, in
der man es sich gut gehen lassen
konnte, wiirde da nicht der Boss Cass fiir
Unruhe sorgen. Der Echsen-Heini ist es ndm-
lich leid, dass seine Art in der Nahrungskette
hinter den Sdugetieren steht. Als sich die
tasmanischen Tiger dem gréfenwahnsinni-
gen Boss Cass in den Weg stellen, schickt er
sie mit Hilfe von fiinf magischen Talismanen
in eine andere Dimension. Und wie bei
Jump’n’Run-Abenteuern {blich, zerstreut es
die Talismane dabei in alle Winde.
Nun macht sich Tiger Ty auf die Suche
nach den Artefakten, um seine Freunde wie-
der zuriickzuholen.

Abenteuer in Australien
Bewaffnet mit einem holzernen Bume-
rang beginnt ihr eure Suche bei den maleri-
schen Regenbogenklippen, wo ihr zundchst
mit euren Freunden Maurie, dem Kakadu,
und Julius, dem Koala, sprecht. Maurie be-
gegnet euch im Spiel immer wieder, er gibt
euch Aufgabenstellungen oder wichtige
Tipps zur Steuerung. Julius hingegen ist ein
erfinderisches Genie. Er erkldrt euch eure
Mission: In den Levels miisst ihr glitzernde
Amulettsteine auftreiben. Ihr bekommt sie

© Vorsicht, bissig: Mit eurer Bissattacke setzt ihr nicht nur eure Gegner auBer Gefecht, sondern
offnet auch stabile Kisten. Diese Kragenechse hat sichtlich Bammel vor Ty’s Kiefer.

durch das Losen von Aufgaben oder durch
intensives Suchen. Nur mit diesen Steinen
ist Julius in der Lage, neue Portale zu ande-
ren Levels zu 6ffnen. Weiterhin solltet ihr
nach goldenen Zahnrdadern suchen, denn
damit kann Julius euch neue Bumerangs
(Feuer, Eis, Blitz, Infrarot usw.) bauen, die im
Kampf gegen die Schergen von Boss Cass
unverzichtbar sind.

Wahrend das Spielkonzept an sich
kaum etwas Neues bietet, hat uns die tech-
nische Seite von "Ty — the Tasmanian Tiger"
sehr positiv Uiberrascht. Trotz einer Weitsicht
wie bei "Jak & Daxter" und einem Detailgrad
wie bei "Turok Evolution" lduft das Spiel
konstant fliissig. Nur die Farben kdnnten

Testergebnis

stellenweise etwas kraftiger und leuchten-
der sein, um den Comic-Look noch mehr zu
unterstreichen. @ CARSTEN GRAUEL

[ Meinung IS

Mit "Ty" haben die Krome Studios ein
Jump’n’Run geschaffen, das in Sachen Um-
fang, Grafik und Spielwitz ganz oben mit-
spielen konnte. Leider sind Steuerung und
Kamera schwammig und einige Levels
etwas uniibersichtlich. Schade um die sehr
guten Anséatze, aber die Konkurrenz-Titel
wie "Jak & Daxter" oder "Ratchet & Clank"
sind da einfach besser. Abgesehen davon ist
"Ty" allen erkundungsfreudigen Aben-
teurern zu empfehlen.

TY - THE TASMANIAN TIGER

Abenteuer

Alter: frei

HERSTELLER: EA Games

ENTWICKLER: Krome Studios

ca. 60 Euro

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock, Sprach-

ausgabe deutsch, Texte deutsch, mehrsprachig, 16:9

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

© Riesige Welten

© Wunderschone Grafik
© Abwechslungsreiche
und witzige Aufgaben

NEGATIV

O Teils triste Farben
O Ty sollte mehr Bewe-
gungen beherrschen

O Schwammige Steuerung

Gelungenes Jump’'n’Run, dem es an Feinschliff fehlt.

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

www.opm2.de > Januar 2003
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Virtua Tennis 2

Endlich: Segas hoch gelobtes Dreamcast-Tennis findet den Weg auf die PS2.
Wartet eine schwache Umsetzung, oder kommt ein neuer Filzball-Kénig?

O Sehr cool: Bei zahlreichen witzigen Trai-
ningsiibungen verbessert ihr euren Spieler.

a Tennis-Fans noch immer auf rich-
D tig spaBige PS2-Ballwechsel war-

ten, freut es uns, dass Sega ganze
Arbeit geleistet hat: Die brillante Optik des
ein Jahr alten Dreamcast-Originals sieht
auch auf der PS2 toll aus, nur ein etwas star-
keres Kantenflimmern stort den grafischen
Eindruck. Auf der Habenseite stehen se-
henswerte Original-Arenen aus der ganzen
Welt sowie 16 Tennis-Stars, die ihr an Ausse-
hen und Kleidung sofort erkennt. Rafter,
Henman, Pioline, Kafelnikov, Enquist, Nor-
man, Moya und Tommy Haas vertreten das
"starke Geschlecht", im schicken Kleidchen
betreten u.a. Lindsay Davenport, Marie
Pierce und Monica Seles den Court.

Die Prasentation ist formidabel: Nach je-
dem Ballwechsel seht ihr die Spieler in Grof3-
aufnahme und erlebt so deren Gefiihlsaus-
briiche hautnah mit. Knappe Entscheidun-
gen 0st die Zeitlupe auf, tolle Schlage wer-
den anschaulich wiederholt. Krachende Auf-
schlage, knallharte Returns und zielgenaue
Volleys gibt’s zur Genlige, Sega stellt einmal
mehr Spielspaf} tiber Realismus. Ins Aus
gehen eure Bdlle selten, ins Netz praktisch
nie. In der Regel haut ihr euch die Balle nur
so um die Ohren, vor allem wenn sich zwei
durchtrainierte Herren gegeniiberstehen.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© "Nimm du ihn, ich hab ihn sicher!" Beim spaBigen Mixed miisst ihr mit Képfchen spielen. Am
besten bleibt jeder auf seiner Seite. Keine Frage: Auch wegen diesem Modus ist’s ein Pradikat!

Doch keine Angst, wo Tennis draufsteht, ist
auch Tennis drin: Der Ballflug wirkt nachvoll-
ziehbar, und nur wenn ihr gut zum Ball steht,
konnt ihr die richtig kraftvollen Schléage aus-
packen. Die Steuerung ist unkompliziert:
Slice, Topspin, Lob —das war’s.

Auf in die Top 10!

Solo-Spieler bestreiten entweder ein
Turnier tber fiinf Runden oder erleben die
maéchtige World Tour: Ihr bastelt euch ein
Tennispdrchen und arbeitet euch in Einzel-,
Doppel- und Mixed-Turnieren in der Welt-
rangliste nach oben. Anfangs stehen Chal-
lenger-Turniere auf dem Programm, fiir die
grof3en Vergleiche misst ihr euch erst quali-

Testergebnis

fizieren. Zwischen den Wettkdmpfen verbes-
sert ihr in kuriosen Minispielen eure Fahig-
keiten, mit dem erspielten Geld kauft ihr
euch besseres Equipment und schickere
Klamotten. 2 THOMAS SZEDLAK

[ Meinung IS

Segas herrlich unkomplizierter Tennis-Kra-
cher lasst die komplette Filzball-Konkurrenz
alt aussehen. Jedes Match ist actionreich
und die motivierende World Tour mit ihren
witzigen Minigames ist einfach genial. Nur
Tennis-Puristen dirften sich etwas an der
Arcade-Ausrichtung stéren, alle anderen
sollten sich diesen, 100% mehrspielertaug-
lichen SportspielspaB nicht entgehen lassen.

VIRTUA TENNIS 2

Tennis Alter: frei

HERSTELLER: Acclaim

ENTWICKLER: Sega

1-4 Spieler, Multitap2, Memory Card, analog, Dual-
Shock2, Sprachausgabe englisch, Text deutsch

POSITIV

NEGATIV

O Toller Karriere-Modus
© Ohne Einlernphase
perfekt spielbar

O Lange Ladezeiten
O Maximal ein Satz
pro Match

Vorziglich prasentiertes Arcade-Tennis mit 16 echten Spielern.

O Realitdtsgetreue Spieler | © Nervige Begleitmusik

ca. 60 Euro
STEUERUNG: SPIELSPASS
UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT



Tauchstone Pictures.

and Disney Enterprises. Inc

Inc

hs.

3
=

ughs. Inc., and used by permission. Copyright & Edgar

e Burro:

S

:’\\
N

Oy

x W\

er Schatten des Losen liest tber dem Universym. Als gora musst du die Macht des

Schlisselschwertes nutzen, um die Werzlosen, eine Lande béser Schattenwesen, zu besiegen.
Mit mehr als hundert Disney CTharakteren und bekannten Stars der Final Fantasy Serie bringt
ILingdom Hearts erstmals zwei der gréRten Namen der Spielewelt in einem einzigen

gewaltigen Abenteuer zusammen. Und nur Mut kann dir helfen, es zu bestehen.
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games 2 test

Tom Clancy’s Ghost Recon

Fiktives Kriegsszenario in naher Zukunft: Schliipft in die Rolle einer geheimen
Elite-Einheit um im krisengeschiittelten Ostblock den Frieden zu sichern.

© Bis an die Zdhne bewaffnet stiirmt ihr im
Dreiertrupp dieses Haus.

er bekannte Erfolgs-Schriftsteller
D Tom Clancy ("Der Anschlag”, "Jagd

auf Roter Oktober") tanzt auf drei
Hochzeiten. Neben seinen Bestsellern und
deren Verfilmungen haben sich auch die
Videospiele als feste Gro3e etabliert.

Als Spezialeinheit "Ghost Recon" ope-
riert ihrim Jahr 2008 im von Unruhen gebeu-
telten Georgien. Rebellen wollen die Regie-
rung stiirzen und werden dabei von Russ-
land unterstiitz. Ihr miisst die Rebellen be-
kdampfen und gleichzeitig eine Eskalation
der Ereignisse verhindern.

Dazu habt ihr Zugriff auf ein Team von
kampferprobten Spezialisten. Egal ob
Scharfschiitzen, Sprengstoffexperten oder
MG-Trager —ihr kdnnt euch fiir jeden Einsatz
die richtigen Méanner herauspicken. Diese
steckt ihr dann in zwei Teams zu je drei
Mann und ab geht’s ins Feld.

Dort steuert ihr jeweils einen der Solda-
ten. Die anderen beiden Mitglieder eures
Teams geben euch Feuerschutz, wahrend
der zweite Dreiertrupp vdllig autonom
agiert. Autonom innerhalb der Parameter,
die ihr ihm vorgebt, versteht sich. lhr legt
fest, wo er sich postiert, wie sein Verhaltens-
muster ist und dhnliches. Und bei Bedarf
tibernehmt ihr per Tastendruck auch die di-
rekte Steuerung dieser Teammitglieder.

Die Steuerung ist komplizierter als bei
Ego-Shootern blich. Hauptunterschied zu
anderen Spielen ist, dass ihr euch fiir eine
Kdrperhaltung entscheidet: lhr konnt auf-
recht gehen (ist gut geeignet, um schnell
vorwdrts zu kommen, unvorteilhaft, wenn
die Luft sehr bleihaltig ist), in die Hocke
gehen oder gar auf dem Boden robben.
Auch niitzlich, aber schwieriger einzusetzen:
Haltet ihr den linken Analog-Stick gedriickt,
pendelt ihr mit dem Oberkorper hin und her.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© In dieser Mission miisst ihr euren Panzern Geleitschutz durch die besetzte Stadt geben. In den
Gassen und hinter Hauserecken verstecken sich Scharfschiitzen und Panzerabwehrtrupps.

Das eignet sich prima, um verstohlen um
Ecken zu spdhen. Ebenfalls an die takti-
schen Verhdltnisse angepasst ist die Waffen-
steuerung. lhr trefft ndamlich nicht immer
dahin, wohin euer Fadenkreuz zielt. Wer aus
dem Laufen heraus schiet, streut die
Kugeln wild um sich. Dafiir geht das Zielen in
Ruhe umso leichter: Das Fadenkreuz fixiert
sich auf den Gegner und ihr schiet kaum
noch daneben.

Auftragsarbeit

Story und Missionsdesign bieten den
gewohnt hohen Tom-Clancy-Standard. Meist
geht es darum, dass ihr Rebellenfiihrer eli-
miniert, Geiseln befreit, Artilleriestellungen

Testergebnis

unschddlich macht oder eigene Konvois
schiitzt. Und das sowohl bei Tag, als auch
(mit eingeschaltetem Restlichtverstérker)
bei stockdunkler Nacht.

2 TOBIAS SCHWEIKL

[ Meinung NS

Die Krisenbekampfung ist spannend, ab-
wechslungsreich, technisch sauber und hat
(was das Wichtigste ist) ein intelligentes
Missionsdesign und eine brauchbare
Gegner-Kl. Dass es trotzdem nicht zum
Pradikat reicht, liegt an der verzwickten
Teamsteuerung. Auch Geldndedetails ner-
ven: So bleibt ihr an Kanten hangen, die
selbst ein Kleinkind liberspringen wiirde.

TOM CLANCY'’S GHOST RECON

Ego-Shooter

Alter: ab 16

HERSTELLER: Ubi Soft

ENTWICKLER: Red Storm Entertainment

ca. 60 Euro

deutsch, Text deutsch, Surround-Sound

1-2 Spieler, Memory Card, DualShock2, Sprachausgabe

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV
© Packende Story

© Gutes Missionsdesign
O Intelligentes Vorgehen
ist notig

NEGATIV
) Teamsteuerung fies
O Lange Ladezeiten

Guter Taktik-Shooter fur alle, die nicht stupide losballern wollen.

O Manche Geléndedetails
sind hakelig und nervig

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT
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Haven: Call of the King

Dass Konami mehr zu bieten hat als ein "Metal Gear Solid" oder
FuBball- und Tanzspiele, beweist eindrucksvoll dieses Jump'n’Run.

O Geschickt: Mit dem Energieschild wehrt
Haven die Geschosse seiner Feinde ab.

raveller’s Tales schickt in seinem neu-

esten Jump’n’Run nicht Crash Bandi-

coot in den Kampf, sondern einen
neuen Helden. Haven ist ein Sklave auf ei-
nem jener Planeten, die der Imperator unter-
worfen hat. Havens Probleme beginnen, als
er seltsame Traume hat und das dummer-
weise weitererzahlt. Das kommt ndmlich
dem Imperator zu Ohren, der in Havens
Trdumen eine Bedrohung seiner Macht
sieht. Nun muss Haven nicht nur herausfin-
den, was es mit seinen Traumen auf sich hat,
sondern sich auch noch mit den Schergen
des Imperators herumargern.

Hipfspiel mit Abwechslung

Spielerisch ist "Haven: Call of the King"
ein typischer Vertreter seines Genres: Der
Held beherrscht einen klassischen Doppel-
sprung, um in der frei drehbaren Polygon-
welt von Plattform zu Plattform zu springen
oder andere Hindernisse zu iiberwinden. Zu-
satzlich verfiigt Haven noch iber ein Nah-
kampfjojo, um seine Feinde auszuschalten
sowie (iber einen Energieschild, mit dem er
gegnerische Treffer reflektieren kann. Fir
diesen Schild muss Haven regelmaBig Ener-
gie einsammeln, um ihn aktivieren zu kon-
nen. Diese Energie ist aber auch niitzlich,
um elektrische Plattformen zu aktivieren,
mit deren Hilfe Haven schwer zugadngliche
Orte erreichen kann.

In jedem Level muss der Held bestimm-
te Aufgaben erledigen, um in den ndchsten
Abschnitt des Planeten vorriicken zu kon-
nen. Diese klingen meist ultrasimpel. Mal
muss er Zahnrdder finden, um eine Seilbahn
in Betrieb zu nehmen, ein anderes Mal gilt
es, Artefakte zu sammeln, damit ihm der
Zugang zu einem Weisen gewahrt wird. Um
diese zu bekommen, ist jedoch mehr nétig,

@ Undank ist der Welt Lohn: Statt Haven um den Hals zu fallen, hélt dessen Freundin dem
Helden lieber eine Strafpredigt, wahrend im Hintergrund die feindliche Basis explodiert.

als ein paar Feinde auszuschalten. So muss
er u.a. ein Bootsrennen gewinnen, mit dem
Segelflieger Ringe in luftiger Hohe durchflie-
gen oder mit einem Gefahrt feindliche Pan-
zer zerstéren. Ein andermal muss er mit ei-
nem Raketenrucksack und einer Wasserddi-
se brennende Hauser l6schen oder mit einer
Bordkanone Piratenschiffe versenken.

Optisch beeindruckend
Optisch muss sich "Haven: Call of the
King" vor einem "Ratchet & Clank" nicht
verstecken, auch wenn der Grafikstil der Fi-
guren nicht jedermanns Sache ist. Die Levels
sind auf alle Félle detail- und abwechslungs-
reich. Der Soundtrack passt dazu hervorra-

Testergebnis

gend in den jeweiligen Abschnitt. Die deut-
sche Lokalisierung hingegen ist nicht gelun-
gen. Die Sprecher sind teilweise absolut un-
talentiert und ddmpfen somit den Hiipfspiel-
spaf. 2 FRANK EMMERLING

[ Meinung IS

Mit "Haven: Call of the King" beschert uns
Konami ein Jump’n’Run, das mehr Abwechs-
lung bietet, als viele seiner Genrekollegen.
Wen schwere Passagen nicht schrecken und
wer mit dem Zeichenstil etwas anfangen
kann, dem ist das Hiipfspiel warmstens zu
empfehlen. Wenn ihr die Konsolensprache
im Browser auf "englisch" umschaltet, um-
geht ihr die mangelhafte deutsche Synchro.

HAVEN: CALL OF THE KING

Jump’'n’Run

Alter: ab 6

HERSTELLER: Konami

ENTWICKLER: Traveller’s Tales

ca. 60 Euro

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,

Sprachausgabe deutsch, Text deutsch, mehrsprachig

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV
© Bunte Levelgrafik

© Einfache Steuerung
© Abwechslungsreiche
Aufgaben

NEGATIV

O Zu wenig Story

Gelungenes und ungewdéhnlich abwechslungsreiches Hupfspiel.

O Teilweise sehr schwer

O Unprofessionelle deut-
sche Synchronisation

UMFANG:
GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

www.opm2.de > Januar 2003
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Big Mutha Truckers

Von wegen gemiitlich mit 80 Sachen auf der rechten Autobahnspur
tuckern - Empire zeigt euch, wie es im Fernfahrerleben wirklich zugeht.

O In den Bars gibt’s niitzliche Infos, Kredite
und zur Entspannung einen Spielautomaten.

ig Mama hat nach 5o Jahren das
B Schuften satt. Deshalb will die rundli-
che Patronin ihre Spedition einem
ihrer vier missratenen Sprdsslinge iberlas-
sen. Wer von denen nach 6o Tagen die meis-
ten Umsdtze mit seinem Laster eingefahren
hat, darf danach in den Chefsessel sinken.
In "Big Mutha Truckers" tibernehmt ihr
einen der vier Charaktere samt 4o-Tonner
und chauffiert alsbald diverse Waren zwi-
schen einem halben Dutzend Stadten um-
her. Das Spielgeschehen teilt sich in zwei
Hauptbereiche auf. In den (zu wenigen)
Stadten kauft und verkauft ihr die Ware, riis-
tet euren Laster auf und besorgt euch an der
Bar Tipps fiir gewinntrachtige Fahrten oder
kleine Spezialauftrage. Bei Geldmangel hilft
ein Kredithai (mit zurtickhaltenden 75 % Zin-
sen) oder der Besuch beim Spielautomaten.

Rinder und Bullen

Gekaufte Guter verfrachtet ihr anschlie-
Bend in einer Art Actionsequenz zum Zielort.
Fiir Abwechslung sorgt dabei das gelungen
inszenierte Brummi-Fahrverhalten. Drifts,
bei denen der ganze Hanger quer liber der
Strafie steht, sind kein Problem. Aufierdem
habt ihr es mit dichtem Verkehr, tibel gelaun-
ten Bikergangs, hartndckigen Polizeistreifen
und angriffslustigen Geschwistern zu tun,
die euch mit Absicht rammen. Weitere Einla-
gen sorgen fiir etwas Ablenkung vom Tru-
cker-Alltag: Konkurrenten fordern euch zu
einem Wettrennen samt Siegprdmie heraus,
wer in den Stddten seinen LKW punktgenau
an der Verladestation parkt, bekommt einen
Bonus.

Happige Unterhaltskosten lassen Ge-
winne schmelzen wie Butter in der Sonne:
Eure Karre sduft wie ein verdurstendes Ka-
mel, die Reparaturkosten fiir eingesteckte

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Auf geht's zur frohlichen Biker-Jagd: Hin und wieder wollen euch missmutige Motorradfahrer
an den Kragen. Erst wenn ihr sie vom Sattel gefegt habt, ist die lastige Plage abgewehrt.

Wer ein Herz fiir Mehrachser hat, ist bei
"BMT" dennoch bestens aufgehoben.
> MICHAEL GALUSCHKA

_____Meinung [

Ubertrieben originell ist "Big Mutha
Truckers" trotz der ungewohnten LKW-
Thematik nicht. Die Zutaten aus "18
Wheeler" und "Crazy Taxi" wurden gut
durchgeriihrt, mit einem Handelspart ab-
geschmeckt und mit wiirzigen Ideen verfei-
nert. So steigt man fiir ein paar Stunden
gern auf seinen Bock und gibt den Kénig
der LandstraBe. Langerfristig fehlt es dem
anarchistischen Giitertransport aber an
Substanz und Abwechslung.

Beulen sind saftig. Wer keine Lust hat auf
eine komplette "Karriere", darfim Missions-
Modus Einzelauftrage erfiillen, die im
Grof3en und Ganzen stark an "Crazy Taxi" er-
innern. Uberhaupt erinnern viele Parts an
andere Spiele, etwa die "GTA"-maf3igen Ra-
diosender, die inklusive des unvermeidli-
chen "Born to be wild" Mucke verschiede-
ner Stilrichtungen servieren.

Dank der vielen verschiedenen Spiel-
elemente und der stilsicher und amiisant
umgesetzten Thematik klemmt man sich
gerne eine Zeit lang hinters riesige Lenkrad.
Fiir hohere Weihen fehlt es besonders dem
Wirtschaftspart an Tiefgang, die kleinen Ein-
lagen werden Uber die 60 Tage langweilig.

Testergebnis

BIG MUTHA TRUCKERS Action-Rennspiel | Alter: ab 12

HERSTELLER: Empire Interactive ENTWICKLER: Eutechnyx ca. 60 Euro

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,

Sprachausgabe englisch, Text deutsch STEUERUNG:

SPIELSPASS

POSITIV

© Ordentliche Grafik

© Viele nette Details

© Originelles, passend
umgesetztes Szenario

NEGATIV
O Zu wenige Stadte
O Vereinzelte Ruckler
O Auf Dauer fehlt
Abwechslung

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Spritzige Brummi-Simulation ohne groBBen Tiefgang. PROZENT




Die Reise beginnt...

AB SOFORT IM HANDEL
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Formel Eins 2002

Formel1-Rennspiele von Sony bzw. Psygnosis haben eine lange Tradition
auf der PlayStation. Setzt sich diese Reihe nun wiirdevoll fort?

O Die Mechaniker arbeiten akribisch an eurem
Fahrzeug. Viele Einstellungen sind méglich.

ereits 1995 gab es Schumi und Co fiir

die PSone. Im Jahr 2002 hat sich nicht

nur die Kdnigsklasse verbessert, son-
dern auch die Konsole. Mit "Formel Eins
2002" flir PS2 will man der Realitdt wieder
ein Stiick naher kommen.

Zundchst einmal muss man feststellen:
"Formel Eins 2002" lduft um einiges fliissi-
ger als der direkte Konkurrent "F12002" von
Electronic Arts. Mit butterweichen 50 Bil-
dern (bzw. 60 wenn gewiinscht) rast ihr tiber
die 17 Grand-Prix-Strecken. Kommen jedoch
mehrere Autos in Sicht, wird's ruckelig. Die
Grafik ist trist: Die Strecken sind zwar alle-
samt gut wiederzuerkennen und weisen die
Merkmale ihrer Vorbilder auf, allerdings wer-
den kaum Details oder Effekte geboten. Bei
einem Ausritt ins Kiesbett fliegen keine
Steine, nur ein wenig Staub wird aufgewir-
belt. Auch hat man nicht das Gefiihl, wirklich
mit 300 km/h tiber den Asphalt zu biigeln.
Selbst ein Arrows bleibt fast wie auf Schie-
nen wenn es tber die Curbs geht. Weiterhin
zu kritisieren: Es gibt nur vor und nach dem
Rennen einen Kommentar. Aufierdem nervt
der Boxenfunk, der standig erzahlt, wer nun
in den Punkten ist oder nicht, wichtige Fak-
ten wie Abstand zum Vordermann hingegen
verschweigt.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Achtung, Crash-Gefahr! Bei fast Tempo 254 wird auch die breiteste StraBe eng. Ein kleiner
Rempler und schon fliegt der Frontfliigel davon oder die Achsaufhdngung bricht!

fahren und euch oft seitlich oder von hinten
rammen, selbst wenn ihr die Ideallinie inne-
habt. > SWEN HARDER

_____Meinung [N

Schon erstaunlich, dass Kleinigkeiten den
SpafB an einem Formel1-Rennspiel vermie-
sen kénnen. Grafisch mag "Formel Eins
2002" Gberzeugen, aber Mangel, wie die
Unkontrollierbarkeit in der Boxengasse,
ripelhafte Gegner oder das lacherliche
Flaggensystem werden echte F1-Fans auf
keinen Fall verzeihen! Dennoch: Der Reali-
tétsgehalt ist dank eines gelungenen
Schadensmodells zumindest bei hchstem
Schwierigkeitsgrad passabel.

Wichtige Features fehlen

Die Steuerung ist ebenfalls nur durch-
schnittlich. Zu agil reagiert der Wagen auf
schnelle Stick-Bewegungen. Immerhin kann
man dies im ausfiihrlichen Wagensetup
ebenso anpassen, wie Aufhdngung, Brems-
belage, Fliigel und Reifenmischung.

Das Regelsystem ist mangelhaft: Gelbe
Flaggen werden gar nicht gezeigt; selbst
wenn beispielsweise Mika Salo mit rauchen-
dem Motor auf der Zielgeraden von Indiana-
polis steht. Strafen gibt es zwar, den Unter-
schied zwischen Drive-Through und 10 Se-
kunden kennt man jedoch nicht. Die negati-
ve Kronung sind aber die sturen bis unfairen
Computerfahrer, die gnadenlos ihre Linie

Testergebnis

FORMEL EINS 2002 Formel1-Rennspiel Alter: frei

ca. 60 Euro

HERSTELLER: Sony ENTWICKLER: Studio Liverpool

1-2 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,

Sprachausgabe dt., Text dt., 16:9, 50/60Hz, Lenkrad STEUERUNG:

SPIELSPASS

POSITIV

© Meist flissige Grafik
© Rennstand speicherbar
O Interessanter
Zweispieler-Modus

NEGATIV
O Regelwerk ungenau

O Schlechter Boxenfunk
) Computerfahrer sind
unfair und unrealistisch

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

Formel1-Rennspiel mit neuem Chassis, aber veraltetem Motor.
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Die neue NBA-Saison hat gerade begonnen und die Dallas Mavericks mit
Dirk Novitzki nehmen einen neuen Anlauf auf den Basketballthron - EA auch.

© "The German Wunderkind" bei einer seiner
Lieblingsbeschaftigungen: Punkte erzielen.

ie OPM-Tester waren in der zuriick-
D liegenden Ausgabe von einem spie-

lerisch vollkommen verdnderten
"FIFA 2003" liberrascht worden. Bei "NBA
Live 2003" hingegen hat niemand mit Neue-
rungen gerechnet, schlielich gab es nicht
allzu viel Grund, etwas zu dndern. Dennoch,
EA hat sich auch in diesem Jahr wieder eini-
ge Anderungen einfallen lassen, die zum
Neukauf anregen sollen.

Zu schnell fiir diese Welt
Auffalligste Verbesserung ist die nun
deutlich fliissigere Grafik und der schnellere
Spielablauf. Leider wird der Speed an man-
chen Punkten sogar tbertrieben. Mit ech-
tem Basketball hat "NBA Live 2003" daher
nicht mehr viel gemein. Es handelt sich viel-
mehr um eine actiongeladene Dunking-
Show mit Simulationstouch. Hinzu kommt
eine extrem hohe Trefferquote der Com-
puterteams (etwa 50 bis 8o Prozent): Alles
andere als realistisch. Die Grafik hingegen
ist hervorragend. Spieler und Trainer sind
schon animiert und dhneln ihren echten Vor-
bildern. Dunking-Spezialisten wie Finley
oder Shaqg haben natiirlich eine ganze Reihe
Slams und Jams auf Lager, wahrend die
Guards auf einfache Korbleger zuriickgrei-

@ Unstoppable: Der Center-Gigant aus L.A. ist unter dem Korb eine Macht. Dennoch wird sein
Dunk-Versuch hier gerade erfolgreich geblockt. Der Pfiff des Schiedsrichters bleibt zu Recht aus.

fen. Eine echte Innovation ist die neue Free-
style-Steuerung mit dem rechten Analog-
Stick. Je nach Richtung und Kombination mit
dem linken Stick ergeben sich viele unter-
schiedliche Bewegungen, wie Cross-Over,
Spinmoves oder Verteidigungstechniken.
Wer die Freestyle-Steuerung beherrscht,
kann es richtig krachen lassen!

MiiBig zu erwdhnen, dass "NBA Live
2003" natiirlich alle Features und Modi bie-
tet, die man von einem EA Sports Titel ge-
wohnt ist. Training, Eins-gegen-Eins, Meis-
terschaft und Manager-Modus, um nur die
Wichtigsten zu nennen. Der Kommentar ist
komplett in Englisch, was Basketballfans
aber sicher nicht storen wird. Gerduschkulis-

Testergebnis

se samt Zuschauer wirken real und sind
dynamisch. Abgerundet wird das Hoop-Ver-
gniigen von fetzigen Raps von Groflen wie
Snoop Dogg oder Busta Rhymes.

2 SWEN HARDER

[ Meinung IS

Auch hierzulande gibt es nun endlich ein
PS2-Basketballspiel mit detaillierter und
schneller Grafik. Leider ist EA in Sachen
Geschwindigkeit und Dunk-Action etwas
tiber das Ziel hinausgeschossen. Wer sich
eine Simulation der NBA erhofft, wird ent-
téuscht, "NBA Live 2003" gleicht eher einem
NBA-Highlight-Video. Wer darauf steht,
wird daher perfekt bedient!

NBA LIVE 2003

Basketball

Alter: frei

HERSTELLER: Electronic Arts

ENTWICKLER: Electronic Arts

ca. 60 Euro

1-4 Spieler (Multitap), Memory Card, analog, Dual-
Shock2, Sprachausgabe engl., Text dt., Surround

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV
© Dynamische Animation
© Passende R&B-Musik

© Innovative und vielfalti
ge Freestyle-Steuerung

NEGATIV

O Teilweise uniibersichtlich
O Meniis sind tiberladen
O Spielanlage zu action-
reich und punktelastig

Tolles Action-Basketball fur Kénner, aber nicht fur GenieBer.

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

www.opm2.de > Januar 2003
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Spyro: Enter the Dragonfly

Eines der beliebtesten Hiipfspiele kehrt auf die PlayStation zuriick.
Kann der Drache Spyro die hohen Erwartungen erfiillen?

O Alle Gegner sind knuffig, bunt - und
werden in Grund und Boden gerammt.

pyro ist ein knuddeliger Jungdrache.

Fliegen kann er zwar noch nicht, aber

mit der Feuerspuckerei klappt es
schon ganz gut. AuBBerdem kann Spyro hiip-
fen, mit gesenktem Kopf lostraben, Gegner
umstofien sowie mit einem Salto Mortale
Feinde ungespitzt in den Boden rammen.

Als Bosewicht muss einmal mehr der
finstere Ripto herhalten. Im Intro entfiihrt er
samtliche Dragonflys (Libellen) und ruiniert
dadurch eine frohliche Drachenparty. Das
lasst ihr natiirlich nicht auf euch sitzen und
so zieht ihr los, die verschwundenen Dra-
gonflys einzusammeln.

Ihr erkundet die Gegend, sammelt Edel-
steine auf und stoBt auf Herausforde-
rungen, Auftrdge oder verirrte Dragonflys.
Wahrend ihr diese direkt einfangt, haben die
Entwickler bei den Auftrdgen und den He-
rausforderungen den Schweif3 vor die Be-
lohnung gesetzt. lhr behauptet euch in
einem Wettflug, setzt Strohpuppen unter
Zeitdruck in Brand oder ballert euch in ei-
nem Panzer durch einen Ubungskurs. Ein-
mal miisst ihr sogar ein Ufo daran hindern,
einem Bauern die Rindviecher von der Wei-
de zu klauen.

Alle Levels wimmeln nur so von Geg-
nern. Manche der Biester schwingen Keulen

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Dieser flauschige Bursche in der Wolkenstadt hat es faustdick hinter der Ohren, obwohl er nur
mit einem Daunenkissen bewaffnet ist. Ihr rennt ihn einfach liber den Haufen.

im Nahkampf, andere schieen mit Gummi-
pfeilen oder werfen mit Schneeballen. Zum
Gliick gibt es fiir jeden eine Strategie, mit
der ihr ihn ausschalten konnt. Manche
rammt ihr besser zu Boden, wahrend ihr
andere mit eurem Drachenatem brutzelt.

Tief durchatmen

Apropos Drachenatem: Diesmal habt ihr
gleich vier verschiede Arten davon zur Ver-
fligung. Feuer ist die Grundausstattung, die
reicht aus, um die meisten Feinde anzusen-
gen. Spater findet ihr dann auch noch Blitz-
atem, um elektrische Maschinen in Gang zu
setzen, Eisatem um Feinde einzufrieren und
Wasseratem, um ausgebiichste Dragonflys

Testergebnis

einzufangen. Wer besonders gut aufpasst,
findet sogar noch das Fliigelschild. Damit
schiitzt sich Spyro vor gefdhrlichen An-
griffen. > TOBIAS SCHWEIKL

[ Meinung IS

Spyro ist tief gestiirzt. Das PSone-Vorzeige-
Jump’n’Run mutiert auf der PS2 zur uninspi-
rierten Durchschnittsware. Die Steuerung ist
hakelig und trége, die Grafik unspektakular
und zudem noch ruckelig. Hinzu kommt,
dass den Levels jeglicher Esprit fehlt. Und so
qualt ihr euch denn von Dragonfly zu
Dragonfly, immer auf einen baldigen Aha-
Effekt oder Spannung hoffend. Aber beides
bleibt leider aus. Sehr enttduschend!

SPYRO: ENTER THE DRAGONFLY

Hupfspiel-Abenteuer

Alter: ab 6

HERSTELLER: Universal-Interactive

ENTWICKLER: Equinoxe

ca. 60 Euro

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,
Sprachausgabe deutsch, Text deutsch

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

© Keine Fruststellen

© Relaxte Atmosphére
© Spyro ist niedlich wie
eh und je

NEGATIV
O Steuerung nervt

O Hat sich seit PSone

Belangloses Hiipfspiel ohne jegliche Finesse oder Inspiration.

O Grafik durchschnittlich

nicht weiterentwickelt

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT
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Stimmt. Und mit dem BDFL Manager 2003 kannst du sogar einen nach dem anderen holen — wenn du gut
bist. Mach deine PS2 oder Xbox zum Spielfeld. Zittere in extrem realistischen 3D Matches dem Schlusspfiff ent-
gegen. Zeig, was du kannst. Hier heiBt es kaufen, verkaufen und ausleihen. Im Big Business aller europaischen

Ligen. Mit 17.000 Spielern aus tber 700 Clubs und samtlichen Daten der Saison 2002/03. Packend kommen-
tiert von Paul Breitner der ideale Start in die Bundesliga-Hinrunde.
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games 2 test

Grand Prix Challenge

Kaum hat Schumi seinen fliinften WM-Titel in der Tasche, driangt
ein Formel1-Spiel nach dem anderen auf die PS2-Bildschirme.

O Die Boliden wirken durchweg detailliert.
Leider "spiegeln” die Riickspiegel nicht.

ernach dem letzten Rennen der
Saison die passende Uber-
briickung bis zum ersten Ren-

nen im ndchsten Jahr sucht, der hat auf der
PS2 mittlerweile die Qual der Wahl.

Mit "Grand Prix Challenge" rollt Info-
grames seinen Vertreter auf den Startplatz.
Die Favoriten von EA und Sony haben schon
ihren Platz aus dem Vorjahr behaupten kon-
nen, doch der Neuling setzt auf seine eige-
nen Stdrken. Im Gegensatz zur Konkurrenz
setzt Infogrames mehr auf die Spielbarkeit
und vermeidet komplizierte Simulationsas-
pekte. Aber trotz aller Einfachheit bietet es
mehr Geschwindigkeitsgefiihl und eine bes-
sere Steuerung als beispielsweise Sony’s
"Formel Eins 2002". Die Grafik flimmert
zwar stark, ist dafiir sehr fliissig und kommt
selbst bei 22 Autos auf dem Schirm nicht ins
Stocken. AuBerdem wirkt die Grafik insge-
samt detaillierter und realistischer. Beson-
ders die PS-Boliden mit all ihren Werbeauf-
klebern und Spiegelungen sind sehr gut
getroffen.

F1-Spiel ohne F1-Features
Formeli-Profis werden jedoch wichtige

Details schmerzlich vermissen: Keine Friih-

starts, keine Boxencrew und keine Fahrer-

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

© Ungewohntes Bild: Michael Schumacher muss das komplette Feld von hinten aufrollen.
Selbst bei vielen Fahrzeugen auf dem Schirm kommt die Grafik nicht ins Stocken.

gesichter. AufSerdem ist das Einstellen des
Boliden recht vereinfacht, die Regel-Ausle-
gung lasch und selbst bei eingestelltem
Schaden muss man schon einige Male den
Gegner rempeln oder die Mauer treffen, bis
ein ernsthafter Schaden passiert. Selbst bei
direktem Reifenkontakt zweier Autos im
hochsten Schwierigkeitsgrad kommt es
nicht zu einem Dreher oder zu einem Crash.

Ebenfalls nicht mehr zeitgemaf ist das
Fehlen jeglichen Kommentars und Funkver-
kehrs zwischen Fahrer und Box. Bis auf die
rockige Musik, drohnende Motoren und eine
gelungene Zuschauerkulisse gibt es nichts
zu horen. Die Riickspiegel zeigen keine her-
annahenden Gegner und deren Intelligenz

Testergebnis

ist auf unterem Niveau. Spannende Uber-
holmandver sind selten. Positiv anzumerken
sind die flotten Ladezeiten und das unkom-
plizierte Mendi. 2 SWEN HARDER

[ Meinung NS

Im Prinzip ist alles drin, was ein Rennspiel
braucht: Vier Einzelspieler-Modi, ein Multi-
player-Vergleich, auBerdem gute Steuerung
und Fahrverhalten. Aber es ist eben nicht
drin, was ein Formel1-Rennspiel braucht!
Wo sind gelbe Flaggen, spannender Boxen-
stopp, Funkverkehr und fette Crashs? So
kommt kein F1-Feeling auf. Dariiber trosten
selbst die schnelle Grafik und die aktuelle
Lizenz nicht hinweg.

GRAND PRIX CHALLENGE

Formel1-Rennspiel

Alter: frei

HERSTELLER: Infogrames

ENTWICKLER: Infogrames

ca. 60 Euro

1-2 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,

Sprachausgabe englisch, Text deutsch, 16:9, Lenkrad

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV NEGATIV
© Rasante, flissige Grafik| © Keine Boxencrew
© Schnelle Ladezeiten
© Zéhe aber feinfihlige
Steuerung

Features

Gutes Rennspiel ohne Formel1-Feeling. Thema verfehlt!

O Kein Simulationsansatz
O Keine echten Formel1-

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT
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games 2 test

Robotech Warcry

@ Zusammen mit einem Freund konnt ihr
euch heiBe Kampfe liefern.

"Robotech" gehort zu den Wegbereitern der
Animeserien in Amerika. Hierzulande ist die
langlebige Zeichentrickreihe eher unbe-
kannt. Im PS2-Spiel "Robotech Warcry"
muss sich die Menschheit mit der Bedro-
hung durch die Zentraedi herumschlagen.
lhr gehdrt zu den Verteidigungskraften der
Erde und kontrolliert einen so genannten
Veritech-Fighter. Dieser kann sich beispiels-
weise in einen Kampfroboter oder sogar in
eine Jagdmaschine verwandeln. Mit dieser
Multifunktions-Kampfmaschine tretet ihr
dem Feind sowohl zu Lande als auch in der
Luft bzw. im Weltraum entgegen. Euer Veri-
tech-Fighter besitzt zur Verteidigung ein

Standardgewehr, das mit einer Zoomfunk-
tion ausgestattet ist. Bei grofieren gegneri-
schen Brocken greift ihr auf Suchraketen
zurlick. Eure Aufgaben umfassen neben Ab-
wehr von angreifenden Einheiten auch das
Beschiitzen von Objekten sowie das zielge-
richtete Zerst6ren feindlicher Verbande.
Optisch wird der Look der Animeserie
sehr gut eingefangen. Sogar Originalspre-
cher der US-Serie leihen den Figuren ihre
Stimme. Kurzfristig macht das actionlastige
Spiel wirklich Spaf. Doch langfristig ist es
nur flir die Fans der Serie wirklich interes-
sant. Nur dumm, dass die meisten davon in
Amerika leben. > FE

ROBOTECH WARCRY

| Action

Alter: ab 6

HERSTELLER: TDK

ENTWICKLER: Vicious Cycle

ca. 60 Euro

1- 2 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,
Sprachausgabe englisch, Text englisch

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

© Optisch ansprechend
© Leichte Handhabung
© Gelungene Adaption
der "Robotech"-Serie

NEGATIV

O Ab und an schwer
O Zwischensequenzen
sind Standbilder

O Keine dt. Lokalisierung

Fir Fans von Anime und flotter Balleraction.

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

Sub Rebellion

In "Sub Rebellion" kampft ihr fiir die alliier-
ten Streitkrafte gegen das Imperium. Da der
Meeresspiegel im 22. Jahrhundert drastisch
gestiegen ist, tragt ihr den Konflikt mit U-
Booten aus. Die Steuerung eures tiefsee-
tauglichen Vehikels ist einfach aber effektiv.
Fiir Aktionen wie auftauchen, sinken, Torpe-
do abfeuern oder Extrawaffe einsetzen gibt
es jeweils einen Knopf.

Zusdtzlich lenkt ihr per linkem Analog-
Stick euer U-Boot sowohl unter als auch

O Uber Wasser erledigt ihr Feinde mit eurem
ausfahrbaren Raketenwerfer.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

tiber Wasser. Anriickende Feinde erkennt ihr
durch ein Sonar frithzeitig. Eure Missionen
sind meist an die Zerstérung zahlreicher U-
Boote gebunden sowie an das Auffinden
von Artefakten einer untergegangenen Zivi-
lisation. Diese Aktionen werden am Ende
des Einsatzes mit Bargeld belohnt, das ihr
im ortlichen U-Boot-Shop gegen niitzliche
Erweiterungen fiir euer Tauchgefdhrt ein-
tauscht. Trotz Mageroptik und dem Fehlen
von Sequenzen und einer deutschen Loka-
lisierung macht "Sub Rebellion" Spaf3. Fiir
Freunde von kurzweiliger U-Boot-Action
ohne jeden Simulationsanspruch durchaus
einen Blick wert. S FE

© Haltet ihr den Schussknopf gedriickt, konnt
ihr mehrere Torpedos in Folge abfeuern.

SUB REBELLION

Action Alter: ab 12

HERSTELLER: Big Ben

ENTWICKLER: Irem

ca. 60 Euro

1 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2, Text
englisch

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

© Einfache Handhabung

© Macht Laune

© Gelungener Aufriistungs-
Modus fiir das U-Boot

NEGATIV

O Durchschnittliche
Leveloptik

Optisch altbackene aber trotzdem kurzweilige U-Boot-Action.

O Keine Sprachausgabe
O Fehlende Lokalisierung

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT



Lego Drome Racers

Die Jungs von Lego liefern ihr bislang ansehnlichstes
Videospiel ab. Bahn frei fiir die "Drome Racers"!

© An Spezialeffekten wird bei "Drome Racers" nicht gespart und auch die Streckenbebauung
kann sich sehen lassen. Meist lauft das Spiel flissig, aber gelegentliche Ruckler nerven dennoch.

as hdtten wir Lego Interactive gar

nicht zugetraut: Mit (zumindest auf

den ersten Blick) sauberer Technik,
fantasievollen, interaktiven Strecken und
klasse Spezialeffekten macht der bis dato
eher flir Durchschnittskost bekannte Ent-
wickler optisch fast "Wipeout Fusion" Kon-
kurrenz. Da ihr aber nicht in futuristischen
Gleitern, sondern in aufgemotzten Buggies,
den "Drome Racers", Platz nehmt, haben
die Rennen nicht ganz die Rasanz des Sony-
Vorbildes. Dafiir gibt’s nette Waffen wie die
Leuchtgranate, mit der ihr einen Gegner fiir
kurze Zeit extrem blendet. Weitere Power-
Ups, wie die Lenkrakete oder das schiitzen-
de Energiefeld, sind weniger einfallsreich.

Kindgerecht

Da es sich um ein Lego-Spiel handelt,
gibt es natiirlich den hilfreichen Trainer, der
euch in deutscher Sprache Tipps zur Steue-
rung gibt sowie alle Power-Ups ausfiihrlich
erklart. Seine Kollegin Shicance (die aus-
sieht wie die jiingere Schwester von Lara
Croft) ist die Chefmechanikerin eures Nitro-
Teams. Bei ihr dirft ihr eure erspielten
Credits gegen Tuning-Teile eintauschen oder
gar euren eigenen "Drome Racer" basteln.

Testergebnis

"Lego Drome Racers" ist laut Publisher fiir
8 bis 12-Jdhrige gedacht. Diese diirften sich
im einfachsten Schwierigkeitsgrad mit
harmlosen Gegnern pudelwohl fiihlen. Auf
hoheren Levels werdet ihr deutlich hart-
ndckiger attackiert, auch die Strecken sind
hier anspruchsvoller. Das Fahrverhalten der
Vehikel namens "Crusher Beach" oder
"Dune Striker" unterscheidet sich deutlich
voneinander. Auch flir Mehrspieler-Spaf
sind die "Drome Racers" gut. Bis zu vier Teil-
nehmer diirfen bei geteiltem Bildschirm um
die Wette rasen. @ THOMAS SZEDLAK

_____Meinung NS

Auf den ersten Blick war "Drome Racers"
der Uberraschungshit des Monats: Fast flim-
merfreie Topgrafik mit coolen Special-FX,
unkomplizierte Racer, interessanter Karriere-
Modus. Leider sieht die Wahrheit nach der
Testphase anders aus: Die Grafik ruckelt in
manchen Passagen heftig und die Strecken
sparen leider nicht mit frustigen Stellen.
Zumal Berithrungen mit dem Gegner oft
einen Dreher zur Folge haben. So bleibt ein
kurzzeitig unterhaltsamer Racer, Fans von
"XG 3" und "Wipeout Fusion" sind aber
Schnelleres und Spektakulareres gewohnt.

LEGO DROME RACERS

Action-Rennspiel

Alter: frei

HERSTELLER: EA ENTWICKLER: Lego

ca. 52 Euro

1-4 Spieler, Multitap 2, Memory Card, Sprachausgabe
deutsch, Text deutsch, Lenkrad (kein Force-Feedback)

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

© Sehenswerte Strecken
© Feine Special-FX

© Grafik auf den ersten
Blick sehr ansehnlich...

NEGATIV

O Nervige Passagen

Netter, leicht nerviger Action-Racer in schmucker Optik.

O ...aber spater ruckelt’s

O Strecken und Waffen
fehlt der letzte Kick

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT




games 2 test

Gungrave

@ Wenn man sich mit seiner Wumme nicht
mehr zu helfen weiB, nimmt man den Sarg.

Anime-Filme finden hierzulande immer mehr
Zuspruch. Kein Wunder also, dass Activision
mit "Gungrave" einen Action-Titel mit einem
japanischen Zeichentrick-Superhelden zu
uns bringt. Einen grofen Sarg iber den
Riicken geschnallt und in den nervosen
Handen zwei dicke Revolver haltend, raumt
ihr in sechs Abschnitten Hunderte Gegner
aus dem Weg. Mit der Ri-Taste steckt ihr
blitzartig die Waffen weg und schleudert
den massiven Sarg schnell um euch herum.
Reicht diese Nahkampfattacke nicht aus,
gibt es noch einen Spezialraketen-Angriff,
der sich im Laufe des Spiels weiter verbes-
sert. Alle erfassten Gegner beif3en ins Gras.

Nach jedem Abschnitt erwartet den coo-
len Helden ein Bossfight. Sind es zu Anfang
"nur" mutierte Typen, ist es gegen Ende ein
riesiger Totenkopf, der euch mit Augen und
Eingeweiden beschief3t. Typisch Anime!

Der Blick hinter die ungewdhnliche Fas-
sade zeigt einen simplen, zu kurzen Action-
Titel. Das liegt auch am leichten Schwierig-
keitsgrad und an den wenigen Levels. Einzig
die Extras, wie Charakterbilder und weitere
Features (Zeitlupe oder Levelanwahl), moti-
vieren fiir eine weitere Runde. Leider kann
die Spielgrafik nicht das Niveau der zahlrei-
chen Anime-Sequenzen halten. Es ruckelt
oft und die Sichtweite ist zu gering. < SH

GUNGRAVE

| Action

Alter: ab 16

HERSTELLER: Activision

ENTWICKLER: Sega

ca. 60 Euro

Memory Card, analog, DualShock, Sprachausgabe
englisch, Text deutsch, mehrsprachig

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

O Freispielbare Extras
© Cooles Charakterdesign| © Miese Steuerung
O Brillante Anime-
Zwischensequenzen

NEGATIV

und ruckelt oft

Eingefleischte Anime-Fans kommen vielleicht auf ihre Kosten.

) Zu schnell durchgespielt

O Spielgrafik wirkt trist

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

Lethal Skies Elite Pilot: Team SW

Flug-Action-Titel wie "Lethal Skies" haben
es schwer, auf der PS2 Fuf3 zu fassen. Zumal
die Story flach ist: Die Eismassen Sibiriens
sind geschmolzen und zwei Fraktionen strei-
ten sich um Ressourcen und schwimmende
Stadte. Als Kampfpilot steuert ihr die Jets
der F-Klasse und neueste Tarnbomber.
Zunachst loscht ihr Schiffkonvois, spater
ganze Basen samt Luftabwehr aus. Dabei
macht euch die etwas trage und indirekte
Steuerung schwer zu schaffen, besonders in

O Todesmutig steuert ihr die Luftabwehr-
geschiitze der feindlichen Basis an.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Levels, wo ihr gegen wendigere Kontra-
henten antretet. Immerhin versucht "Lethal
Skies", eine gewisse Realitdt zu wahren:
Raketen stehen nur begrenzt zur Verfiigung.

Grafisch ist der Jet-Fight trist. Texturen
sind simpel und je naher ihr dem Boden
kommt, desto verwaschener wirkt das Gan-
ze. Einziger Lichtblick sind die Flugzeuge
und Zielobjekte, die ansatzweise detailliert
sind. Die englische Sprachausgabe ist eben-
so eintonig wie die Musikuntermalung mit
Elektro-Beats. Was bleibt, ist ein durch-
schnittliches Jet-Geballere ohne Hohepunk-
te, das Genre-Fans vielleicht die ein oder
andere Stunde beigeistern mag. S SH

© Im Kampf Jet gegen Jet kann man sich auf
seine Luft-zu-Luft-Raketen verlassen.

LETHAL SKIES ELITE PILOT: TEAM SW

Action Alter: ab 12

HERSTELLER: THQ

ENTWICKLER: Asmic Ace

ca. 60 Euro

Memory Card, analog, DualShock, Sprachausgabe
englisch, Text deutsch, mehrsprachig

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

© Schneller Einstieg
© Guter Simulationsansatz
© Echte Kampfjets mit
gelungenem Design

NEGATIV

O Magere Grafik

Belanglose Flugaction ohne Neuerungen oder Technik-Highlights.

O Schlechte Lokalisierung

O Missionsdesign ist ein-
t6nig und langweilig

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT
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games 2 test

Auto Modellista

O Besonders bei Regen gefallt die Grafik.
Zumindest, wenn man Cel-Shading-Look mag.

Nicht zuletzt wegen der exotischen Grafik
war "Auto Modellista" fiir uns eine der grof-
ten Rennspielhoffnungen dieses Winters. Zu
unserem Entsetzen wurde der Online-Mo-
dus, der in der USA- und Japan-Version ent-
halten ist, und der einen Grofteil des Spiels
ausmacht, in Europa ersatzlos gestrichen.
Ubrig blieben nur ein halbherziger Arcade-
und ein kurzweiliger Karriere-Modus.
Zumindest Letzterer unterhdlt euch eini-
ge Stunden. Ihr sucht euch einen Wagen aus
einer langen Liste namhafter Automobilher-
steller aus. Ahnlich wie in "Gran Tursimo 3 A-
spec" durft ihr dann den Wagen tunen —
allerdings bendétigt ihr dafiir kein Geld, viel-

mehr misst ihr das Setup des Wagens so
anpassen, dass ihr auf eng gewundenen
Passstrafien oder auf schnellen Stadtkursen
immer die Nase vorne habt.

Besitzt ihr jedoch ein stark motorisiertes
Auto, hangt ihr eure Verfolger leicht ab. Da-
bei ist das Fahrverhalten fiir ein Arcade-
Rennspiel eigentlich sehr gut gelungen und
bis auf den Cel-Shading-Grafikstil gibt’s
technisch auch nichts auszusetzen. Da aber
bereits nach drei Stunden das letzte Rennen
gewonnen ist, kdnnen wir nur bedingt eine
Empfehlung aussprechen. Nur diejenigen,
die SpaBl haben am Aufriisten der Wagen,
werden lénger unterhalten. > MH

AUTO MODELLISTA

| Rennspiel | Alter: frei

HERSTELLER: Electronic Arts

ENTWICKLER: Capcom

ca. 60 Euro

lisch, Text deutsch, 50/60Hz-Umschaltung, Lenkrad

2 Spieler, Memory Card, analog, Sprachausgabe eng-

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

© Prazise Steuerung

© GroBer Fuhrpark

© Neuartiger Rennspiel-
Look

NEGATIV
O Viel zu einfach

O Viel zu kurz

O Kein Online-Modus

Grafisch sehr exotisches Rennspiel mit geringem Umfang.

wie in USA und Japan

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

Micro Machines Explosion

Die Micro Machines treiben schon seit mehr
als elf Jahren ihr Unwesen im Konsolensek-
tor. Jetzt endlich haben es die kleinen Kisten
auf die PS2 geschafft.

Mit einem von acht Charakteren rast ihr
liber insgesamt 24 3D-Strecken. Je nach Mo-
dus misst ihr entweder als Erster das Ziel
passieren, oder Punkte scheffeln, indem ihr
drei Rivalen so abhéangt, dass sie aus dem
Bildausschnitt fliegen. Das Geschehen wird
aus einer schrdgen Vogelperspektive ge-

@ Kommt ihr nicht hinterher und werdet aus
dem Bild geschubst, verliert ihr einen Punkt.
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zeigt, die sich manchmal in Richtung des
Streckenverlaufs dreht. Bei Micro GP ist
euch die Kamera immer auf den Fersen —wie
bei einem gewdhnlichen Rennspiel.

Fiir den Solospieler hat das Game wenig
zu bieten. Auf3er einigen Boni, die ihr durch
das Sammeln von Sternmiinzen freischaltet,
halt euch nichts langer als ein paar Tage bei
der Stange. Die Stdrke von "Micro Machines
Explosion" liegt im Mehrspieler-Bereich.
Wenn ihr drei Freunde nebst Multitap an den
Start bringt, geht richtig die Post ab. Schade,
dass man nicht zwei Multitaps fiir acht
Spieler anschlieen kann. Party-Zocker soll-
ten dennoch einen Blick riskieren. 2 CG

© Rangelei im Teich: Die Darstellung des
Wassers ist sehr gut gelungen.

MICRO MACHINES EXPLOSION

Rennspiel Alter: frei

HERSTELLER: Infogrames

ENTWICKLER: Infogrames

ca. 60 Euro

4 Spieler (Multitap), Memory Card, analog, Dual-
Shock, Sprachausg. dt., Text dt., mehrsprachig

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV

O Fehlerfreie Grafik

© Zahlreiche Spielmodi
© Exzellenter Mehrspie-
ler-SpaB, partytauglich

NEGATIV

O Macht alleine nur
kurze Zeit SpaB

Nur mit Freunden macht die Micro-Rallye richtig Laune.

O "Nur" fiir vier Spieler
O Kamera nicht optimal

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT
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Die Macher von Crash Bandicoot bringen Dir ein exzellentes Action-Fantasy-Adventure auf Deine Konsole, das all Deine Lieblings-Genres
vereinigt. Du glaubst es sei unmdéglich einen erstklassigen Shooter, ein hervorragendes R.enn_spie[, ein witziges Jump'n'Run und ein

/ grenzenloses Science-Fiction-Epos zu einem Topspiel zu kombinieren? Lass Dich (iberraschen! Mit ‘Haven: Call of the King' wird Dir Level
fiir Level das Beste aus allen Genres serviert. Also lass Dir das nicht entgehen und lauf nur einmal los ...
e
KONAMI
L Call of the King © 2002 Midway H Entertainment Inc. All reserved. MIDWAY and the Midw: g ademarks of Midwi . LLC. Used by pes ion. H: Call of the. trademark of Midway Home Entertainment I
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games 2 test

Total Immersion Racing

Codemasters "DTM Race Driver" ist in
Deutschland bereits erfolgreich gestartet,
da springt noch ein Tourenwagen-Titel auf
den Rennspiel-Zug auf. Empires "Total
Immersion Racing" ldsst euch aber nicht so
tief in die Welt der schnellen Boliden und
heien Boxenluder eintauchen, wie es der
Titel verspricht. Dabei ist die Basis wirklich
solide: Eine schone Streckengrafik und de-
taillierte Fahrzeuge geben keinen Anlass zur
Kritik. Auch der Spielumfang passt:

Es gibt mehrere Klassen, die ihr in einem
motivierenden Karriere-Modus mit Original-
Rennstall-Lizenzen nach und nach freischal-
tet. Beim Rennen haben die Programmierer

von Razorworks ebenfalls an alles gedacht:
In einer Qualifikationsrunde legt ihr mit
eurer Rundenbestzeit euren Startplatz fest
und das anschlieBende Rennen entscheidet,
ob ihr auf dem Siegertreppchen landet, oder
nicht. Doch was hilft das alles, wenn die
Steuerung der Boliden so trdge ist, wie die
Titanic mit Kurs auf den Eisberg. Besonders
auf langen Geraden will es nicht gelingen,
das Fahrzeug geradeaus zu lenken — standig
muss nachjustiert werden. Daran kann man
sich natiirlich nur schlecht gewdhnen.

Stort euch das nicht, bekommt ihr ein
abwechslungs- und umfangreiches Renn-
spiel geboten. > MH

TOTAL IMMERSION RACING

Rennspiel | Alter: frei

HERSTELLER: Empire

ENTWICKLER: Razorworks

ca. 60 Euro

ausgabe deutsch, Text deutsch, 16:9, Lenkrad

2 Spieler, Memory Card, analog, DualShock, Sprach-

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV
O Viele Fahrzeug-Klassen
© Rennstall-Lizenzen

© Nette, aber keineswegs
tiberragende Grafik

NEGATIV
O Unschérfe-Effekt

O Keine Tuning-Option
O Schwammige und

O In schénen Wiederholungen lasst ihr das
Rennen noch einmal Revue passieren.

ungenaue Steuerung

Nettes Rennspiel - nicht mehr und nicht weniger.

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

Rally Fusion

Harte Zweikdmpfe: Beim Lizenz-Event "Race
of Champions" fahren zwei Kontrahenten
noch auf eigenen Bahnen, spdter rast ihr
gegen bis zu drei Kontrahenten im direkten
Duell. Insgesamt beinhalten die Meister-
schaften in mehreren Klassen eine Vielzahl
an Renn-Varianten, vom "Bergsteigen" in
den Alpen bis zum Zeitrennen in der Wiiste.
Die 20 lizenzierten Rallye-Flitzer entspre-
chen meist alteren Modellen von Lancia,
Audi, Opel & Co. Das Fahrverhalten ist

O Bei "Rally Fusion" gibt's Blech-an-Blech-
Duelle mit Klassikern des Rallye-Sports.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Rallye-typisch anspruchsvoll, ohne die Geni-
alitdt eines "Colin 3" erreichen zu kdnnen.
Leider kommen die (englischen) Ansagen
des Beifahrers oft sehr spat, so dass ihr die
Strecken auswendig lernen misst. Grafisch
spielt "Rally Fusion" mit schén modellier-
ten, zerstdrbaren Fahrzeugen in der ersten
Liga, begeistert sogar mit tollen Spiegelun-
gen. Insgesamt ist Activision ein ausgereif-
ter Rallye-SpaB mit oftmals actionreichen
Rennen gelungen. Bei Streckengestaltung,
Prasentation und Fahrphysik fehlt der letzte
Kick, fiir Offroad-Fans ist "Rally Fusion" aber
die erste Alternative zu den grof’en Drei
"Colin 3", "V-Rally 3" und "WRC 2". 2S2Z

@ Da fehlt doch was. Ohne Tiir und linkes
Vorderrad schlittert ihr gen Ziel.

RALLY FUSION Offroad-Rennspiel Alter: frei

HERSTELLER: Activision ENTWICKLER: Climax ca. 60 Euro

1-2 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,

Sprachausgabe englisch, Text deutsch STEUERUNG:

SPIELSPASS

POSITIV
© Einige feine Special-FX
© Fahrt sich prima

O Meisterschaften mit
einigen Spielvarianten

NEGATIV
O Einige Langweiler-Kurse
O Nur englische Beifahrer
O Kurven-Ansagen zum

Teil arg spat

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

PROZENT

Grafisch imposante Offroad-Duelle mit Rallye-Klassikern.



Monopoly Party

Testergebnis

MONOPOLY PARTY

GENRE Brettspiel
HERSTELLER Infogrames
ENTWICKLER Runecraft
ALTER frei

PREIS ca. 60 Euro

STEUERUNG: 5/10 SPIELSPASS
UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Nette Umsetzung mit Original- und
Fantasie-Brettern, deutsch und in 3D.

Infogrames hat das populdre Brettspiel
"Monopoly" kompetent auf die PS2 umge-
setzt. Neben dem Originalbrett mit Park-
strae und Schlossallee diirft ihr euch auf
vier weiteren Themenbrettern austoben.
Sci-Fi-Jiinger schicken z.B. Roboter zum
Planeten-Kauf, Fantasy-Fans kaufen mit Ma-
gier, Ritter oder Troll die "Einhorn-" oder die
"Barden-Str."

Die Standard-Regeln duirft ihr um zahl-
reiche Optionen erweitern, z.B. (sehr be-
liebt) alle bezahlten Steuern auf das "Frei
Parken"-Feld legen oder schon beim Spiel-
start Immobilien auf Zufallsbasis an die
Spieler vergeben. Eine (abschaltbare) deut-
sche Stimme erkldrt die Regeln und be-
gleitet das Spiel. Die Entwickler haben an

© Monopoly in 3D: Wenn euer Drachentéter
auf Immobilienjagd geht, seid ihr mittendrin.

fast alles gedacht, was man so vom
Brettspiel-Vorbild kennt. Lediglich fehlende
Ubersichten eurer Besitztiimer sowie eine
umsténdliche Bedienung sind etwas nervig,
aber daran kann man sich gewdhnen.

Schade ist der Preis: Ob eine gute Brett-
spiel-Umsetzung mit einigen Zusatzfeatures
60 Euro wert ist, ist fraglich. 2 SZ

BDFL Manager 2003

Die grof3en Verbesserungen wurden fiir die
kommende Folge angekiindigt, beim dies-
jahrigen "BDFL Manager" hat sich dagegen
wenig gedndert. Es gibt zwar mehr Stadien,
den europdischen Supercup, etwas schéne-
re Spielszenen und andere Kleinigkeiten.
Und natiirlich sind die Daten aktuell: Effen-
berg spielt bereits bei Wolfsburg, Bobic aber
noch nicht bei Hannover. Ansonsten hat sich
wenig getan, was das Spiel natiirlich nicht
schlechter macht. Immer noch stecken
sechs europdische Ligen im Spiel, aus
Deutschland gibt’s 1., 2. sowie eine 3. Liga
mit ausgewdhlten Regionalliga-Teams. Die
Trainer- und Managerparts sind ausgereift,
Assistenten helfen beim Einstieg. Eine pas-
sable Spielprdsentation und eine durch-

dachte Bedienung runden den besten PS2-
FuBball-Manager ab. Trotzdem: Ein Daten-
Update fiir 60 Euro? Besitzer des Vorgangers
sollten sich den Kauf gut iberlegen. < SZ

@ Netter Effekt: Der Ballflug zieht optional
einen griinen Schweif hinter sich her.

Testergebnis

BDFL MANAGER 2003

GENRE FuBball-Manager
HERSTELLER Codemasters
ENTWICKLER Hoodoo Studio
ALTER frei

PREIS ca. 60 Euro

STEUERUNG: 8/10

SPIELSPASS

UMFANG: 8/10

GRAFIK: 5/10

SOUND: 6/10

Fast ein reines Daten-Update zum
vollen Preis. Nur fiir Neu-Manager.

Die Powerpuff Girls: Kampf den Gurkenschurken

Das Spiel zur fragwiirdig populdren Comic-
Serie kann man durchaus in die Kategorie
"Spiele, die die Welt nicht braucht" einord-
nen. Als Helden-Trio fliegt ihr durch eine

@ Vor dem Rathaus gibt euch der Professor
wichtige Tipps fiir die nachste Mission.

belebte Stadt, sammelt Wahlurnen ein oder
vermobelt die fiese Gang von Bosewicht
Mojo, der Wahler bestechen will.

Leider vereiteln nicht nur Bananen wer-
fende Widersacher dieses Vorhaben. Auch
die hakelige Steuerung und eine unflexible
Kamera erschweren das Vorankommen. Von
einem Zeitlimit oder dhnlichen Einschran-
kungen miisst ihr euch dabei aber nicht het-
zen lassen. Lediglich die Lebensenergie der
drei Goren solltet ihr im Auge behalten. Die
kantige Cartoon-Grafik ist fiir den Comic-Stil
der Zeichentrickserie zweckmafig — ver-
wohnten PS2-Spielern stellen sich dabei
jedoch sofort die Nackenhaare auf. Wer die
Serie mag, hat moglicherweise Spaf. Alle
anderen lassen die Finger davon. 2 MH

Testergebnis

DIE POWERPUFF GIRLS: KAMPF DEN GURKENSCHURKEN
GENRE Action

HERSTELLER THQ

ENTWICKLER BAM Entertainment
ALTER frei

PREIS ca. 60 Euro

STEUERUNG: 3/10 SPIELSPASS

UMFANG: 4/10

GRAFIK: 2/10

SOUND: 6/10

Magere Zeichentrickumsetzung ohne
Existenzberechtigung.

www.opm2.de > Januar 2003




@ Wenn neben euch eine Flamme aufleuchtet,
habt ihr einen Riicksetzpunkt erreicht.

"Castleween" erzahlt die Geschichte der
beiden Kinder Alicia und Greg, die an
Halloween mit ansehen miissen, wie der
Schwarze Mann ihren Freunden die Seelen
raubt und sie alle im Anschluss in Stein-
figuren verwandelt. Die beiden erkennen,
dass sie handeln miissen und machen sich
umgehend auf ins Totenreich, um die ande-

Castleween

ren zu retten. "Castleween" ist ein Hiipfspiel
in bester Crash-Bandicoot-Manier. D.h. der
Weg und die Kameraeinstellung der Levels
ist strikt vorgegeben. Der Unterschied zum
groBen Vorbild: Ihr kdnnt hier jedoch zwi-
schen den beiden Helden hin- und her wech-
seln. Beide Figuren haben ganz spezielle
Fahigkeiten, die ihr einsetzen kénnt, um be-
stimmte Aufgaben zu erledigen oder um ge-
gebenenfalls weiter voranzukommen. Alle
elf Levels sind auf Halloween getrimmt und
daher schén-schaurig.

Leider sind sie "dank" unfairer Sprung-
passagen und zahllosen tddlichen Abgriin-
den auch noch zu schwer fiir Kinder. Die un-
genaue Kollisionsabfrage macht es den
Spielern auch nicht leichter. > FE

Testergebnis

CASTLEWEEN

GENRE Jump’'n‘Run
HERSTELLER Wanadoo
ENTWICKLER Wanadoo
ALTER ab 6 Jahren
PREIS ca. 40 Euro

STEUERUNG: 6/10 SPIELSPASS

UMFANG: 5/10
GRAFIK: | 7/10

SOUND:  7/10

Nur fiir Halloween-Fetischisten inter-
essantes Hupfspiel.

Superman:

Als "Superman” rettet ihr, bekleidet mit
einem peinlichen Strampelanzug, wieder
einmal die Welt vor dem Bosen. Bevor ihr
den Kampf mit den mechanischen Wider-
sachern aufnehmt, wird euch zunachst ein-
mal die unnétig komplizierte Steuerung er-
klart. Rontgenblick, Superatem und Blitz-
attacke gehdren dabei zum stdhlernen
Helden, wie die Ballettschlappen zur Balle-
rina. Von der scheint sich "Superman" eine
echt peinliche Dreh-Attacke abgeschaut zu
haben. Dazu passt aber der grob gezeichne-
te Cel-Shading-Look ganz gut.

Ebenso wie bei der restlichen Umge-
bungsgrafik vermisst man hier jegliche De-
tails oder hochauflésende Oberflachen-
Texturen. Zudem ist der Schwierigkeitsgrad

recht weit oben angesiedelt, so dass man
diesen Action-Titel noch nicht einmal uner-
fahrenen Spielern jiingeren Semesters emp-
fehlen kann. > MH

@ Der Cel-Shading-Look tauscht leider nur
selten liber die schlechten Texturen hinweg.

Shadow of Apokolips

Testergebnis

SUPERMAN: SHADOW OF APOKOLIPS
GENRE Action-Adventure
HERSTELLER Infogrames
ENTWICKLER Infogrames

ALTER ab 12 Jahren
PREIS ca. 60 Euro

STEUERUNG:

SPIELSPASS

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

Durchweg schwaches Superhelden-
Abenteuer - nur fiir Fans!

Twin Caliber

Bei "Twin Caliber" fliichten eure zwei Hel-
den aus einem zombieverseuchten Gefang-
nis. Sheriff und Gangster laufen selbstandig,
ihr kiimmert euch lediglich um die Schuss-

) Da die Zombies spater von allen Seiten
attackieren, nervt das sensible Zielen gewaltig.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

waffen. Nachteil: Da die Ziellinien die Opfer
nur sparlich fixieren, wird das Zielen zur Fit-
zelarbeit. Zudem schmerzen bald eure Zei-
gefinger, automatische Waffen tauchen erst
spater auf. Weiteres Minus: Das Spiel lauft
zah wie Kaugummi, spektakuldre Szenen
werden gar in Superzeitlupe gezeigt. Es gibt
nette Licht/Schatteneffekte und sehens-
werte Kameraeinstellungen, doch wirkt die
Optik billig. Noch billiger ist das stupide He-
rumgeballere, das genau drei Minuten lang
cool ist, dann aber nur noch nervt.

Die englische Originalversion (USK 18)
gibt es hierzulande ebenso zu kaufen wie
die geschnittene Ab-16-Variante. In dieser ist
das Blut schwarz und die Zombies behalten
zu jeder Zeit alle Korperteile bei sich. @ SZ

Testergebnis

TWIN CALIBER

GENRE Action

HERSTELLER Rage

ENTWICKLER Rage Warrington Studios
ALTER ab 16/18

PREIS ca. 60 Euro

STEUERUNG: SPIELSPASS
UMFANG:
GRAFIK:

SOUND:

Hirnlose, grafisch wenig spektakulare
Zombieballerei zum Gédhnen.
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© Der gefraBige Taz ist auf der Suche nach
seiner nicht minder gefraBigen Freundin.

Zeichentrick-Allesfresser Taz ist ein beriihm-
ter Vertreter der Looney-Tunes und daher
auch Teil der Warner-Bros.-Lizenz von Info-
grames. "Taz Wanted" ist ein kindgerechtes
Jump'n'Run-Vergniigen mit vielen Cartoon-
Spafien und Mdoglichkeiten fiir Entde-
ckungen. Auf der Suche nach seiner Freun-
din, die von Yosemite Sam entfiihrt wurde,

Taz Wanted

durchstreift ihr schneebedeckte Berge,
Wiisten und Strande. Mit der beriichtigten
Wirbelattacke maht Taz alles um, was sich
ihm in den Weg stellt. Um einen Abschnitt zu
beenden, miisst ihr jeweils sieben "Taz
Wanted"-Holzschilder entdecken und zer-
storen. Keine leichte Aufgabe, da sie meist
gut versteckt sind oder erst durch L6sen von
kniffligen Ratseln zugénglich werden. Eine
zuschaltbare Levelkarte ist hierbei sehr hilf-
reich.

Die Grafik ist durchweg ansehnlich, lei-
det aber unter der geringen Bildwiederho-
lungsrate. Fiir jlingere PS2-Spieler ist der
kunterbunte Cartoon-Geschicklichkeitstest
sicher eine gelungene Weihnachtsiiber-
raschung. 2 SH

Testergebnis

TAZ WANTED

GENRE Jump'n‘Run
HERSTELLER Infogrames
ENTWICKLER Infogrames
ALTER frei

PREIS ca. 60 Euro

STEUERUNG: | 7/10 SPIELSPASS

UMFANG: 6/10

GRAFIK: | 7/10

SOUND: 6/10

Witziges Looney-Tunes-Spiel ohne
nennenswerte Hohepunkte.

SpEEd Cha"enge: Jacques Villeneuve’s Racing Vision

So soll laut Ubi Soft das Formel-Eins-Rennen
der Zukunft aussehen? Na dann kénnen wir
nur hoffen, dass wir das nicht mehr miterle-
ben missen! |hr steuert die spoilerverzier-
ten Wagen durch insgesamt fiinf verschiede-
ne Spielmodi: Quick-Race, Championship,
Grand Prix, Special Series und Season — der
Umfang zeigt sich also fast makellos.

Beim restlichen Spiel hatte der gute Ex-
Formel-Eins-Weltmeister Jacques Villeneuve
seine Visionen lieber fiir sich behalten sol-
len. Denn wenn die Formel-Eins-Zukunft so
ruckelig und detailarm aussieht, wie die
Grafik dieses Rennspiels, dann liegt die ehe-
mals teure FIA-Lizenz bald jeder Packung
Frihstiicksflocken bei. AuBerdem sollten
die Rennwagen im Jahre 2027 auch eine

bessere Kurvenlage haben als eine trachtige
Seekuh — sténdig badet ihr mit den schnitti-
gen Boliden im Kiesbett oder prallt gegen
die ndchste Bande. > MH

@ Mit euren schnittigen Rennboliden brettert
ihr durch die Metropolen der Zukunft.

Testergebnis

SPEED CHALLENGE: JACQUES VILLENEUVE’S RACING VISION

GENRE Rennspiel
HERSTELLER Ubi Soft
ENTWICKLER Ubi Soft
ALTER frei

PREIS ca. 60 Euro

STEUERUNG: 3/10 SPIELSPASS

UMFANG: 7/10
GRAFIK: 2/10

SOUND: 6/10

Ein wirklich schlechtes Sci-Fi-Formel-
Eins-Rennspiel - Doppelpfui!

Runabout 3

Die technische Basis ("Renderware-En-
gine") ist dieselbe, und auch das Spielprin-
zip von "Runabout 3" dhnelt dem von "GTA
3": Als professioneller Fahrer rast ihr durch

O Zerstoérung wird gewiinscht. Die trage
Steuerung lasst euch gar keine andere Wahl.

Das Offizielle PlayStation2-Magazin

eine komplett simulierte Grofstadt (in die-
sem Falle New York) und fiihrt diverse Auf-
trdge aus. Anfangs miisst ihr eure Freundin
ptinktlich und ohne allzu groBe Schaden in
den Park kutschieren, spater die Frau des
Polizeichefs beschatten oder Bankrduber
verfolgen. Die zehn interessanten Missionen
sind der Hohepunkt des Spiels, weniger gut
gefdllt uns die langweilige, fehlerhafte und
gelegentlich grausig ruckelnde Grafik.

Die meisten Fahrzeuge steuern sich zu-
dem extrem trdge und die Motivation, die-
selben Missionen mit kiirzerem Zeitlimit
noch einmal zu erleben, ist sehr gering.
Schade, dass das interessante, kurzzeitig
sogar recht spafige Spielprinzip derart
schludrig umgesetzt worden ist. >Sz

Testergebnis

STEUERUNG:

UMFANG:

GRAFIK:

SOUND:

RUNABOUT 3

GENRE Rennspiel
HERSTELLER Bam
ENTWICKLER Climax
ALTER ab 6
PREIS ca. 30 Euro

SPIELSPASS

Interessanter, technisch miserabler
GroBstadt-Racer. Komplett englisch.




games 2 test

Dragon Ball Z Budokai

Wahrscheinlich hat sich die komplette, PS2-spielende "Dragon Ball"-
Fangemeinde dieses Spiel herbeigesehnt. Hat sich das Warten gelohnt?

) Spétestens ab der Cell-Saga werden die
Gegner richtig gemein. Viel SpaB3 schon mal.

m die Steuerung zu erlernen, solltet

ihr zundchst den Ubungs-Modus

anwahlen, in dem ihr mit einem der
noch wenigen anwahlbaren Kampfer Spe-
zialattacken trainiert. Es gibt nur jeweils eine
Schlag- und eine Tritt-Taste, die ihr zusam-
men mit den Richtungskommandos "vor"
und "zurlick" zu kurzen Combos zusam-
menbastelt. Mit der Kreistaste nutzt ihr die
Ki-Energie und verschief3t Feuerbille, die X-
Taste dient zum Blocken oder Zuriickschla-
gen von Energieattacken.

Seid ihr fit fiir den Kampf, wahlt ihr den
Story-Modus. Hier verfolgt ihr in echtzeitbe-
rechneten Zwischensequenzen die Original-
"Dragon Ball Z"-Geschichte, beginnend mit
der Ankunft von Raditz auf der Erde. lhr
kampft euch gegen immer stdrkere Gegner
vorwarts und erhaltet fiir Siege neue Skills
(Combos, Spezialangriffe, Verwandlungen
etc.). AuBerdem schaltet ihr so nach und
nach weitere Charaktere frei.

Ubung macht den Meister

Nach einer kompletten Saga (Raditz-
Saga, Freezer-Saga, Cyborg-Saga, Cell-Saga
etc.) habt ihr die Maoglichkeit zu speichern
und ins Hauptmeni zuriickzukehren. Hier
solltet ihr einen Blick in den Modus "Skills
bearbeiten" werfen. Dieser erlaubt euch,
eure gesammelten Skills zu verwalten, sie
zu begutachten und sie fiir den jeweiligen
Charakter, fiir den sie bestimmt sind, zu akti-
vieren. Auf diese Weise erschafft ihr euren
ganz individuellen Kampfer.

Weitere Modi sind der Duell-Modus fiir
zwei Spieler und der Weltkampf-Modus, in
dem ihr in Turnieren, bei denen das Aus-
scheidungsverfahren gilt, um Preisgelder
und andere Boni kdmpft. Die Siegprdmien
investiert ihr bei Mr. Popo in neue Skills.

© Im Ubungs-Modus trainiert ihr eure Special-Moves. Hier pustet Son-Goku Ginyu mit einem
Kamehameha weg. Solche Attacken verbrauchen Ki-Energie, die als gelber Balken dargestellt ist.

Anime in 3D

Unser Eindruck von der Spielgrafik ist
tiberwiegend positiv. Am besten kommen
die polygonalen Kampfer riiber, die von den
Farben, den Proportionen und den Bewe-
gungen her ihren Vorbildern aus der Anime-
Serie unglaublich nahe kommen — lobens-
wert. Die erstklassigen Effekte bei einem
Kamehameha oder bei speziellen Super-
combos passen dazu wie die Faust aufs
Auge. Etwas eintonig sind die Kampfschau-
platze, doch erstens sehen die in der Serie
genauso aus und zweitens sind sie sehr
weitldufig. Ihr kénnt euch manchmal sogar
wie bei "Dead or Alive 2" in andere Ab-
schnitte priigeln. © CARSTEN GRAUEL

Testergebnis

[ Meinung NN

Kompliment an Bandai fiir die gegliickte
Umsetzung des Animes. Die Grafik ist rund-
um gelungen, wenngleich auch nicht sehr
aufwandig, die Rock-Musik und die japani-
sche Synchro passen super zum Geschehen
und liber den Umfang kann man sich bei 22
Kampfern und den vielen Skills auch nicht
beschweren. Dumm nur, dass das Kampf-
system ziemlich daneben ist. Die Combos
und Spezialangriffe wollen einfach nicht
immer klappen. Schon auf der einfachsten
Stufe kommt euch der Computer oft zuvor
und kontert perfekt. Das kann man "for-
dernd" nennen, das ist aber auf jeden Fall
auch frustrierend. Spielt’s auf jeden Fall
vorher Probe.

DRAGON BALL Z BUDOKAI

Beat’'em-Up

Alter: ab 12

HERSTELLER: Infogrames

ENTWICKLER: Bandai

ca. 60 Euro

1-2 Spieler, Memory Card, analog, DualShock2,

Sprachausgabe japanisch, Text deutsch, mehrsprachig

STEUERUNG: SPIELSPASS

POSITIV
© Comic-Grafik

NEGATIV

UMFANG:

) Unfaire Computergegner
O Schlechte Ubersetzung
O Plumpes Kampfsystem
ohne Rafinesse

© 22 Kampfer GRAFIK:
© Toller Story-Modus mit

Skills als Belohnung

SOUND:

PROZENT

Mit besserer Steuerung wire es ein sehr guter Comic-Priigler.

www.opm2.de > Januar 2003
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PlayStation2 Tipps & Tricks

Probleme mit dem Endgegner? Oder hidngt ihr an einer Stelle fest? Mit unseren
Cheats und Passwortern sorgen wir fiir mehr PS2-Spaf3 - ohne Frust.

Inhalt

Cheats

Gumball 3000 ...............
Kelly Slater’s Pro Surfer. ......
RedFaction2................
Stuntman ...................
Super Bust-A-Move 2 ..........
Superman ...................

Komplettlésung
DasDing-Teil 3 ........

Im Detail

GTA Vice City............ 100-109
Hitman2................ 112-113
Kingdom Hearts .......... 114-117
TimeSplitters 2 .......... 124-125

Action-Replay-2-Codes
Tekken4 ...................

DVD Tipps-Karten
............... 127-130
Need for Speed: Hot pursuit 2. 129-130

Hotlines

ALLE SPIELETITEL
1,86 Euro/Min.

ACCLAIM
1,86 Euro/Min.

ACTIVISION
0,62 Euro/Min.

CODEMASTERS
1,24 Euro/Min.

EIDOS

0190 - 82 46 83
Mo.-So. 08 - 24 Uhr

0190 - 82 46 63
Mo.-So. 08 - 24 Uhr

0190 - 51 00 55
Mo.-Fr. 14-18, Sa.-So. 16-18 Uhr

0190 - 90 00 45
Abfrage

0190 - 83 95 82
1,86 Euro/Min. Mo.-So. 10 - 22 Uhr

ELECTRONIC ARTS 0190 - 77 66 33
1,24 Euro/Min.  Mo.-Fr. 9.30 - 13, 14 - 17.30 Uhr

INFOGRAMES 0190 - 77 18 83
1,24 Euro/Min. Mo.-So. 14 - 21 Uhr

KONAMI 0190 - 82 46 94
1,86 Euro/Min. Mo.-So. 08 - 24 Uhr

SONY 0190 - 57 85 78
0,62 Euro/Min. Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr

SONY TECHNIK 01805 - 76 69 77

0,12 Euro/Min. Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr

TAKE 2 0190 - 8732 68 36

1,86 Euro/Min. Mo.-Fr. 08 - 24 Uhr

THQ 0190 - 50 55 11

0,62 Euro/Min. Mo.-Fr. 16 - 20 Uhr

UBI SOFT
1,86 Euro/Min.

0190 - 88 24 12 10
Mo.-So. 11 - 24 Uhr

VIRGIN INTERACTIVE 0190 - 77 18 88

1,24 Euro/Min. Mo.-Fr. 10 - 20 Uhr

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

@ Gebt die Cheats ziigig im Hauptmeni ein.
Ein Knacksen bestatigt die Aktivierung.

Gumball 3000

Gebt die Tastenkombinationen schnell
im Hauptmenti des Spiels ein. Ein Knacksen
bestatigt die richtige Eingabe.

Alle Fahrzeuge freischalten
N L1 N L1 R RO RCN R2 NCIN R2 ]

Alle Stages freischalten
............. 144,40, |,0@D, 6

Alle Challenge Tracks freischalten
.......... 14,4, 08,0, §,->, €D, ®

Alle Game-Modes fresichalten
ECNCNCIE R A 11 RN R N R2

Unbegrenzt Damage
......... (12 N 12 N R1_N R2 NCRE R O]

Unbegrenzt Zeit
.................. L1440, 4,4, @

Alle Polizei-Levels aktivieren
............ -« @616, 110«

Alle SOG-Karten freischalten
RN R2 N R2 N 11 N R2 N R2 A

Der "Big-Al"-Cheat
............. «t},-,0 060 00 CH

© Alle Fahrzeuge gefillig? Mit unseren
Cheats ist das kein Problem!

Kelly Slater’s Pro Surfer

Cheatfreudige Surfer aufgepasst. Hier
findet ihr alle Codes, die ihr braucht, um zu
tricksen. Geht im Spielmendi in "Extras" und
dort in "Cheats". Ein Handy erscheint, auf
dem ihr dann folgende Nummern eingeben
kénnt, um die dazugehorigen Extras freizu-
schalten.

Ubrigens, die Cheats bleiben nach dem
Abspeichern erfreulicherweise erhalten.

Alle Boards Alle Surfer
....6195554141 ... 949 5556799
Alle Levels Alle Tricks
....3285554497 ..... 6265556043
Alles Outfits Ego-Perspektive
....7025552018 ..... 8775553825

Hoher springen

.......................... 2175550217

Maximaler Statuswert
.......................... 2125551776

Perfekte Balance
.......................... 2135555721

Psychedelische Grafikeffekte

.......................... 8185551447
Tiki-Gott freischalten
.......................... 8885554506
Tony Hawk freischalten
.......................... 3235559787

Travis Pastrana freischalten
.......................... 8005556292

.......................... 3105556217

© Das Handy merkt sich die von euch
eingegebenen Cheats - recht praktisch.




Red Faction 2

Schwierigkeiten mit Gegnerschaften
lost der geneigte kampfbereite Spieler ge-
konnt mit den richtigen Eingaben.

Hier die Cheats fiir euch! Wechselt vom
Hauptmenii aus in den Unterpunkt "Extras".
Wechselt in den Optionspunkt "Cheats".
Gebt die aufgefiihrten Zeichenfolgen in die
unten aufgefiihrte Zeile ein und spiilt sie mit
dem Befehl O.K. runter. Die Codes selbst
werden also als eine Art Passwort eingege-
ben, und nicht als Tastenkombination. Wur-
de alles richtig getatigt, werden die Cheat-
punkte anwdhlbar und die angezeigten
Fragezeichen verwandeln sich in die an-
wahlbaren Optionen. Markiert nach Bedarf
die gewliinschten Effekte. Spdter im Spiel
habt ihr im Optionsscreen immer noch die
Moglichkeit, einzelne Dinge zu aktivieren,
oder wenn sie euch nerven, wieder abzu-
schalten. Den Optionsscreen erreicht ihr
indem ihr die Select-Taste wahrend einer
Mission driickt. Die &=.-Taste wechselt hin-
gegen in den reinen Pausescreen.

Gesundheitsbonus
.................. D,90,0,00,00

Wandelnder Tod
................ D,0,0, 0,0 09,9

Unendlich Munition
............... @0, 00,0, 0

Unendlich Granaten
............... 9,000,090,

Directors Cut
............... 0,0,000,0060

Schnelle Rails
............... 0,0,00,8 00,0

Dramatisches Ende
............... A,0,0,0,0,0,0,0

Alle Cheats
............... ®,0,0,0,0,90Q

Level freischalten
............... 0,000 0,9
Die Levelanwahl wird nicht als sichtbarer
Punkt aktiviert. Startet ihr nach der Eingabe
ein neues Spiel, werdet ihr feststellen, dass
durch den Code alle Spielabschnitte anwéhl-
bar geworden sind. Zum Abschluss noch
vier weitere Codes, die verriickte Sachen
bewirken sollen, bei uns aber den Dienst
verweigerten. Probiert sie mal bei euch
aus...
©,0,8,0,@®
,@,0,0,9,0
®60,0 00
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© Auf die richtige Eingabe kommt es an.
Beachtet unbedingt die richtige Schreibweise.

Stuntman

Tragt die folgenden Cheat-Codes als
Fahrernamen ein. Achtet jedoch auf die ge-
naue Schreibweise, die aus einem Mix aus
Grof3- und Kleinbuchstaben besteht. Besta-
tigt danach die Eingabe. Ein Folgescreen in-
formiert euch dariiber, dass geschummelt
wurde.

Fahrernamen Effekt
BiNdErS Alles erschummelt
BonNeTT Filme freischalten
Sez4)nr Fahrzeuge aktivieren
Turnips Zubehor freischalten

@ Zwar geschummelt, aber es erspart viel
Arbeit. Leichter geht'’s nicht.

Super Bust-A-Move 2

Versteckte Goodies

Wie schon die vielen Vorgédnger des Spiels,
besitzt auch die neueste PS2-Version die
bekannte "Another-World"-Option.

Neue Puzzles
Gebt die folgende Tastenkombination im
Titelscreen des Spiels ein:

Hierdurch schaltet ihr den "Another-Mode"
frei. Das Resultat: In den Spielmodi "1-
Player-Puzzle" sowie "CPU-Battle" be-
kommt ihr neue Puzzles vorgesetzt.

Zwei versteckte Charaktere

Gebt die folgende Tastenkombination im
Titelscreen des Spiels ein:
............................ A, 4,4,6
Hierdurch schaltet ihr zwei weitere Charak-
tere flir die beiden Spielmodi "1-Player-
Puzzle" sowie "CPU-Battle" frei.

© "Superman": Gebt die gewiinschten Codes
einfach unter der Option "Cheats" ein.

Su perman Shadow of Apokolips

Startet das Spiel und wahlt im Options-
meni den Punkt "Cheats" aus. Tragt die Co-
des entsprechend unserer Liste ein und be-
statigt. Fur die korrekte Eingabe erscheint
eine Meldung auf dem Screen. Ist im Code
ein Leerzeichen enthalten, muss dieses
auch bei der Eingabe berlicksichtigt werden.

Master Code
Fiir eine Levelanwahl und weitere Extras be-
nutzt ihr den Code:
........................... MXYZPTLK
Um an die Levelanwahl zu gelangen, klickt
ihr zuriick ins Hauptmenii. Benutzt dort den
Punkt "Level erneut spielen". Hier erhaltet
ihr eine Liste mit allen Abschnitten, die di-
rekt anwdhlbar sind. Allerdings nutzt es
euch gar nichts ohne ausreichende Vorbe-
reitung in die spdteren Levels zu beamen.
Aktiviert deswegen gleich zusétzlich den fol-
genden Code.

Unbegrenzte Superkréfte
Bevor Supermans Kréfte nachlassen be-
nutzt ihr lieber diesen Code:

Alle FMIV-Sequenzen freischalten
Cheat-Code-Eingabe:
.......................... LANA LANG

Alle Biographien freischalten
Cheat-Code-Eingabe:

Expert-Mode freischalten
Cheat-Code-Eingabe:

O Die Levelanwahl wird unter dem Menii-
punkt "Level erneut spielen" verfiigbar.

www.opm2.de > Januar 2003
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GTA Vice City -

Der Einstieg

Verbrechen zahlt sich doch aus! Zumindest auf den StraBBen des lange
ersehnten Sequels von Rockstar Games. Folgt uns in den Sumpf der City.

ALLGEMEINE TIPPS ZUM SPIELVERLAUF

Hier findet ihr wichtige Tipps und Kniffe zu Missionen, bei denen
Hilfestellungen sinnvoll sind. Wundert euch also nicht, wenn wir
"schlichte" Auftrage, die sich fast von selbst erledigen, hier erst gar
nicht auffiihren. Beginnen wir mit grundsatzlichen Fragen, die friiher
oder spater auftauchen.

Wo kann man anfangs speichern?

Das Ocean View Hotel ist euer erster Unterschlupf. Hier kénnt ihr
speichern. Lauft ihr die Treppe hinauf, liegen in eurem Zimmer immer
frische Klamotten rum. Speichermdglichkeiten werden auf eurem
Radar immer mit dem Symbol einer Musikkassette angezeigt.

Wichtig: Wahrend eine Mission lduft, konnt ihr nicht speichern.

Tipp: Lauft ihr ums Hotel herum, findet ihr auf der
Riickseite immer einen praktischen Baseball-Schlager. In einer
Seitengasse liegt ein Schlagring.

Im spateren Spielverlauf kdnnt ihr weitere Speicherorte gegen bare
Miinze erwerben. Je nach Behausung gibt es diverse Boni (Garage,
Waffen, etc.). Besorgt euch zuvor jedoch erst mal Guthaben.

@ Im Hotel gibt’s frische Klamotten. Damit senkt ihr den
Fahndungslevel. In den Gassen ums Hotel herum findet ihr Waffen.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Verletzungen heilen (Villa)

Sobald euch die Villa gehort, bekommt ihr volle Lebensenergie
und eine kostenlose schusssichere Weste. Lauft einfach die Treppen
zum Pool hinab und geht dort geradeaus in den kleinen Raum. Des
Weiteren befinden sich dort noch eine Schrotflinte und ein M4-Sturm-
gewehr, das ihr mit Sicherheit auch gut brauchen konnt. Diese Ge-
genstande sind dort jederzeit vorhanden. Seid ihr in besonders har-
ten Missionen angeschwacht, konnt ihr euch dort wieder auffrischen.

Versteckte Piackchen

In gewohnter Weise sind wieder 100 Pdckchen im Stadtgebiet
versteckt. Sobald ihr eine gewisse Anzahl eingesammelt habt, ver-
dndern sich die hinterlegten Grundwaffen bei eurem Speicherpunkt.

@ Sammelt fleiBig alle versteckten Packchen ein. Dafiir erhaltet ihr spé-
ter bessere Waffen an eurem Speicherpunkt - vollig umsonst!

Wo gibt's Auftrage?

Um Auftrdge zu erhalten be-
sucht ihr einfach die auf eurem
Radar angezeigten Punkte. Aber
auch iiber das entliehene Handy
kommen Auftrdge rein. Nach-
dem einige Missionen erfiillt
wurden, finden sich weitere Auf-
traggeber, die euch entweder te-
lefonisch benachrichtigen, oder
die durch ein Treffen ins Spiel
kommen. Keine Sorge, der Radar bzw. die Ubersichtskarte fiillen sich
recht schnell mit Auftraggebern.

Sobald Ricardo Diaz aus dem Weg gerdumt ist, seid ihr in der
Lage, (kostspielige) Immobilien (Club Malibu, Kaufmann Taxis, etc.)
zu erwerben. Dort gibt es dann weitere Missionen.

© Kontrolliert Karte und Radar,
zwecks Auftragsannahme.

Vor den Missionen

Bevor ihr einen Auftrag annehmt, solltet ihr erst einmal spei-
chern. Sorgt auch dafiir, dass sich ein fahrbarer Untersatz in der
Nahe befindet, mit dem ihr sehr gut zurechtkommt.
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DER FAHNDUNGSLEVEL

Neues Spiel, altes Problem
Wir kennen alle die blinkenden Sternchen oben rechts im Screen
—der beriichtigte Fahndungslevel. Hier einige Informationen:

Tipp: Legt euch nicht aus Dummheit mit den Ordnungs-
kraften an! In Vice City agieren die Gesetzeshiiter wesentlich
aggressiver, als ihr das aus den Vorgdngern gewohnt seid.

Ziviler Ungehorsam macht die Jungs der Polizeitruppe extrem sauer.
Vermeidet deswegen Folgendes:

m Keine Passanten tiberfahren oder anders in Mitleidenschaft ziehen
(schlagen, beschieBen, etc.).

m Nicht wild herumballern, wenn Polizisten euch beobachten.

m Klaut keine Fahrzeuge, wenn Polizisten in der Ndhe sind. Zwar
wirkt sich das nicht unbedingt sofort auf euren Fahndungslevel
aus, aber wenn ihr nicht schnell genug die Kurve kratzt, verhaften
sie euch. Und die Jungs sind wirklich schnell bei der Sache.

m Zielt nicht mit Feuerwaffen auf Polizisten, das mogen die Jungs
tiberhaupt nicht! Ruckzuck blinken hier zwei Sterne in der Anzeige.

Je hdher der Fahndungslevel ist, desto aggressiver gehen die Geset-
zeshiiter vor. Ab drei Sternen beginnen die Cops bereits, Straf3en-
sperren aufzubauen und SWAT-Einheiten zu alarmieren. Die Sperren
zerfetzen die Bereifung eures Fluchtfahrzeuges. Wer sich nicht mit dem
FBI oder mit dem Militar anlegen will, sollte deswegen brav bleiben.

GELDBESCHAFFUNG

Wie wird man die Polizei wieder los?

m Versteckt euch. Beispielsweise in einem Hinterhof. Mit der Zeit
sinkt der Fahndungslevel ein wenig.

m Nehmt neue Kleider auf, verdndert also euer Outfit. Das senkt den
Fahndungslevel um bis zu zwei Sterne. Klamotten liegen anfangs
in eurem Hotelzimmer und beim Schneider um der Ecke aus. Im
spateren Spielverlauf gibt es weitere Outfits zu finden bzw. sie
werden euch zur Verfligung gestellt.

m Schlief3t einen Auftrag ab. Das setzt den Fahndungslevel auf null.

m Sucht die aufnehmbaren Sterne. Jeder Aufgenommene senkt den
Fahndungslevel um eine Stufe. Es macht durchaus Sinn, vor Mis-
sionsantritt schon mal die Gegend nach den Sternen abzuklap-
pern, um fiir eine heife Flucht besser gewappnet zu sein.

m Setzt euch in ein Auto und diist zu "Pay’n Spray". Lasst die Kiste
umlackieren und schon ist Ruhe — das kostet allerdings Geld.

O Ein hoher Fahndungslevel bedeutet richtig Arger. Die Polizei versteht
keinen SpaB. Nutzt dann besser SeitenstraBen und Gassen.

Tja, ohne Knete keine Fete. So auch in Vice City. Um an Geld zu gelan-
gen, habt ihr viele Moglichkeiten:

m Erfiillt Missionen und Auftrage.

m Besorgt euch ein Taxi, betatigt @FD und schippert Fahrgaste
durch die Gegend. Ahnlich wie in Crazy Taxi gabelt ihr vereinzelte
Fahrgdste auf und befordert diese zu ihren Zielorten. Dafiir klingelt
die Kasse. Das kann beliebig oft wiederholt werden.

m Setzt euch in einen Krankenwagen und betétigt die @ED-Taste.
Transportiert vorsichtig Verletzte. (Tipp: Die @¥B-Taste schaltet
die Sirenen zu!) Auch hier gibt es etliche Missionen.

m Schnappt euch einen Polizeiwagen. Per @ED-Taste diirft ihr nun
Biirgerwehr-Missionen zocken. (Tipp: Die @EBD-Taste schaltet die
Sirenen zu!). Schaltet ihr euch mit dem Panzer-Cheat (die Cheats
findet ihr zuséatzlich im Heft) ein Kettenfahrzeug zu, kénnt ihr auch
mit diesem die Biirgerwehr-Missionen angehen.

m Sucht euch die uberall auffindbaren Rampen und legt mit einer
geklauten Kiste Spriinge hin. Benutzt dazu Fahrzeuge, die eine
gute StraBenlage haben. Vorsicht! Zwar konnt ihr auch mit Zwei-
radern auf die Rampen donnern, allerdings werden viele Spriinge
in Energieabzug ausarten. Hierzu braucht es schon etwas Ubung!

O Auftrage annehmen oder Nebenmissionen I6sen bringt Bares aufs
Konto! Denn auch in Vice City gilt: Ohne Knete, keine Fete.

m Helft der Polizei und vermobelt fliichtige Diebe.

m Sobald ihr ein Gebdude kaufen konnt, empfehlen wir euch, zuerst
den Club Malibu, das Filmstudio oder das Taxiunternehmen zu
kaufen. Erfiillt dort alle Missionen, denn danach erwirtschaftet das
Unternehmen Umsatz, den ihr euch nur noch regelmaBig abholen
miisst. Das bedeutet Einnahmen ohne Anstrengung.

m Sobald euch die Eiskrem-Fabrik gehort, konnt ihr mit dem hiib-
schen Eismobil ebenfalls Kohle scheffeln. Fahrt damit in ein beleb-
tes Gebiet und aktiviert durch Driicken auf den linken Analog-Stick
die Musik. Sogleich kommen eure Kunden und ihr kénnt ordent-
lich Umsatz machen. Bleibt aber nicht zu lange an einer Stelle, da
die Polizei nattirlich recht schnell erkennt, dass ihr in eure Waffeln
nicht nur Eis, sondern auch illegalen Schnee fiillt. >

@ Sinnlos, aber doch interessant. Stellt euch auf ein Auto
und fahrt passiv als blinder Passagier durch die Gegend.
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RICHTIG FLUCHTEN - LEBENSENERGIE HOLEN

Nach Gehor orten

Sperrt die Lauscher auf. lhr
konnt richtig héren, ob euch die
Ordnungshiiter an den Fersen
kleben. Sirenengeheul zeigt
immer an, dass sich ein Polizei-
wagen in eurer Nahe befindet
und euch entdeckt hat. Aggressi-
ve Zurufe hingegen lassen mehr
auf eine Fuf3streife schliefen.
Flichtet also mit offenen Lau-
schern. Wichtig: Bewegt ihr euch zu Fuf3, wechselt die Waffe! Mit
einem Schlagring in der Hand rennt ihr schneller, als mit einem
Sturmgewehr oder sonstigem Kriegsgerat.

@ Behaltet immer die Lebens-
energieanzeige im Auge.

Lebensenergie auffrischen

m Speichert! Lebenswerte werden dadurch aufgefrischt, eure
Schutzweste jedoch nicht.

m Schaut beim Krankenhaus vorbei, hier befindet sich das Symbolin
Herz-Form. Lauft ihr durch dieses hindurch, wird eure Lebens-
energie aufgefrischt. Allerdings kndpft euch das geldgierige Arzte-
team dafiir einen Teil eurer sauer verdienten Knete ab.

m Steigtin einen Krankenwagen ein. Auch das frischt die Lebenskraft
auf. Der Trick funktioniert jedoch nicht immer.

m Geht euch die Lebensenergie zur Neige, hilft ein Abstecher ins
ndchste Fast-Food-Restaurant. Fiir ein paar Dollar bekommt ihr
dort ein Maxi-Meni, mit dem ihr euren Zustand normalisiert.

m Ein Besuch im eigenen Pole-Position-Stripclub hat der Gesundheit
ebenfalls noch nie geschadet.

) Helft der Polizei, Fliichtige zu stellen. Dafiir gibt es eine Belohnung.
Achtet jedoch darauf, nicht versehentlich die Polizisten zu treffen.

... und raus

Tipp: Ihr kénnt aus fahrenden Autos springen. Driickt ihr
wihrend der Fahrt kurz die ®-Taste, springt euer
Spielcharakter mit Todesverachtung aus dem Auto heraus.
Allerdings kostet das Lebensenergie. Somit empfiehlt sich der
Notausstieg nur in Ausnahmesituationen.

Denselben Effekt erzielt ihr auch
bei Zweirddern. Wobei das Ab-
steigen unter Umstédnden keiner-
lei Lebensenergie kostet. Merke:
Roller kdnnen mit diesem Trick
recht einfach als Waffe verwen-
det werden, da sie beim Abstie-
gen einfach weiter geradeaus
fahren. Autos kann man hinge-
gen prima als Bombe verwen-
den. Schrottet die Kiste so lange,
bis der Motor raucht. Fahrt sie dann mit hoher Geschwindigkeit in die
Richtung eines Ziels und springt rechtzeitig heraus.

© Zweirader eigenen sich prima
um Enge Gassen zu befahren.

@ Wenn's hart auf hart kommt, muss man eben auch mal aus dem fahr-
baren Untersatz springen! Das kostet jedoch etwas Lebensenergie.

Rennen, rennen, rennen!

Wie schon im Vorganger mutiert ihr mit der €-Taste zum Sprinter,
wenn ihr euch per pedes bewegt. Allerdings geht euch schnell die
Luft aus. Driickt bei ldngeren Spurts deswegen immer wieder die -
Taste, anstatt sie einfach nur gedriickt zu halten. Das Resultat: Ein
wesentlich ldngerer Spurt. Genauso entscheidend ist es, welche Waf-
fe sich gerade in euren Handen befindet. Wechselt, wenn es schnel-
ler gehen soll, auf die Faust, oder auf den Schlagring. Dann rennt ihr
schneller. Mit der Zeit steigert ihr {ibrigens eure Kondition. Wenn ihr
alle Rettungswagen-Missionen abgeschlossen habt, verfiigt ihr tiber
unendlich viel Kondition.

@ Nur mit der Schlagwaffe lauft ihr richtig schnell. Wechselt deswegen,
wenn’s schneller gehen soll! Mit der Zeit wachst die Kondition.
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FAHRZEUGHANDLING

WAFFEN-FEUER FREI!

Hubschrauber

Ihr findet Hubschrauber
nicht auf dem Flughafen, son-
dern auf den Dédchern des Poli-
zeihauptquartiers, des VCN-
Fernsehsenders und des Hyma
Condo (die Locations befinden
sich alle Downtown) sowie auf
dem Dach des Vercetti Estate. Im ¢ selbst die Hubschrauber weisen
Falle des Hyma Condo miisst ihr  unterschiedliche Handlings auf.
dieses jedoch erst kaufen. Zu-
dem sind nicht immer Hubschrauber an Ort und Stelle. Lauft einmal
um den Block oder die StrafSe entlang. Spatestens dann miisste der
Heli auf dem Landepad stehen.

~Wheelie” und ,,Stoppie” mit Motorrad
Setzt euch auf ein Zweirad und gebt Gas. Driickt ihr dabei das

Steuerkreuz oder den linken Analog-Stick nach unten, macht ihr

einen "Wheelie" — ihr fahrt lediglich auf dem Hinterrad. Mit etwas

Ubung koénnt ihr aus dieser

Position tiber flache Autos sprin-

gen. Passt aber auf, libertreibt

ihr es, macht ihr sehr schnell

Bekanntschaft mit dem harten

StraBenbelag. Es geht aber auch

anders herum. Lehnt ihr euch

nach vorne und bremst, macht

ihr einen "Stoppie". Je langer

man die Stunts durchhdlt, desto ¢ mit dem richtigen Timing iiber-

mehr Geld bekommt man. springt ihr auch Autos.

Fahrzeuge eliminieren

Nicht selten miisst ihr Fahrzeuge eliminieren. Sobald euch deren
Fahrer aber bemerken, kdnnt ihr ihnen nur noch schwer folgen. Ver-
sucht lieber, die Wagen aus groer Distanz mit der Maschinenpistole
zum Explodieren zu bringen. Auch die ferngeziindeten Granaten oder
die Panzerfaust leisten euch gute Dienste. Wenn ihr auf die Reifen
schief3t, bleiben die Fahrzeuge meist stehen und bieten ein gutes Ziel.

Waffenbeschaffung

Wer die Augen offen hélt, findet tiberall Nachschub an Waffen.
Schnappt ihr euch beispielsweise einen Polizeiwagen, erhaltet ich
manchmal ein Gewehr.

Waffeneigenschaften

Habt ihr eine Waffe in Handen, konnt ihr mit der @XB- und @IW-
Taste zwischen den moglichen Zielen durchschalten. Beachtet dabei,
dass jede Waffe auch eine unterschiedliche Reichweite besitzt. Die
Zielautomatik funktioniert also nicht bei weiter entfernten Zielen.

Tipp: Zielt nicht aus Blddsinn auf Polizisten, das hat schlim-
me Folgen und bedeutet Arger. Ubt lieber an sicheren Orten.

GIMMICKS - DIE KLEINEN GAGS IM SPIEL

Sight-Seeing

"GTA Vice City" ist vollgepackt mit Verstecken und geheimen
Eckchen. Und (iberall findet ihr Goodies. Warum nicht einfach durch
die Gegend laufen? Schaut genau aufs Radar. Schmale, grau hinter-
legte Strecken, symbolisieren verwinkelte Gassen. Es lohnt sich hier
fast immer, etwas genauer nachzuschauen. Die ganz Frechen unter
euch springen einfach auf ein fahrendes Auto und lassen sich durch
die Gegend fahren. Witziger wird’s, wenn ihr euch dazu eine Polizei-
streife aussucht! So lassen sich beispielsweise Schutzwesten und
Waffen finden, fiir die man nichts bezahlen muss.

Gute-Biirger-Bonus

Beobachtet ihr, wie ein Streifenbeamter einen Fliichtigen verfolgt,
konnt ihr euch ein paar Zusatzpunkte ergattern. Attackiert einfach
den Fliichtenden. Diese Situationen tauchen immer rein zuféllig auf
und koénnen bare Dollars einbringen. Tipp: Lauscht nach Schreien
von Frauen, die kiindigen sehr hdufig einen Handtaschendiebstahl
an... es passiert fast immer was, wenn ihr etwas rumsteht.
...aber Vorsicht! Trefft nicht versehentlich die aufriickenden Polizei-
beamten, auch das kann wieder Arger verursachen.

Kleinigkeiten - achtet mal darauf:

m Nach einem Verkehrsunfall mit menschlichen Opfern (FuRganger)
werden die Umrisse von der Position der Leiche auf dem Boden
markiert. Diese sind jedoch nicht lange zu sehen.

m Stellt euch an eine StrafBe und wartet. Das Spiel generiert nach
und nach sehr viele Passanten. Nach einiger Zeit ist richtig was los
und auch der Verkehr nimmt merklich zu.

m Streift auch etwas in den Baumen und Biischen herum. Oft {iber-
sieht man brauchbare Dinge. 2 GUNTHER HRUBY

O Tipp: Die Polizeiautos zeigen prima Fahreigenschaften. Benutzt sie
einfach bei euren Missionen! Senkt zuvor jedoch den Fahndungslevel.
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GTA Vice City -

Die Missionen

Damit eure Gangster-Karriere in Vice City nicht so schleppend vorangeht,
helfen wir euch bei den schwierigsten und interessantesten Missionen.

DIE ERSTEN "GRAND THEFT AUTO: VICE CITY"-MISSIONEN

Tipps zu den ersten Missionen:

Um jede Mission in GTA Vice City genau zu beschreiben, wiirden
wir sicherlich den Platz mehrerer Telefonbiicher benétigen. Ihr
findet deswegen hier in loser Reihenfolge Tipps zu einigen
Missionen zu Spielbeginn. Deren Reihenfolge kann dabei véllig
variieren! Orientiert euch deshalb nur an den Namen der
Missionen. Eignet sich fiir eine Mission eine spezielle Waffe, soll-
te diese vor dem Antritt besorgt werden. Vergesst nicht, genug
Munition ins Gepack zu stopfen!

Mission: Geschworene einschiichtern

Tipp: Einem der beiden Zielobjekte muss erst eine Ohrfeige verpasst
werden. Daraufhin steigt dieses in sein Auto ein. Den Rest erkldrt das
Spiel.

Mission: Aufruhr
Versorgt euch bei Rafael mit
neuen Klamotten und fahrt zum
Zielpunkt. Dort angekommen,
braucht ihr nur vier der aufge-
brachten Arbeiter zu schlagen,
um einen Aufruhr auszuldsen.
Denkt daran, dass die vier dann
auch weiterhin auf euch losge-
hen. Nachdem es zum Aufruhr
gekommen ist, konnt ihr auf den
Hof gelangen. Hier miissen die drei Transporter zerstort werden.
Achtet darauf, dass euch die Wachen beschiefien. Entledigt euch
deswegen erst mal aller, die auf euch einstlirmen. Fahrt dann den
einzelnen Transporter zwischen die beiden anderen und jagt sie mit
einem gezielten Schuss auf die roten Fasser hoch. Ist ein Transporter
noch nicht vollstandig zerstort worden, kénnt ihr mit ihm einfach
Ping-Pong zwischen den Mauern spielen, bis er anfangt zu brennen.
Schaut beim Verlassen des Gelandes noch ums Lagerhaus herum.

@ SchieBt auf das explosive Fass
und die Wagen stehen in Flammen.

Mission: Der Verrater

Auftrag annehmen, Kettensdge schnappen und die Zielperson
einschiichtern. Sobald ihr aus dem Gebé&ude seid, geniigt es, den
Fliichtigen mit dem Wagen zu (iberfahren. Denkt aber daran, dass
euch sofort die Polizei auf den Fersen ist. Ihr habt jetzt zwei Méglich-
keiten, die Mission erfolgreich zu beenden. Schnappt ein Auto und
fahrt zu Pay'n Spray, oder sucht zwei der Sternchen. Wichtig: Ihr
miisst danach in ein Auto einsteigen, um die Mission abzuschlief3en.

O Zuerst erledigt ihr die beiden Wachen mit der Kettensage. Dann
steigt ihr in euren Wagen und liberfahrt den fliichtigen Verbrecher.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Mission: Ein bedauerlicher Unfall
Mordauftrag, doch soll es
wie ein Unfall aussehen. Besorgt
euch einen schnellen, flachen
Wagen. Transporter halten zwar
mehr aus, aber mit denen Uber-
fahrt ihr den Ziel-Porsche auch
schnell, ohne Schaden anzurich-
ten. Drangt den Wagen mog-
lichst so ab, dass er auf andere
Fahrzeuge auffahrt. Tipp: Euer
eigener Wagen wird auch bald
anfangen zu brennen. Versucht, den Ziel-Porsche im richtigen
Moment einzuklemmen, und sucht dann schnell das Weite.

@ Rammt den Wagen so lange, bis
er schlieBlich Feuer fangt.

Mission:
Schutt und Asche
Fahrt einfach um die Ecke
und steigt in den Top-Fun-Van ein.
Jetzt misst ihr mit einem kleinen
Modellhubschrauber Sprengla-
dungen an vier Fassern in dem
Rohbau platzieren. Mit der -
Taste lasst ihr das Fluggerat stei-
gen, mit der @-Taste sinken.
Denkt daran, dass ihr die Flug-
richtung mit den @¥- und @3M-Tasten beeinflussen konnt — das
erleichtert den Einsatz. Ubrigens: Gehen euch die aufdringlichen
Bauarbeiter auf die Nerven, legt sie kurzerhand mit eurem Rotor um.

© Erst wenn ihr genau iiber den
Fassern seid, driickt ihr die Taste.

Mission: Phnom Penk "86

Steigt in den Hubschrauber ein und schiefit alle Gegner am
feindlichen Gebdude ab. Sobald euch Lance absetzt, stiirmt ihr in
das Haus und saubert die Innenrdaume von den Gangstern. Schnappt
euch auf dem Dach den Koffer und schon geht’s wieder nach Hause.

O In dieser Mission erledigt ihr aus der Ego-Perspektive alle Gegner mit
dem Maschinengewehr. Ihr braucht eigentlich nur ein ruhiges Handchen.
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Mission: Zu Befehl, Sir!
Sucht den Militarkonvoi auf
und lauft einfach nebenher.
Kommt dem Panzer zunéchst
nicht zu nahe - da haben die
Soldaten etwas dagegen! War-
tet, bis der Panzer an einem
Donut-Stand anhélt um sich ein
paar der leckeren Schmalzkrin-
gel zu holen. Das ist eure Chan-
ce. Schnappt euch den Panzer
und fahrt ohne Umweg zur
Garage. Beeilt euch, denn im Inneren des Panzers befindet sich ein
Sprengsatz, der innerhalb kiirzester Zeit explodieren kann.

© Erst wenn ihr diesen Dialog lest,
solltet ihr den Panzer stiirmen.

Mission: Das Begrabnis
Empfohlene Waffe: MP

Kleidet euch zunéachst in den Farben der Gang und sucht das
Beerdigungsinstitut auf. Am besten fahrt ihr daran vorbei und legt
bei einem Drive-by-shooting erst einmal die meisten Gangster um.
Danach fliichtet deren Anfiihrer in einem Leichenwagen. Verfolgt ihn
und achtet auf die Sérge, die dieser aus dem Kofferraum auf die
StrafSe wirft. Nach einiger Zeit steigt er aus und fliichtet zu FuB. Jetzt
ist er fiir eure flinke Maschinenpistole leichte Beute.

O Zuerst besorgt ihr euch Klamotten in den Gang-Farben (links), dann
hetzt ihr den Leichenwagen, bis der Fahrer zu FuB fliichtet (rechts).

Mission: Das schnellste Boot
Empfohlene Waffe: MP

Begebt euch zu der Werft und fahrt die Wachen im langen
Eingangsbereich mit eurem Wagen tot. Dann sprintet ihr zu der Halle,
wo ihr mit einem Schalter das Boot zu Wasser lasst. Achtet wieder
auf neue Gegner und steigt moglichst schnell in das Boot ein. Jetzt
misst ihr es nur noch heil und moglichst ohne Einschusslocher zum
Zielpunkt bringen und die Mission ist geschafft.

Mission: Angebot und Nachfrage

Steigt in das Rennboot und iiberholt die beiden Gegner. Fahrt
dabei nicht gleich rechts durch die engen Kanale, sondern geradeaus
und springt iber den schmalen Rasenstreifen des Golfplatzes. An der
Yacht angekommen, schnappt ihr euch die Ware und fliichtet sofort
wieder. Jetzt steuert allerdings Lance das Boot und ihr miisst in einer
Shooter-Sequenz alle Gegner erledigen. Aus der Ego-Perspektive
feuert ihr dabei auf die hartnackigen Verfolger.

@ Fahrt mit dem Boot méglichst den direktesten Weg (links). Danach
ballert ihr mit dem Cursor auf die Boote, die euch verfolgen (rechts).

Mission: Stunt-Boot-Action
Folgt mit dem Boot einfach

den Markierungen auf dem

Wasser und versucht, moglichst

prdzise iber die Rampen zu

springen. Lasst euch aber nicht

zu viel Zeit — die Uhr tickt! Um

enge Kurven zu fahren, benutzt

ihr entweder den @IB-Button,

oder geht kurz vom Gas, schlagt ¢ schaut einfach auf die Karte
ein und beschleunigt erneut. und folgt den Checkpoints.

Mission: Die Befreiungsaktion
Empfohlene Waffen: Sturmgewehr, Scharfschiitzen-
gewehr

Rast schnell wie der Wind zum Schrottplatz und erledigt die bei-
den Wachen am Eingang gleich mit euren Stofifdngern. Weitere
Unholde lassen sich aus der Distanz am besten mit dem Sturm- oder
mit dem Scharfschiitzengewehr ausschalten. Sobald ihr Lance
befreit habt, steigt ihr in den unbeschadigten Wagen, der links neben
der Halle steht und verlasst den Schrottplatz. Euch sind aber noch
jede Menge Gegner auf den Fersen, deshalb solltet ihr gleich nach
dem Eingang rechts abbiegen und das Geldnde durch diese
Seitengasse unbemerkt verlassen.

@ Der Gesundheits-Balken zeigt euch, wie schlecht es eurem Kumpel
Lance geht (links). Er freut sich tierisch, dass ihr kommt (rechts).

Mission: Pizza Mortale
Empfohlene Waffe: Schrotgewehr

Zusammen mit eurem Kumpel Lance stiirmt ihr die Villa von Diaz.
Arbeitet euch links vom Haus durch die Gegnerhorden, bis ihr auf der
Riickseite in der Halle mit dem Swimmingpool das Haus betreten
konnt. Erledigt die Wachen im Treppenhaus und folgt dem Gang im
ersten Stock. Sind die Widersacher in der Eingangshalle erledigt,
kommt Diaz heraus. Nach ein paar Treffern versteckt er sich aber hin-
ter seinem Schreibtisch. Sprintet die Briistung hinauf auf die
gegeniiberliegende Seite und schief3t ihn von dort aus ganz bequem
mit dem Schrotgewehr nieder. Viola —
und schon seid ihr der Besitzer einer
neuen Villa. Ab sofort kdnnt ihr
hier speichern und in der
Garage Wagen parken. ©
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Mission: Fette Beute
Empfohlene Waffe: MP
Haltet euch am Ausgang
rechts und steckt die MP neben
dem Cabriolet ein. Rast dann so
schnell ihr konnt zum Einkaufs-
zentrum. lhr habt fiir diese Mis-
sion ndmlich nur fiinf Minuten
Zeit. Dort angekommen verwiis-
tet ihr zundchst die Schaufenster
im Erdgeschoss. Welche ihr ge-
nau zersplittern miisst, erkennt ihr auf dem Radar. Kiimmert euch
nicht um die Polizei — das wiirde nur wertvolle Zeit kosten. Sobald
alle Scheiben im EG kaputt sind, knopft ihr euch die im ersten Stock
vor. Dort findet ihr auch ein Umkleide-Symbol. Wenn ihr ndmlich ein
neues Dress anlegt, verschwinden alle Sterne. Sobald auch im ersten
Stock alle Scheiben kaputt sind, ist die Mission geschafft und ihr
konnt fortan alle Hauser kaufen, vor denen sich die Symbole befinden.

© Zerschlagt oder zerschieBt die
Scheiben der Geschéfte.

Mission: Zoff in der Bar
Empfohlene Waffe: Sturmgewehr

Brettert mit den beiden Schlagern zur Bar und fahrt die Wachen
mit dem Wagen nieder. Dann geht’s weiter zur Sicherheitsfirma. Fahrt
dort euren Wagen genau an die Einfahrt, so dass niemand entkom-
men kann. Auf der gegeniiberliegenden StraBenseite steigt ihr dann
eine Plattform hinauf und schief3t von dort aus auf den Wagen, bis er
schlieBlich explodiert. Sollten doch einige Sicherheitsleute iiberle-
ben, schiefit ihr erneut auf sie. Verfolgt anschlieBend die beiden
Motorradfahrer zum Leuchtturm und erledigt sie dort.

© In eurer neuen Hausbar erfahrt ihr von Problemen (links). Mit eurem
Wagen fahrt ihr die beiden Wachen einfach nieder (rechts).

Mission: Kanonenfutter
Empfohlene Waffen: Schusssichere Weste,
Sturmgewehr, Scharfschiitzengewehr

Sucht zundchst nach einem viertiirigen Wagen und lasst eure
Verbiindeten einsteigen. Am Zielort angekommen schiet ihr so
lange auf das Auto, das die Gegner als Deckung benutzen, bis es
explodiert. Sind alle erledigt, taucht plotzlich ein Scharfschiitze auf
dem Dach auf. Sucht erst mal das Weite und erledigt den Sniper aus
der sicheren Distanz mit dem Scharfschiitzengewehr. Wenn ihr wie-
der nach vorne lauft, tauchen noch ein paar Widersacher auf, die ihr
erledigen miisst. Geht euch zwischenzeitlich die Lebensenergie zur
Neige, konnt ihr sie auf der anderen Strafienseite in dem Pizza-Laden
flir ein paar Kroten wieder auffri-
schen. Dann miisst ihr den Van
mit den Drogen klauen. Versucht
erst gar nicht zu wenden, son-
dern fahrt erst voll in die nahen-
de Gegnerschar und anschlie-
Bend riickwarts aus der Einfahrt.
Jetzt misst ihr den Wagen nur
noch heil zum Ziel bringen, dann

verschwindet auch die Polizei,
die euch auf den Fersen war.
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© Erledigt den Scharfschiitzen
einfach mit seinen eigenen Waffen.

Mission: Die Seeschlacht
Empfohlene Waffen: Schusssichere Weste,
Maschinengewehr, MP

Schie3t zundchst mit dem Maschinengewehr so lange auf die
beiden Boote, bis sie explodieren. Danach sammelt ihr den ersten
von insgesamt drei Koffern in der kleinen Hiitte auf. Erledigt alle
Gegner und greift euch die beiden anderen Koffer. Danach fliichtet
ihr mit dem Wagen hinter dem Haus zuriick zum Café. Stellt euch
aber schon mal darauf ein, dabei von einem gewaltigen Polizeiauf-
gebot verfolgt zu werden. Falls eure Energiereserve zur Neige geht,
kdnnt ihr auch mit einem geklauten Wagen schnell zum Pay’n Spray
und anschlieRend zum Krankenhaus/Restaurant/ Ammu-Nation fah-
ren und danach den Job zu Ende bringen.

Mission:
Mysteriéses Pulver

Ihr misst insgesamt drei
Koffer mit dem Pulver der Voo-
doo-Hexe aufsammeln. Aller-
dings will das die Polizei auch.
Macht euch also auf groflen
Widerstand gefasst und ver-
sucht, so schnell wie mdglich
wieder zuriick zur Hexe zu gelan-
gen, wenn ihr die drei Pakete
habt. Am besten besorgt ihr euch vorher ein Bike, da ihr mit der
schnellen und wendigen Maschine bequem durch die engen Gassen
entkommen kénnt. Auch die hartnackigen Verfolger schiittelt ihr so
viel effektiver ab.

@ Die Voodoo-Hexe paralysiert
euch mit ihrem magischen Trank.

Mission:
Fliegende Bomben
Fahrt mit eurem Wagen zum
Top-Fun-Van. Sobald ihr dort ein-
gestiegen seid, konnt ihr einen
kleinen Modellflieger steuern.
Nehmt ordentlich Anlauf und
zieht den Analog-Stick nach hin-
ten — schon dist ihr durch die ¢ Aus dem Flugzeug werft ihr
Luft. Mit der Dreieck-Taste konnt Bomben auf die Gegner.
ihr jetzt kleine Bomben abwer-
fen, mit denen ihr drei Boote versenken miisst. Die Steuerung ist hier
etwas gewohnungsbediirftig. Am besten versucht ihr, die Bomben
kurz vor dem Ziel abzuwerfen. Sollte euch das Flugzeug kaputtge-
hen, besitzt ihr aber noch ein zweites Modell.

@ Am besten orientiert ihr euch am kleinen Radar-Kreis links unten.
Seid ihr genau liber den gelben Dreiecken, werft ihr die Bombe ab.
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Mission: Love Juice

Holt euch ein Bike, fahrt zum
Treffpunkt, wendet und driickt
kurz auf die Hupe (auf den linken
Analog-Stick driicken). Der Dea-
ler kommt, haut aber mit eurer
Kohle ab. Folgt ihm mit eurem
Motorrad (das ist schneller als
ein Auto), schieft ihn vom Bike
und sammelt den Koffer wieder
ein. Nach dem Telefonanruf holt
ihr Mercedes ab. Jetzt bringt ihr sie noch im Zeitlimit zu den Rockern
und auf eurem Konto landen 2000 Dollar.

© Driickt am Ziel die Hupe und
Mercedes kommt aus dem Haus.

Mission: Der Psychokiller
Empfohlene Waffen: MP, Maschinengewehr

Fahrt mit der Limousine zum Rock-Café und wartet dort, bis sich
der Attentater zeigt. Sobald er mit seinem Wagen fliichtet, verfolgt
ihr ihn und knipst ihn aus. Dréangelt ihn dazu am besten in eine
Hauserliicke und schieft sein Auto in Brand.

Mission: Trojanisches Voodoo
Empfohlene Waffe: MP

Fahrt nach Little Haiti, dort steht ein Voodoo. Das ist ein alter
Heckflossen-Lowrider. Sucht dann den Treffpunkt und fahrt von dort
aus zur Fabrik. Wartet im Wagen, bis das Tor gedffnet wird. Fahrt bis
zu der markierten Stelle, steigt aus und legt alle Gegner in der Fabrik
um. Platziert zuerst die Bombe im ersten Stock. Dann bleiben euch
noch 45 Sekunden Zeit, die beiden Bomben im Erdgeschoss anzu-
bringen. Rennt dann so schnell
ihr kénnt in Richtung Tor, durch
das man euch hereingelassen
hat. Haltet euch dort rechts und
sprintet die Treppe zum Dach
hinauf. Nachdem das Drogen-
labor explodiert ist, findet ihr im
ersten Stock der Ruinen eine
Gattling. Mit ihr bringt ihr die
Wagen von Verfolgern spielend ¢ wartet im Wagen, bis sich das
leicht zum Explodieren. Gittertor zur Fabrik 6ffnet.

Mission: Wheels of Steel

Schnappt euch einfach das Motorrad vor der Kneipe und geht in
Startposition. Fahrt von Kontrollpunkt zu Kontrollpunkt und tiber-
quert als Erster die Ziellinie.

Mission:
Big Bakers Bike
Empfohlene Waffe: MP
Besorgt euch ein schnelles
StraRenmotorrad und springt
tiber die Treppen auf das Dach
des Ammu-Nation-Gebdudes.
Von dort aus sprintet ihr schnell
die Treppen hinunter (oder
springt Uber die kleine Rampe
auf die im Hof stehenden Flach-
dachbauten) und greift euch das Motorrad in der Garage. Mit ihm
springt ihr Uiber den kleineren Treppenabsatz im Hof wieder auf die
Strafe zuriick. Hangt die aufdringlichen Verfolger-Vans am besten in
den engen Gassen ab und bringt Baker sein Motorrad zuriick.

© Sind die Vans abgeschiittelt,
fahrt ihr locker nach Hause.

Mission: Die PR-Tour

Sobald die Rocker die Kassette des Psycho-Killers eingelegt
haben, geht’s los. Gebt sofort Gas, oder der Wagen explodiert. Sucht
am besten die breite Schnellstraf3e, die dstlich des Stadtteils entlang
fiihrt und behaltet den blauen Balken im Auge. Sobald er sich fiillt,
fahrt ihr zu langsam und ihr lauft Gefahr, die Mission nicht zu schaf-
fen. Ihr misst nur so lange aushalten, bis die Rocker die Bombe
selbst entschérft haben — dann liefert ihr sie an der Halle ab und es
klimpert wieder auf eurem Spesenkonto.

Mission: Cop-Land
Empfohlene Waffe: MP

Steigt mit Lance in den Wagen und fahrt zu der Garage. Sobald
ihr wisst, wo sie sich befindet, rammt ihr einen Polizeiwagen an, so
dass dieser euch folgt. Wichtig! Steigt vor der Garage aus eurem
Wagen aus und lauft hinein. Ansonsten blockieren die Polizeiwagen
den SchlieBmechanismus. Legt den Bullen einfach um und ein zwei-
ter Polizeimann stiirmt herbei. Sobald ihr umgezogen seid, nehmt ihr
den Streifenwagen links neben der Garage. Fahrt zum ndchsten Ziel,
parkt den Wagen direkt vor der Tiir und aktiviert die Bombe im Ein-
kaufszentrum. Jetzt ist richtiges Timing gefragt. Hechtet zusammen
mit Lance in den Streifenwagen und fahrt in den Hof hinunter. Dort
sollte ein Wagen oder ein Motorrad stehen. Steigt auf und rast am
Meer entlang nach Siiden. Driickt auf 7. und sucht nach dem Spray-
Shop. Fahrt dort in die Garage und euer Wagen bekommt eine
Rundum-Erneuerung. Damit seid ihr alle Verfolger los und kénnt
bequem zur Villa zuriick. Fortan nehmt ihr jeden Tag 5000 Dollar ein
— einem gediegenen Gangsterleben steht also nichts mehr im Weg.
...Fortsetzung folgt... 2 MARKUS HABERLEIN

© Ungewohnter Anblick: Im Polizei-Dress schleicht ihr euch in das
Einkaufszentrum, um dort die Bombe noch einmal zu aktivieren.

www.opm2.de > Januar 2003




@ @ games 2 tipps © special

GTA Vice City -

Cheats

Hurra! Kaum ist es auf dem Markt, gibt es massenweise Cheats zum Spiel.
Beachtet aber unbedingt die Hinweise zu den einzelnen Cheat-Codes.

Dem Nervenzusammenbruch nahe? Dann benutzt diese Cheats.
Gebt die Tastenkombinationen ziigig im normalen Spielverlauf ein,
ohne das Spiel zu pausieren. Bei richtiger Eingabe informiert euch
eine kurze Einblendung oben links im Bild, dass es geklappt hat.
Achtung! Um allen bsen Uberraschungen vorzubeugen, empfehlen
wir euch, vorher die Memory Card mit euren Speicherstéanden zu ent-
fernen! Unbestétigten Geriichten zufolge soll es nicht mehr moglich
sein, das Spiel zu 100 Prozent abzuschliefien, sobald ein Cheat
benutzt wurde. Setzt sie deswegen mit Bedacht ein.

Korperpanzer mit 100 Punkten zuschalten

Mit diesem Code wird euch eine Schutzweste spendiert. Habt ihr

schon eine im Gepack, wird der Wert auf den Faktor 100 aufgefiillt.
................. G €D TB,Q, « >4, « > 1

Lebensenergie auffiillen
Der Code fiillt eure Lebensenergie auf den Wert 100 auf.
................. Ch €3 T O, « |~ 1« > 1¢

Waffen zuschalten - Code 1
Ihr erhaltet eine praktische Auswahl an Hauptwaffen. Achtung! Alle
Waffen gibt’s aber damit nicht...

.................. G, €D, CB, @D, «,§, >, 4, « {1

Waffen zuschalten - Code 2
Anderer Cheat, andere Bewaffnung.
................. [ R1 M R2 M L1 N R2 IR N S R 2 2

Waffen zuschalten - Code 3
Mit diesem Code gibt’s unter anderem auch die Kettensdge!
.................. G, @, @D, €D, «§, >, 4, <}, {,§

Wasserfahrzeuge
Sobald ihr mit einem Auto ins Wasser fahrt, klappen die Rader um,
und ihr habt ein praktisches Motorboot unter den vier Buchstaben.

Eignet sich prima, um um die ganze Insel herumzuschippern!
.................... - €3, e, CD, €3, ®, €, €D

RadgroBen verandern
Mit diesem Code verédndert ihr an einigen Fahrzeugen die Gréf3e der

Reifen. Mehrmalige Eingabe verstarkt den Effekt.
.......................... TG, D, 60,> €D ®,4,1,®

Fahrzeuge aufmotzen

Mehr Power unter der Achse gewiinscht? Gebt den Cheat ein, wun-
dert euch aber nicht, wenn sich die Reifen beim Gasgeben recht hef-
tig auf dem Asphalt abschmieren.

Biirger mit Waffen
Kanonen fiir alle! Der Cheat macht’s moglich.
............................. €D, GB, D, 60,N 06,4,

Polizisten stehen wieder auf

Gebt den Code mal lieber nicht ein...
.................. QEB | D «Q C @B, >, D

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Media-Anzeige
Eingeben und sich zum gegebenen Zeitpunkt tiberraschen lassen.
..................... «h, e, t @B, ~> T~ ¢ 0

Frauen an die Waffen!
Der néchste Code versorgt alle weiblichen Passanten im Spiel mit
Waffen.

....................... - DO €, « O Cb b, €D, D

Frauen-Wahnsinn!

Nein, nicht der Rinderwahnsinn packt die Weiblichkeit, sondern alle
Tussen laufen eurem Charakter hinterher. Das kann auf Dauer ganz
schon nerven. Wem es zu heftig wird, muss mit Waffengewalt durch-

greifen. Unser Tipp: Probiert mal aus, ob sie auch ins Wasser folgen.
...................... OX>M L1 M L1 M R2 NXEXNONA]

© Frauen, Frauen, Frauen! Uberall nur Madels! Egal wohin ihr geht, sie
folgen euch! Hilfe — wenn es wenigstens hiibsche Exemplare waren, ...

Den Verkehr beschleunigen
Alles um euch herum wird schneller.
.................. [ R2 JON R1 N 12 RN R1 N 11 X R2 N L2 )

Gravitation fir Fahrzeuge verringern

Tipp: Setzt euch nach erfolgreicher Eingabe in ein Auto und sucht

euch eine lange, gerade Strecke. Beschleunigt und driickt das

Steuerkreuz oder den linken Analog-Stick nach unten.
...................... - @3, e, Ch A, | B, C

Zeitlupe
Jammy! Der Code verlangsamt den Ablauf. Tipp: Gebt ihn mehrfach ein!
............................... A, 4,~>,,@, €D, €D

Beschleunigung - High-Speed
Dieser Code beschleunigt den gesamten Spielverlauf und eignet sich

auch dafiir, die Zeitlupe wieder zuriickzuschalten.
............................ OXON L1 KON L1 NOXCACN L1 KARORA]

© Alles wird wirklich schnell, egal ob ihr rennt oder fahrt. Unsinnig und
unspielbar, aber das Ganze ist sehr witzig anzusehen.
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Autos springen
Benutzt den Code und steigt in ein Auto ein. Betétigt wahrend der

Fahrt die @ED-Taste um einen Sprung hinzulegen.
.................. 6, €D, D, «, €D, €D, €D,

Selbstmord

Stecken geblieben? Das virtuelle Gangsterleben macht keinen Sinn

mehr? Ja dann, ...hier der unsinnige Selbstmord-Cheat.
............. - @, {, €D, «, « G, D, €,

© Wassersport! Mit dem Cheat ,Wasserfahrzeuge” diist ihr tibers
Wasser. Vorsicht, Boote zu rammen kostet Lebensenergie!

Fahndungslevel um zwei Sterne verringern
Die Polizei riickt euch auf den Pelz? Das muss nicht sein! Der Code

senkt den Fahndungslevel um zwei Sterne.
........................ CD, @D, O, @D, 1,§,4,4,4, ¢

Fahndungslevel um zwei Sterne steigern
Die Polizei langweilt euch? Das muss auch nicht sein! Der Code hebt

den Fahndungslevel um zwei Sterne.
.................... G, €D, O, €D, «, -, «, >, « >

Explodierende Autos
Der Verkehr nervt euch? Kein Problem, der Code sprengt alles an
Fahrzeugen in eurer Umgebung einfach mal so in die Luft.

.. @3, @B G ¢, @, €3, 0,0, 0,0, €,

Einwohner rasten aus

Anarchie pur in den Strafien! Der Code ldsst alle Leute ausflippen!
..................... V<1« A G ¢,

Alternativ-Cheat mit dhnlichen Resultaten
....................... 41419 3 G @

Fahrzeuge schwarz einfarben
Die bunte Vielfalt der Blechhaufen auf der Strafie nervt euch? Dann

wird’s Zeit, diese einfach alle schwarz einzufarben.
.................. @« 4 T« CD CD, «~O©

Rosa Brille
Die bunte Vielfalt der Blechhaufen auf der Straf3e nervt euch? Noch

schlimmer wird’s, wenn alles rosafarben wird.
.................. e ED | @B« CD CB, >,

Outfit andern/als anderer Charakter spielen
Die folgenden Codes haben gleich zwei Effekte. Zum einen verandert
ihr das Outfit eures Charakters, zum anderen hat das den prakti-
schen Nebeneffekt, dass gleichzeitig der Fahndungslevel gesenkt
wird. Wichtig! Einige der Codes funktionieren erst im spateren Spiel-
verlauf.
........................ > >« TD CD « 4} >
............... @, €A}, €D, « -, G B, S, D
................ [ R1NOM R2 M L1 JE S R1 M L1 MM R2
.................. - @D, 4, @, @D -, T, @B, D, €D
....................... @, @D« Q Ch D, Q,
................... V@D, |, @B, « Q TGP, @D, Q,Q

................. b, @, €D, TB,~, T, «Q,®,
.................. a3, b, ¢, B, >, €,~>,1,0,0
............... -, @, ¢, €D, €D, ~»>, @, €D, >, ®
................ b, @, €, €3, |, B, €3,
................. ©ED O UM« Th TP QD

Fahrzeuge - Autos - Panzer!

Mit den folgenden Tastenkombinationen schaltet ihr Fahrzeuge zu.
Das Praktische: Sie werden gleich neben euch abgesetzt. Aber ach-
tet darauf, dass ihr auf freiem Geldnde steht. Denn ein herabfallen-
der Panzer l6st eine Explosion aus, sobald er einen PKW trifft. So
etwas kann schnell im Krankenhaus enden.

Bloodring Banger

............................. t,=>, > B -+ 6 @B
Bloodring Banger Race Car

............... VTG, @ @B @B, Q, T, €D, «, «
Caddie (vom Golfplatz)

............... @, @D, ¢, T, @, Q, T, @B, ©, D

............... [ R1 JOM R2 Rl L1 M L2 ROCHONCM R1
............... 3, @b, @, -, b, ©, -, ¢, ©, €D

................ V, @, }, €D, @, «~, €D, @D, «,~>
Trashmaster (Miillauto)
................. O ECh O Ch, « « G CH, e, >

............... - @), @B, 0B, @D, D, e, «
..................... €D, 4,08, «, «, CD, ¢, ©,~»>

Rhino (der coole Panzer!)

Mit dem Tank k&nnt ihr auch Biirgerwehr-Missionen spielen! Steigt

einfach in das Kettenfahrzeug ein und betétigt die @ED-Taste.
........... 0,0, CH 0,0, b D Ch, 5 0,29

Die Wetter-Cheats

Dauerregen oder Sonnenschein gewiinscht? Oder darf’s etwas

Nebel sein? Die fiinf folgenden Codes verdndern das Wetter im Spiel.
................... A, S, @B, b, @, @, @, |

.................. >, Q, @B, @, @, €, ©®
.................. a3, Q, @D, D, D, @D, €D, D
.................. T3, , @D, @D, D, @, €9, @
.................. 3, Q, @B, ¢, 3, @3, €, 0

O Unsere Lieblingscheats: Waffen! Ihr habt drei verschiedene
Méoglichkeiten, eure Waffenauswahl zu treffen. Na dann, Feuer frei!
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Hitman 2 - Silent Assassin

Mit den folgenden Cheats schafft es der Hitman alias Agent 47 locker,
die schweren Missionen auf der ganzen Welt zu erledigen.

CHEATS

Level-Anwahl

Driickt im  Hauptmeni
schnell hintereinander:
.08, 4,},®,6,0.
Die PS2 ladt kurz nach und ein
Mentii mit allen Levels erscheint.
Einfach entsprechenden Ab-
schnitt anwéahlen. Dieses Menii
schaltet sich auch frei, wenn ihr
"Hitman 2" durchgespielt habt.

© Im Anwahlbildschirm diirft ihr an
jeder Stelle des Spiels einsteigen.

God-Mode

Wahrend des Spiels schnell hintereinander @2, @B, 1, ¥,
R, @7, @D, @D, @B cingeben, eine kurze Nachricht erscheint
und ihr seid unbesiegbar. Gebt den Cheat noch einmal ein und alles
ist wieder normal.

Bei aktiviertem God-Mode kann sich Agent 47 auch schnell von
Autos, LKWs, etc. "transportieren” lassen. Er stellt sich dazu einfach
vor das Fahrzeug und ldsst sich auf diese Weise mitnehmen.

@ Der God-Mode ist natiirlich der beste Cheat von "Hitman 2". Auf dem
rechten Bild wird Agent 47 gerade von einem Auto "mitgenommen".

Alle Waffen

........................... €., 4,1,9,4,0,
Neben allen Waffen erhaltet ihr auch vollstéandige Munition. Ihr
besitzt sogar alle Zweihandwaffen im Auswahlmendi. Habt ihr aller-
dings eine ausgewahlt, misst ihr sie ablegen, wenn ihr eine andere
benutzen wollt. Beendet den Level mit diesem Cheat und ihr habt
alle Waffen bei euch auf dem Kloster-Anwesen.

Schlag-Mode

.............................. ..., 4,4, Q, 1, 1
Witzig, wenn man den Wachen die Fresse mit der blanken Faust
"putzt". Gebt den Cheat noch einmal ein und der urspriingliche
Zustand herrscht wieder vor.

Lethal Charge
3,68, 1, §, D, €D, €D

Volle Lebensenergie
..., 4,4,Q, 4, ¥

Die Lebensenergieanzeige wird
erst dann wieder aktualisiert,
wenn ihr von einem Gegner ver-
letzt werdet.

© Der Infotext zeigt den hilfrei-
chen Lebensenergie-Cheat an.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

O Schaltet die Schwerkraft aus und getroffene Gegner schweben sanft
durch die Luft. Aber Achtung, manchmal alarmieren sie Wachen!

Schwerkraft ausschalten

Getroffene Personen wirbeln schwerelos durch die Gegend. Das ist
witzig, verwirrt aber nur bei der Losung der Missionen, da mache
Leichen Stockwerke "hoch fliegen", und dort auf der Karte wieder
auftauchen.

Langsames Spiel

............................... [ R2 N 12 SR AN L2 ]
Netter Effekt, der aber nicht viel bringt. SchlieBlich ist "Hitman 2" in
normaler Geschwindigkeit auch nicht gerade fix.

Bomben Mode

............................... ..., 4,4, Q, t, @D
Legt an jeder StrafRenecke fiese Bomben und freut euch an den
dicken Explosionen!

Nailgun Mode
Getroffene Personen werden formlich an die Wand genagelt.

Megaforce
............................ (R2 N 12 RS AN R2 N R2 }
Startet den Level neu, um den Effekt zu deaktivieren.

Level beenden

€. @D, 4, §, D, T, @, V,
(OXX]

Gebt diesen Cheat ein und der
Level ist automatisch beendet.
Macht ihr das zu Beginn eines
Levels, erhaltet ihr den Rang des
"Lautlosen Killers" und eventu-
ell Bonuswaffen.

© Fir den besten Rang gibt es
sogar Bonuswaffen.
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Wie wird man ein "Lautloser Killer"?

Der Level muss mit minimaler Aggression und maximaler Tar-
nung absolviert werden. Hierfiir ist je nach Abschnitt ein besonderer
Punkt auf der Karte zu finden, von dem aus ihr euer Missionsziel
ohne Aufsehen zu erregen erreichen kénnt: Beispielsweise offene
Fenster, um mit dem Prdzisionsgewehr zu feuern, oder um Zielper-
sonen mit Gift zu eliminieren. Klappert am besten die Ausrufe-
zeichen auf der Karte ab.

Schallgedampfte Ballers
Nachdem ihr das erste Mal im Spiel den "Lautloser Killer"-Rang
erhalten habt, gibt es die schallgedampften Handballers.

Abgesdgte Schrotflinte

Erhaltet den "Lautloser Killer"-Rang zweimal im Spiel. Das funk-
tioniert auch bei einer Mission, in der ihr das bis dahin noch nicht
geschafft hattet, und ihr erhaltet die abgesagte Schrotflinte.

M4 bekommen

Ihr benétigt in allen St.-Petersburg-Levels den "Lautloser Killer"-
Rang (keine Aggression) einschlieBlich "Ein ungebetener Gast"
oder in fiinf anderen Missionen. Habt ihr alle Missionen als "Laut-
loser Killer" erfiillt, gibt es die M4 als Belohnung.

Schneller hantieren

Um ein Schloss schneller zu knacken, oder um sich sofort umzu-
ziehen, ruft ihr wahrend einer Aktion einfach schnell die Karte mit
"Select" auf und schaltet wieder zuriick. Die Arbeit ist schon fertig!

Waffensammlung vervollstindigen

In jedem Abschnitt kann 47 Waffen entdecken und mitnehmen.
In der Hiitte auf dem Kirchen-Anwesen hangt er sie als Trophde an
die Wand. Das macht er aber nur, wenn 47 die Waffe am Ende des
Levels in Besitz hatte. Manchmal findet man auch mehrere Zwei-
hand-Knarren. In solchen Fallen miisst ihr euch entscheiden, mit
welcher davon ihr den Level abschlie3t. Habt ihr das Spiel beendet,
konnt ihr noch einmal dorthin und die andere Waffe mitnehmen.

Pistole .22SD

Sie ist im Schloss von Hayamoto Senior zu finden. Im Trophden-
Raum ist sie auf einem Podest ausgestellt. Im Spiel erweist sie sich
aber als wenig effektiv, da ihr Magazin begrenzt ist und sie zu wenig
Durchschlagskraft hat.

Mehr Munition besitzen

Ihr konnt nur eine bestimmte Menge Munition mitfiihren. Seid
ihr voll beladen, schiefit einmal und nehmt dann ein weiteres Maga-
zin auf. Auf diesem Weg konnt ihr ein beinahe komplettes zusatzli-
ches Magazin mit euch nehmen.

Leichen verschwinden lassen

Um so wenig Aufsehen wie moglich zu erregen, solltet ihr ge-
meuchelte Personen schnell ver-
schwinden lassen. Meistens
reicht es, sie hinter einen Baum
oder hinter Kisten zu ziehen.
Manchmal ist es jedoch erfor-
derlich, die Beweise ganz ver-
schwinden zu lassen: Als hierfiir
besonders geeignet haben sich
Gullys, Rdume oder Abhdnge
erwiesen.

@ Verraterische Leichen solltet ihr
immer gut verstecken.

O Aus dieser Position nehmt ihr Sergei bzw. den Beichtstuhl ins Visier.
Zunachst solltet ihr allerdings alle Wachen in diesem Level ausschalten.

Endgegner erledigen

Versorgt euch im letzten Level "Erlésung in Gontranno"
zundchst einmal mit Waffen. Sie sind wie immer in eurer bescheide-
nen Waffenhiitte (auf der Karte mit einem Ausrufezeichen markiert)
versteckt. Pirscht euch zundchst moglichst nahe an die Hiitte heran
und rennt dann schnell hinein. Schnappt euch eine MG oder eine
dhnliche Waffe und erledigt die fiinf Wachen, die nun in die Hiitte
stiirzen. Eine weitere Wache ist mit einem Sniper an der Kirche
postiert. Geht nun in die Kirche und knopft euch nacheinander alle
Wachen vor. Das geht am einfachsten, wenn ihr euch auf dem obe-
ren Rundgang bewegt und mit der schallgedampften MG nachein-
ander die Wachen ausschaltet. Je nach Schwierigkeitsgrad sind es
rund 20. Der Leibwdchter befindet sich im Erdgeschoss links neben
dem Hintereingang des Beichtstuhls. Ist auch er ausgeschaltet,
kénnt ihr euch um Sergei kiimmern. lhn aus dem Beichtstuhl he-
rauszubekommen, ist nicht einfach, doch der Patre gibt euch einen
Hinweis: Schiefit aus sicherer Entfernung mit einem Prazisions-
gewehr auf das Herz. Somit verletzt ihr den Russen und er stiirmt he-
raus. Von nun an versucht er euch mit der SPAS-12 zu erwischen.
Haltet immer Abstand und versucht, aus sicherer Deckung heraus
einen Kopfschuss zu landen.

Den Kirchenschliissel aus dem Keller braucht ihr tibrigens nur,
wenn ihr aus eigener Kraft den "Lautloser Killer"-Rang in diesem
Level erreichen wollt. 2 SWEN HARDER

O Mit einem Préazisionsgewehr nehmt ihr das Herz auf der Vertifelung
des Beichtstuhls ins Visier. Nach dem Schuss kommt Sergei raus.
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Das Offizielle Losungsbuch
Der Schliissel zum Spiel!

Die faszinierende Mischung aus Rollenspiel und

Action-Adventure stellt euch vor véllig neue

Herausforderungen. Das Offizielle Losungsbuch
von piggyback ist euer 180 Seiten starker Beglei-
ter durch die geheimnisvolle Welt von "KING-
DOM HEARTS": Mit ausfiihrlichem Losungsweg,

samtlichen Geheimnissen des Spiels, allen

Listen und Tabellen, 3D-Karten zu jedem
Abschnitt und natiirlich mit erstklassigen Artworks.
Ansehen, downloaden, mehr erfahren:
ISBN: 1-903511-37-2

www.authorisedcollection.com

CHARAKTER: SORA

Erlernen von Abilities
Je nachdem, fiir welchen Gegenstand sich Sora zu
Beginn des Spiels zuerst entscheidet, variieren seine Entwick-
lungsmoglichkeiten. Die Tabelle verrdt, welche Abilities
jeweils zur Verfiigung stehen, wenn er zuerst zum Alchera-

Schwert, Alchera-Stab oder Alchera-Schild greift.
Nimmt Sora beispielsweise das Schwert, erlernt
er ab Level 9 die "Combo + 1". (Seine zweite
Entscheidung hat keinen Einfluss auf die Abilities)

DIE ZAUBERSPRUCHE IM UBERBLICK

Kingdom Hearts

In Zusammenarbeit mit piggyback prasentieren wir euch einen Auszug aus
dem Offiziellen Losungsbuch - der perfekte Einstieg fiir Anfanger und Profis.

Charakterentwicklung

Level 1.Wahl Schwert: 1.Wahl Stab: 1. Wahl Schild:
m—
9 | Combo + 1 Analyse Reflektor
12 | Rotator Charmeur 1 Analyse
15 | Analyse MP-Hast Gliickspilz
18 | Brutalo Konter Trotzkopf
21 | Berserker Volltreffer + 1 Konter
24 | Konter Reflektor Jackpot
27 | Luftcombo + 1 Tornado Charmeur 1
30 | Tornado Charmeur 2 -
33 | Charmeur 1 Esprit 1 Brutalo
36 | Reflektor Berserker Esprit 1
39 | - Gliickspilz Charmeur 2
42 | - - Combo + 1
45 | MP-Hast - Rotator
48 | Volltreffer + 1 Trotzkopf Berserker
51 | Trotzkopf Esprit 2 Volltreffer + 1
54 | - Jackpot -
57 | Esprit 1 Rotator Luftcombo + 1
60 | Charmeur 2 Luftcombo + 1 | Tornado
63 | Jackpot Brutalo MP-Hast
66 | Esprit 2 Combo + 1 Esprit 2
69 | Gliickspilz Volltreffer + 2 Volltreffer + 2
72 | Combo +2 - -
75 | Luftcombo + 2 Luftcombo +2 | Combo + 2
78 | Volltreffer + 2 Combo + 2 Luftcombo + 2
84 | Combo + 3 Combo + 3 Combo + 3
90 | Volltreffer + 3 Volltreffer + 3 Volltreffer + 3
96 | Combo + 4 Combo + 4 Combo + 4
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Art Zauber Fundort Verbrauch Angriffstyp ~ Stérke Wirkung

Feuer Traverse 1/2 x Ladeanzeige | Feuer Max.-MP + 20 Eine Flammenkugel, die bei entfemten Zielen automatisch lenkt, aber keine scharfen
Feuer Feura Agrabah 112 x Ladeanzeige | Feuer Max.-MP + 24 Kurven ausfiihrt. Nur ein Ziel kann getroffen werden.

Feuga | Hollow Bastion 1/2 x Ladeanzeige | Feuer Max.-MP + 30

Eis Wunderland 1 x Ladeanzeige | Eis Max.-MP + 22 Sieben Eiskristalle werden kegelférmig geschleudert. Hohere Stérke verbreitert den
Eis Eisra Agrabah 1 x Ladeanzeige | Eis Max.-MP + 26 Kegelbereich. Kurze Reichweite. Gegner, die von mehreren Kristallen getroffen wer-

Eisga Arena 1 x Ladeanzeige Eis Max.-MP + 32 den, erleiden nur den Schaden eines Kristalls. Kann mit Schild abgewehrt werden.

Blitz Arena 1 MP Blitz Max.-MP x 2 + 14 | Es entstehen Blitzstrahlen um Sora oder um das anvisierte Ziel. Hohere Stérke erhoht
Blitz Blitzra | Atlantica 1 MP Blitz Max.-MP x 2 + 18 | die Reichweite. Kann mehrere Ziele treffen.

Blizga | Arena 1MP Blitz Max.-MP x 2 + 22

Vita Tiefer Dschungel | 1 MP Max.-MP x3+9 | Heilt die HP eines Charakters. Bendtigt kurze Vorbereitungsphase, daher am besten
Vita Vitra Nimmerland 1 MP Max.-MP x 3 + 27 | abseits eines Kampfes einsetzen.

Vigra Hollow Bastion 1 MP - Fast volle Heilung.

Gravitas | Arena 1 MP %-Angriff | Max.-MP x5 +40 | Eine dunkle Kugel erscheint, Ziele erleiden einen %-Schaden. Hat man bei Gravitas
Gravitas | Gravitra | Halloween 1 MP %-Angriff | Max.-MP x5+ 55 | mind.12 Max.-MP, bei Gravitra mind. 9 Max.-MP und bei Graviga mind. 6 Max.-MP,

Graviga | TownArena 1 MP %-Angriff | Max.-MP x5 + 70 | zieht man dem Gegner alle HP ab. Endgegner sind gegen %-Angriffe immun. (*1)

Stop Monstro 2 MP Stop Max.-MP + 2 (Sek.) | Das Ziel wird gestoppt. Wirkung entfaltet sich entweder um Sora oder um das anvi-
Stop Stopra | 100-Morgen-Wald | 2 MP Stop Max.-MP + 2 (Sek.) | sierte Ziel. Hohere Stérke vergroBert die Reichweite. Greift Sora die gestoppten Ziele

Stopga | Nimmerland 2 MP Stop Max.-MP + 2 (Sek.) | an, erleiden sie den Schaden, sobald die Stop-Wirkung voriiber ist.

Aero Traverse 2 MP - Um Sora bzw. das anvisierte Ziel entsteht eine Barriere, die den Schaden von
Aero Aerora | Nimmerland 2 MP Max.-MP x2 + 6 Angriffen halbiert. Bei Aerora und Aeroga erleiden Gegner, die die Barriere beriihren,

Aeroga | Traverse 2 MP Max.-MP x 2 + 6 Schaden. ,Rufen” hebt die Barriere auf.

*1 Die meisten Endgegner sind gegen den %-Angriff nahezu immun und reduzieren den Schaden auf 1/50. Besitzt Sora beispielsweise 5 Max.-HP und greift mit Gravitas an, ergibt
sich folgende Rechnung: 5 x 5 + 40 = 65. Ein normaler Gegner wiirde also 65% seiner Max.-HP verlieren. Ein Endgegner jedoch nur 1,3% (65% geteilt durch 50).
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ENTSCHEIDUNGEN ZU BEGINN

Normal oder Profi?

Bevor das Spiel beginnt, miisst ihr euch fiir einen Schwierig-
keitsgrad entscheiden. Wahlt ihr "Profi", verursachen die Gegner
doppelt so hohen Schaden. Zudem ist euer Gumi-Jet nur halb so gut
geschiitzt und eure dortigen Gegner fiigen ebenfalls doppelten
Schaden zu — somit betrdgt der Schaden das Vierfache gegeniiber
dem Normal-Modus.

Als Lohn fiir seine Anstrengungen winkt dem Profi ein besonde-
rer Abspann-Bildschirm, in der — wie auch auf Normal — verschiede-
ne Statistiken zu eurem Spiel zu sehen sind.

Die Wahl am "Ort des Erwachens"

Zu Beginn des Spiels miisst ihr Entscheidungen treffen, die Soras
Entwicklung beeinflussen. Im Abschnitt "Ort des Erwachens" gilt es,
sich fiir Schwert, Schild oder Stab zu entscheiden, und anschlieBend
zwischen den verbleibenden Utensilien zu wéhlen. Die erste Wahl
beeinflusst Soras Parameter auf Level 1 und den folgenden Levels,
seine allererste Waffe und die Lernfolge der kiinftigen Abilities. Die
zweite Wahl wirkt sich lediglich auf Soras Parameter aus.

Frage und Antwort
Wenig spater stellen euch Tidus,
Wakka und Selphie drei Fragen. Aus
den Antworten ergeben sich Kombi-
nationen, die Sora entweder als "Friih-
reif", "Normal" oder "Spatziinder"" ein-
stufen. Entsprechend benétigt Sora im Ver-
lauf des Spiels weniger (Friihreif) oder mehr (Spatziinder)
Erfahrungspunkte, um die ndchsten Levels zu erreichen. Jedoch glei-
chen sich die Erhohungsschritte ab Level 41 an.

Tidus’ Frage: Wovor hast du Angst?
A: Altzu werden. B: Anders zu sein. C: Unentschlossen zu sein.

Wakkas Frage: Was ist dir wichtig im Leben?

D: Seltene Dinge zu sehen. E: Die Welt zu kennen.  F: Stark zu sein.
Selphies Frage: Was bedeutet dir am meisten?

G: Die Nummer Einszusein. H: Freundschaft. I: Mein wertvoller Besitz.

1. Wahl 2. Wah MP AP ANG  ABW o
schwert | Stab 5 : 5 5 Antwort-Kombinationen
Schwert | Schild 2 3 5 1
Stab Schwert 3 3 2 3 ADG ADH JADI [ Friihreif
Stab Schild 3 3 4 1 HEG AEH AEl Normal
Schild | Schwert 2 3 3 4 AiG At Bl I Spatziinder
Schild | Stab 2 1 4 4 BDG BDH BDI
BEG BEH BEI
EEE BrH [EEN
"ANG" steht in Tabellen fiir Angriffskraft, "ABW" fiir Abwehrkraft. @6 coH
Unabhéngig von eurer Entscheidung sind Soras anféngliche HP (18) CeG CeH [
sowie seine Kapazitit, ltems und Accessoires zu fiihren (3 bzw. 2). S O o =]
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Items
Nr. Item Ort  Bedingung Seite
@ | GroBes Laken | 1-1 | 1.Tag 47
@ Baumstamm | 1-1 | 1.Tag 47
© | Baumstamm | 1-1 | 1.Tag 47
O Seil 11| 1.Tag 47
© | Koko-Frucht 11 | 2.Tag 48
O | Meeresfisch | 1-1 | 2.Tag 48
@ | Meeresfisch 1-1 | 2.Tag 48
© | Meeresfisch 1-1 | 2.Tag 48
© | Papadu-Ei 1-1 | 2.Tag 48
@ | Trinkwasser | 1-1,1-4 | 2.Tag 48
® | Pilz 1-3 | 2.Tag 48
@ | Koko-Frucht 1-4 | 2.Tag 48
® | Pilz 1-4 | 2.Tag 48
@  Pilz 1-4 | 2.Tag 48
® | ProtesKette | 14 | 2.Tag 48
Person
| %
Nr. Person Ort  Bedingung
@ | Kairi 1-1 | 1.Tag
@ Rku | 11 1.Tag [l Strand
®  Tidus | 1-1 | 1.Tag 0
@ | Wakka | 1-1 | 1.Tag
® | Selphie | 1-1 | 1./22.Tag
® | Tidus 1-1 | 2.Tag
@ | Wakka | 1-1 | 2.Tag
Kairi 1-4 | 2.Tag
® | Riku 1-4 | 2.Tag
@
1]

Der erste Tag

Kairi mochte, dass ihr vier Gegenstédnde fiir das FloB bringt.
Sprecht ihr erneut mit Kairi, bekommt ihr Tipps — doch eine erfolg-
reiche Suche ohne Tipps wird spater belohnt! Die Fundorte kénnt ihr
der Ubersichtskarte entnehmen: Ein Baumstamm liegt am Strand,
ein zweiter auf der kleinen Insel nahe Riku. Das Seil findet ihr in der
N&he von Tidus, das Grofie Laken hangt im Baumhaus an der Wand.
Bringt ihr die vier Teile zu Kairi, erhaltet ihr entweder eine Hi-Potion
(ohne Hilfe), eine Potion (kleiner Tipp) oder gar nichts (konkreter
Hinweis). Wahlt ihr im Gesprach mit Kairi "Gehen wir nach Hause",
wird die Story fortgesetzt (siehe "Der zweite Tag"). Vorher kénnt ihr
aber noch trainieren, wenn ihr wollt.
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®
@
(10]
®
)
] Lagune
2. Tag
©
o (o)
®
@
® @
(2]
®
0 ®
o 3)

k] Geheimer Ort |

{E] Baracke |

Ubungskiampfe
Im Gesprdch mit Wakka, Selphie und Tidus kdnnt ihr euch auf
Trainingskdmpfe einlassen. Gelingt es euch, jeden mindestens ein-
mal zu besiegen, kénnt ihr an-
schlieRend im Gesprdch mit
Tidus alle drei Freunde gleich-
zeitig herausfordern (Bild 1).
Falls ihr diesen Kampf auch
noch gewinnt, erhaltet ihr eine
Potion. Thr kénnt den Kampf
gegen das Trio mehr als einmal

versuchen.
01
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Der zweite Tag
Nach einer Zwischensequenz geht es auf der Insel weiter. Wo am
Vortag Kairi den Weg versperrte, konnt ihr nun zur Lagune hiniiber-
gehen. Hinter der Tiir wartet Riku, mit dem ihr ein Wettrennen ver-
anstaltet: Das Ziel ist der Stern am anderen Ende der Bucht (Bild 2).
Der Sieger darf den Namen des
FloRes bestimmen. Gewinnt
Riku, wird es "Highwind" ge-
tauft. Ist Sora schneller, kdnnt
ihr den Namen selbst festlegen.
Der Name fiir den ihr euch ent-
scheidet, gilt spater auch fiir
den Gumi-Jet, ansonsten hat
02 der Ausgang keinen Einfluss auf

Kairis Wunschzettel
Sprecht am FloB mit Kairi. Sie gibt Sora eine leere Flasche und
eine umfangreiche Wunschliste mit Gegenstdnden fiir die Reise.

v Papadu-Ei: Klettert hinter der Baracke die schlanke Palme hinauf
und springt auf den anderen Baum hiniiber (Bild 3).

v 3 Pilze: Einer liegt in einer kleinen Hohle in der Ndhe des FloRes;
schiebt den Felsbrocken zur Seite (Bild 4). Der zweite wéchst im
Gebiisch links neben dem Turm. Den dritten kénnt ihr am Geheimen
Ort pfliicken.

v 2 Koko-Friichte: Schlagt ihr auf eine Palme ein, fallen bis zu zehn
Friichte heraus. Mit den braunen kénnt ihr nichts anfangen — gesucht
sind zwei gelbe. Eine fallt normalerweise aus einer Palme in Kairis

03 04

Die Nacht der langen Schatten

Nach einer weiteren Einspielung aus dem Disney-Schloss geht
es mit Sora weiter. Er wird von unzahligen Schattenwesen angegrif-
fen, gegen die ihr zundchst nichts ausrichten konnt. Den Zugang zum
Geheimen Ort versperrt eine seltsame Tiir. Auf der kleinen Insel

HP:_ 300
ANG:[6
ABW:| 6

EXP: |60
tem: | -

o

den Spielverlauf. lhr miisst das Rennen nur beenden, damit die
Handlung weitergeht.

Fiir einen Sieg erhaltet ihr zusatzlich einen Diamanten. lhr konnt das
Rennen so oft laufen, wie ihr mochtet. Das Ergebnis flieit in die
Kampfbilanz zwischen Sora und Riku ein. Ubt einmal so, um den
optimalen Weg fiir euch herauszufinden. lhr werdet sehen, dass es
gar nicht so schwer ist, Riku zu schlagen.

N&he, eine zweite aus der Palme unterhalb vom Baumhaus (Bild 5)
Das Finden sollte nicht sehr schwer sein.

v/ 3 Meeresfische: lhr werdet zwischen dem Steg und der kleinen
Insel fiindig. Driickt @@, um einen Fisch automatisch anzuvisieren
und schwimmt dann hin.

v/ Trinkwasser: Beriihrt den Wasserfall neben der Baracke oder
unter der morschen Briicke an der Lagune.

Habt ihr ein Auge auf die Protes-Kette geworfen? Dann schleppt die
Kiste, die in der Nihe des Turms liegt, zur Offnung in der Felswand
und springt hoch (Bild 6). Dies solltet ihr tun, bevor ihr im Gesprach
mit Kairi den Tag beendet.

05 06

erhaltet ihr das Schliisselschwert, mit dem ihr den Schattenlurchen
ordentlich einheizen konnt. Nun offnet sich auch die Tir zum
Geheimen Ort. Nach dem Eintreten kdampft ihr erneut gegen den
Schattenborn.

SCHATTENBORN

Strategie Das Angriffsmuster solltet ihr bereits vom Anfang des

Spiels kennen. Diesmal ist das Wesen jedoch stadrker und

ihr miisst es besiegen. Visiert eins seiner Handgelenke an. Sobald es
0 sich abstiitzt, schlagt ihr zu (Bild 7). In dieser Phase tauchen Schatten-
lurche auf — diese lastigen Viecher miisst ihr nicht erledigen, um <
den Kampf zu gewinnen, aber es

halt euch den Riicken frei. AuBer-
dem entstehen dadurch griine HP-
Kiigelchen. Gliihende Projektile
konnt ihr durch Schlage mit dem
Schliisselschwert abwehren. Wenn
ihr das Monster am Kopf trefft, wer-
det ihr mit zwei Bonuspunkten
belohnt.

07
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Das Ding - (Teil 3)

Im dritten Teil unserer Losung fiihren wir euch vorbei an den Zwischengegnern
direkt zum Endboss und somit geradewegs zum Abspann.

STRATA-HEIZUNG

o 2]

@ Lasst ihn die Tur 6ffnen, damit
ihr speichern kénnt.

© Mit der Sentry-Gun konnt ihr
das Ziel ganz leicht vernichten.

Lagerraum

Nach eurer Ankunft werdet ihr erst einmal von einem Monster
attackiert. Habt ihr es erledigt, lauft ihr geradeaus am brennenden
Lastenaufzug vorbei. Gleich rechts an der Wand lasst ihr Dixon den
Stromkasten reparieren. Offnet nun das grofe Tor links von euch. Die
grofBe Halle teilt sich auf in ein Erdgeschoss (dort seid ihr gerade)
und ein Untergeschoss (zahlreiche Wachen! Sobald sie euch
erspdhen, eréffnen sie das Feuer.).

Geht zuerst nach links. lhr kommt zu einem Biiro — verschafft
euch Zugang. Nach der Sequenz heilt ihr Temple und gebt ihm eine
Waffe. Sucht den Raum nach Extras ab (z.B. nach einem Scharf-
schiitzengewehr) und seht euch den Computer genauer an. Danach
geht es wieder ins Freie. Im Untergeschoss links lasst ihr nun Dixon
den Zugang zur Steuerzentrale reparieren @).

Steuerzentrale

In dem Raum konnt ihr nicht nur speichern, sondern auch einige
Extras abstauben Nun geht es wieder nach oben. Lauft im EG gleich
links herum. Bevor ihr das Biiro betreten kdnnt, werdet ihr noch von
einem Soldaten attackiert. Innerhalb des Raumes trefft ihr auf La-
velle, der allerdings in einem sehr schlechten Zustand ist. Schnappt
euch daher schnell den Bluttest, der rechts auf der Spiile liegt. Lauft
nun schnell zu Lavelle und testet ihn. Jetzt noch Lavelle bewaffnen
und ihr habt einen Mann mehr im Team.

Untergeschoss

Speichert erneut ab und sucht nun die Tiir, die sich rechts oben
in der Ecke befindet. Ihr miisst beide Hebel betatigen, um euch Zu-
gang zu verschaffen. Erledigt die drei Soldaten und geht weiter. Ihr
gelangt ins Treppenhaus.

Die untersten Stufen sind mit einer Lasersperre gesichert. Aus
sicherer Entfernung ldsst sich das Problem mit einigen gezielten
Pistolenschiissen erledigen. Nehmt noch das Medipack an euch, das
hinter der Ecke liegt und passiert dann die Tiir.

Untergrundtunnel

Links von euch warten ein Soldat und ein Monster, mit denen ihr
euch einen Schusswechsel liefert. Lauft nun nach rechts zum Truck.
Links des Trucks seht ihr einen Stromkasten sowie einige explosive
Fasser. Schiefit auf diese um den Feind zu neutralisieren. Nachdem
Dixon den Stromkasten repariert hat lauft ihr wieder zuriick. Rechts
von dort, wo ihr das erste Feuergefecht mit den Soldaten hattet,
befindet sich eine Einbuchtung in der Wand. Nutzt die vorhandene
Schussanlage, um die Absperrung im Tunnel zu beseitigen @.
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Tiefer im Tunnel

Folgt nun dem freigelegten Tunnel. Nach dem heftigen Feuerge-
fecht mit dem Soldaten sammelt ihr noch die zahlreichen Extras ein.
Repariert das Tor am Ende des Tunnels, um weiterzukommen.

Lagerhalle

Neben einigen kleinen Monstern findet ihr hier noch einen
mutierten Kollegen. Oberhalb der Stufen kdnnt ihr im Containerbiiro
abspeichern. lhr werdet nach kurzer Zeit von einem weiteren
Monster attackiert. Die Reparatur des Stromkastens an der Wand
des Containerbiros fiihrt ebenfalls zu Angriffen. Sammelt nun unten
in der Lagerhalle die Extras ein. Nehmt nun das Tor rechts unter dem
Containerbiiro. Dort erwartet euch der zweite Bosskampf.

Tipp: Links des Zugangsbereiches befindet sich ein Stapel
Kisten. Wenn ihr euch an die Wand stellt, konnt ihr dahinter
einen Flammenwerfer samt Munition erkennen. Geht auf
Distanz und werft eine Granate hin. Eine der Kisten fallt um
und verschafft euch so Zugang.

Nach dem Tod des Zwischengegners betatigt ihr noch den Schalter,
der sich hinter der Leiche befindet. Zuriick in der Lagerhalle speichert

2. Zwischengegner
Lauft nach rechts und repariert den Stromkasten. Lauft jetzt
schnell aus eurem Versteck heraus zum Schalter auf der anderen
Seite des Raumes. Sobald ihr diesen aktiviert, wird der Zwi-
schengegner kurz gelahmt. Zielt mit eurer Shotgun auf ihn, bis
sich das Biest von dem Stromschlag erholt. Bei eurer Flucht
zuriick ins Versteck solltet ihr auf die Kopfe des Feindes achten.
Wiederholt das Ganze so

lange, bis sich der Markie- 3)

rungskringel zwischen den
beiden Kopfen rot verfarbt
©. Nun werft ihr aus dem
Versteck heraus Flammen-
granaten auf den Boss. Zielt
dazu am besten in der Ich-
Perspektive Uber die langs
liegende Kiste des Stapels
vor euch. So trefft ihr den
Gegner gefahrlos.

© Wenn die Anzeige rot ist, habt
ihr den Boss so gut wie erledigt.

ihr ab. Dann seht ihr euch die nun offene Halle links des Zugangs-
tores zum Zwischengegner an. Rechts an der Wand befindet sich der
Schalter, der eine Sequenz auslost. Nun habt ihr noch 35 Sekunden,
um zu fliehen. Lauft schnell zuriick in den Tunnel und links in die
Einbuchtung zum offenen Lift (gemeint ist die Einbuchtung, in der ihr
die Sentry-Gun bedient habt). Der Abschnitt ist nun beendet.

Tipp: Wenn die Munition knapp wird, staubt Nachschub von
euren Begleitern ab. Sie mogen euch danach misstrauisch be-
augen, doch das kann euch egal sein. Auch wenn sie euch zum
Lift folgen, werden sie die Explosion nicht liberleben.
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Im Schnee

Folgt der Leuchtmarkierung, die euch zum Hangar fiihrt. Sowohl
vor dem Hangar als auch innerhalb erwarten euch Soldaten. Im Han-
gar sammelt ihr rechts um die Ecke und links im offenen Container
einige Extras ein. Links an der Wand findet ihr auch eine Tiir, die euch
weiterfiihrt. Im ersten Raum fiihrt nur eine einzige Tiir weiter.

Raum 2

Erledigt die Wache, bevor sie den Alarmknopf driicken kann.
Ansonsten habt ihr michtig viel Arger am Hals. Die Tiir links ldsst sich
noch nicht 6ffnen. Betatigt daher nur den Schalter am Regal und
nehmt die rechte Tir. In Raum 3 warten eine Wache und Extras auf
euch. Raum 4 dient nur als Durchgang.

Raum 5

Erledigt die beiden Wachen und sammelt die Extras ein. Links um
die Ecke kann Blake den Stromverteiler nicht reparieren — ihr
bendtigt einen Elektriker. Sammelt noch die Infos vom Computer ein
und geht rechts durch die Tiir. Der Gang fiihrt euch zum ...

Raum 6

Erledigt schnell die beiden Wachen, bevor sie das dicke Alien
befreien kénnen. Wenn ihr Pech habt, miisst ihr euch mit dem dicken
Brocken herumdrgern. Ist das Areal gesdubert, sammelt ihr noch die
Extras ein. Vergesst nicht die Medipacks im Wandschrank. Lauft
durch die verbliebene Tiir. Der Gang beschert euch einige Gegner
und eine weitere Tir.

Raum 7
Erledigt die erste Wache durch die Fenster mit dem
Scharfschiitzengewehr @. Lauft die Rampe nach unten und links
durch die Tir. Hier gilt es, schnell zu handeln. Flitzt den Gang hoch
und erledigt schnell die beiden
Soldaten, die es auf Powell (4)
abgesehen haben. Nach der Se-
quenz driickt ihr Powell eine
Waffe in die Hand, um sein Ver-
trauen zu gewinnen. Lasst Po-
well hier noch die beiden Strom-
verteiler reparieren: So kénnt ihr
nicht nur speichern, sondern
auch in den Kalteraum hinein —
einige Extras erwarten euch

O Schaltet die Wache aus der
Distanz mit dem Gewehr aus.

FLUGUBERWACHUNG

dort. Zuriick im Raum 7 schnappt ihr euch unten noch den Feuer-
l6scher, erledigt die Wache und folgt dem Weg weiter.

Treppenhaus

Ganz unten findet ihr unter der Treppe ein Medipack. Durch die
Tur gelangt ihr in einen Zwischenraum mit drei Tiiren. Durch die Este
seid ihr gerade hereingekommen. Nehmt die Tiir links davon, deren
Verteiler Powell fiir euch repariert. Im Gang findet ihr einige Extras.
Wenn ihr es geschickt anstellt, konnt ihr links durch die Fenster die
Wachen erledigen, ohne dass sie euch bemerken. Falls sie euch doch
sehen sollten, werden sie unverziiglich zu euch in den Gang kom-
men. Nehmt nun die verbliebene Tiir. Ihr gelangt in die ...

Waffenkammer

Lasst Powell den Verteiler reparieren, so dass ihr speichern
kénnt. Geht nun zur Tiir mit dem Gitterfenster. Offnet die Tiir, werft
eine oder zwei Brandgranaten hinein und schlie3t die Tiir wieder. Die
Flammen werden sich um eure Feinde "kiimmern". Bei Bedarf heizt
ihr noch mal mit dem Flammenwerfer nach. Sammelt den Schliissel
in der Ecke des Raumes auf und sichert noch einmal. Offnet nun die
verbliebene Tiir in dem Raum. Sammelt in den Regalen die Extras ein
und schaltet die Laserbarrieren aus. Sammelt die vier C4-Spreng-
sitze ein und verlasst den Raum wieder unter Sirenengeheul @.
Nun erwartet euch ein langerer Schusswechsel auf eurem Riickweg
inden...

Raum 5

Lasst Powell die Stromverteiler auferhalb als auch innerhalb des
Raumes reparieren. Im Raum selbst findet ihr einige Extras sowie ein
Passwort im PC. Nun geht es weiter nach draufien. Speichert zur
Sicherheit im Raum 2 noch einmal ab (die Tiir hier ldsst sich nun 6ff-
nen). Sobald ihr den Hangar verlasst, ist dieser Abschnitt beendet.

(5] (6]

@ Mit dem Schalter deaktiviert ihr
die Laserbarrieren.

@ Vier solcher Sprengsatze miisst
ihr an den Flugzeugen anbringen.

Im Schnee

Lauft geradeaus, bis ihr die beiden Hangars entdeckt. Nehmt
euch zuerst den rechten vor. Erledigt schnell die Wache und bringt
am vordersten Reifenblock das C4 an @. Nehmt euch nun den linken
Hangar vor. Auch hier solltet ihr schnell die patrouillierende Wache
erledigen. Im Innern wartet ein Soldat auf euch. Sammelt die zahl-
reichen Extras ein und platziert den zweiten Sprengsatz.

Tipp: Die Wachen vor dem Hangar solltet ihr erledigen, bevor
sie euch sehen. Schaffen es die Wachen, den Schalter zu errei-
chen, der den Hangarzugang schlieBt, ist die Mission geschei-
tert. Seid ihr ein guter Scharfschiitze, solltet ihr hier keine Pro-
bleme haben. Wollt ihr die Wachen lieber im Nahkampf aus-
schalten, dann nur mit der Shotgun.

Hangar 3 und 4

Lauft erneut nach oben. Ihr gelangt zu einem grofen Komplex
mit zwei Wachen davor. Erledigt sie und warmt euch hinter der
ersten Tir kurz auf. Nun zuriick ins Freie. Lauft um das Gebdude he-
rum, um zum Hangar 3 und 4 zu gelangen. Auch hier gilt: Wache
ausschalten und Bombe platzieren. Habt ihr das geschafft, kehrt ihr
zum Komplex zuriick, in dem ihr euch vorhin aufgewdrmt habt.

Komplex

Im Innern miisst ihr erst einmal ein gréBeres Monster sowie eini-
ge Kleinere grillen. Geht um die Ecke und betretet nach der Repara-
tur der Elektronik den Mannschaftsraum. Hier speichert ihr ab und
erhaltet neue Infos am PC. Rechts des PCs findet ihr bei der Leiche
einen Schlussel und eine Taschenlampe. Bei dieser Aktion werdet
ihr von mehreren Monstern attackiert. Habt ihr diese besiegt, <
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verlasst ihr den Raum wieder. Geht links um die Ecke. Am Ende des
Ganges offnet ihr die Tiir.

Durchgangspassage

Zwei Turen — zwei Verteiler. Habt ihr Powell bei euch, konnt ihr
beide reparieren. Hinter der linken Tiir gibt es Munition und eine
Speichermaglichkeit. Seid ihr alleine, dann ldsst sich nur ein Verteiler
reparieren. Geht durch die Tiir vor euch und haltet euch dann links.
An der Abzweigung geht es wieder links. Erledigt die explosiven
Fasser durch einen gezielten Schuss. Ist das Feuer erloschen, geht es
weiter. Um die Ecke gilt es, schnell das Monster zu erledigen, das
Reed bedroht. Heilt Reed im Anschluss mit dem Medipack, das zu
seinen FiiBen liegt. Gebt ihm noch eine Waffe und Reed schlief3t sich
euch bereitwillig an.

Tipp: lhr solitet Reed auf alle Félle retten, da er auch als Sanita-
ter sehr hilfreich sein kann.

Kontrollturm

Begebt euch wieder in den Hauptgang (der Bereich hinter dem
Zugang zum Komplex). Lauft auf den Gang hinaus um die Ecke nach
unten zu zwei weiteren Tiiren. Nehmt die Tiir ins Treppenhaus. Folgt
der Treppe nach oben. Im Rundgang befinden sich zwei Turen. Die
eine l6st eine Sequenz aus, die Zweite filhrt zu einem Speicherpunkt
@. Offnet beide Tiiren und speichert nach der Sequenz ab.

© Erledigt das Monster bevor ihr
abspeichert geht.

O Mit dem Scharfschiitzengewehr
ziindet ihr die Sprengsatze.

Sprengsdtze ziinden

Jetzt kommt der Part, der Schnelligkeit erfordert. lhr miisst alle
vier C4-Sprengsdtze mit dem Scharfschiitzengewehr treffen. Geht
dazu zuerst in den Raum ohne Speicherpunkt. Stellt euch ans Fens-
ter vor das grof3e Display. So konnt ihr in kurzer Zeit beide Ziele
schnell ins Visier nehmen @. Habt ihr die ersten beiden Spreng-
sdtze getroffen, flitzt schnell in die andere Kammer und wiederholt
die Prozedur. Habt ihr es geschafft, eure Mission zu erledigen, bevor
die Hangartore sich schlieBen (der SchlieB-Mechanismus wird beim
ersten Schuss ausgelost), erfolgt eine Sequenz.

Speichert nun ab und verlasst den Raum. Auf dem Weg nach
unten misst ihr euch mit Soldaten und Monstern ‘rumschlagen.
Euer Ziel ist der Punkt, an dem ihr Reed gefunden habt. Durch das
Loch in der Wand geht’s ins Freie. Klettert nun mit Blake in den offe-
nen Luftschacht.

WAFFENSICHERHEITSABTEILUNG

Im Untergrund

Lauft den Schacht entlang, bis ihr in einer Hohle ankommt. Am
anderen Ende des unterirdischen Hohlraums befindet sich rechts ein
Lift und links eine kleine Hiitte. Repariert den Verteiler. Aus der Hiitte
wird ein Monster ausbrechen @. In der Hiitte gibt es Extras (u.a.
Medipacks) zu erbeuten. Versucht nun, den Lift zu benutzen. Dieser
bendtigt allerdings eine Schliisselkarte. Also lauft an der Wand die
Steinschrédge nach oben, um so zu einem Luftschacht zu gelangen.
Folgt dem Schacht. An der Ecke werdet ihr sowohl von vorne als auch
von hinten von kleinen Monstern attackiert. Achtet vor allem auf den
Angriff von hinten. Am Ende des Luftschachts findet ihr Munition. Der
nachfolgende Abschnitt ist relativ schwer.

Im Freien

Sobald ihr aus dem Schacht springt, stiirmt Cohen an euch vor-
bei. Entweder, es gelingt euch, ihn sofort zu bewaffnen, oder ihr lauft
ihm nach und schiitzt ihn auf dem Weg nach oben. Zusammen mit
Cohen wehrt ihr die Soldaten ab, die euch folgen. Lauft nun langsam
den Pfad nach unten. Auf zwei Dinge solltet ihr hier achten: Zum
einen auf den austretenden Dampf und zum anderen auf die Sentry-
Guns — erledigt diese aus der Distanz heraus.

Stiick fur Stiick

Die ersten beiden Sentry-Guns sind noch ganz leicht. Es geniigt,
wenn ihr auf die darunter stehenden Fisser schieRt ). Die beiden
nachfolgenden Geschiitze miisst ihr von einem weiter oben gelege-
nen Standpunkt aus erledigen. Zielt iiber das Geldnder auf die Ge-
schiitze. Der Granatwerfer leistet hier recht gute Dienste. Der Fiinfte
ist wieder etwas leichter.

Dieser liegt am Ende eures Weges — zusammen mit einer Tdr.
Lasst Cohen mit ausreichend Munition zuriick und 6ffnet die Tir.
Rennt schnellt nach links und verbergt euch hinter den Kisten. Dort
erwischen euch die Sentry-Guns nicht. Zerstort nun die beiden Kisten
vor euch und flitzt schnell links durch die Tiir.
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Wachraum

Hier konnt ihr nicht nur abspeichern, sondern auch die Autoka-
nonen deaktivieren: Nun holt ihr Cohen nach. Ohne Autokanonen ist
es ganz leicht, die Tiir zu erreichen. Wenn ihr die Tiir 6ffnet, seht ihr
einen weiteren Raum gegeniiber. Das Problem: Sobald ihr durch die
Tir schreitet, werden zwei Sentry-Guns das Feuer auf euch eréffnen.
Am besten geht ihr in die Hocke und verlasst so den Raum. Gleich
rechts ist ein Kistenstapel. Von hier aus ldsst sich die erste Kanone
links gegentiiber von euch erledigen. Zerschief3t die Kiste vor euch,
um besser zielen zu konnen. Ist die Erste erledigt, stiirmt ihr schnell
zu der Stelle unterhalb der zerstorten Sentry-Gun. Unter der Autoka-
none befindet sich namlich der Schalter fiir die noch aktive Kanone.
Im Biiro findet ihr im Ubrigen den Schalter fiir die erste Sentry-Gun.
Holt nun Cohen und lasst ihn am Ende des Gangs erneut warten.

Noch mehr Kanonen

Im nachfolgenden Raum erwarten euch erneut Sentry-Guns —
und zwar vier davon. Lauft zuerst links hinter die Tiir in die Ecke. Von
hier aus lassen sich die beiden Kanonen an der Decke (iber euch
ganz leicht erledigen, ohne dass euch die anderen beiden erwischen.
Rennt nun schnell zu dem Biiro rechts vorne und driickt den roten
Knopfinnerhalb des Raums —nun schweigen alle Kanonen. Durch die
folgende Tiir geht es weiter zur nachsten Sequenz.

o ©

O Zielt auf die Fasser, um die
Sentry-Gun zu zerstoren.

O Erst anziinden, dann erschieBen
- so hat das Monster keine Chance.



WAFFENLABOR

Freund oder Feind?

Nach der Sequenz sammelt ihr auBerhalb des Tresens die Ener-
gie und den Taser ein. Einen Bluttest findet ihr auf der anderen Seite
des Tresens. Macht den Bluttest mit Ryan (der blonde Kerl). Er wird
sich daraufhin verwandeln. Erledigt ihn um und bindet Stoll an euch.
Lauft vom Raumzugang aus links die Ecke. Die zwei kommenden
Tiiren fithren euch in einen Raum mit Arbeitsrobotern. Gleich links
um die Ecke repariert Stoll die Stromversorgung. Danach ldsst sich
die Tiire in unmittelbarer Nahe 6ffnen.

Lagerraum

Speichert ab und nehmt die Munition an euch. Euer Interesse gilt
dem linken Teil des Raumes. Lasst Stoll oberhalb der Schrage den
Verteiler reparieren. Untersucht nun die Computer. Habt ihr alle Com-
puter gecheckt, geht es wieder die Rampe hinunter.

Hilfestellung

In der Sequenz erkldrt euch Stoll, was zu tun ist. hr miisst ihm
mit Hilfe des Computerpults die Tuir im Hauptraum 6ffnen, damit er
passieren kann. Da die Tiir nicht lange offen bleibt, driickt ihr den
Knopf erst dann, wenn er im Raum ist. Um das zu iberpriifen, nutzt
ihr die Kamera links des Tiirknopfs. Hat er die Tur passiert, erfolgt
eine Explosion. Nehmt nun die ganz linke Konsole, um mit der Auto-
kanone die Feinde auszuschalten. Kehrt in den Hauptraum zuriick.

Maschinenlabor

Rechts befindet sich nun ein Loch in der Wand. Loscht das Feuer
und nehmt die rechte Tiir. Erledigt das Monster, das einmal Stoll war
und sammelt die Munition ein. Verlasst nun den Raum und nehmt die
verbleibende Tiir. Nach der Sequenz seid ihr eingesperrt und habt
nur 34 Sekunden Zeit, euch vor dem Erstickungstod zu retten. Dreht
euch nach rechts und repariert den Strom-Verteiler zwischen den
beiden "Schranken".

Danach geht’s ab in die obere Ecke des Raumes. Nutzt die
Sentry-Gun, um den gelben Gas-Tank zu zerstéren. Nun gerettet,
sammelt ihr alle Extras ein, untersucht den PC links der Sentry-Gun-
Kontrolle und seht eine weitere kurze Sequenz. Speichert auBerhalb
des Biiros noch einmal ab, bevor ihr euch wieder dem Hauptraum
zuwendet.

Hauptraum

Im Hauptraum ist nun ein Stahltor aufgegangen (rote Beleuch-
tung). Dort rechts um die Ecke wartet eine weitere Sentry-Gun auf
euch. Ein gezielter Wurf mit einer Granate sollte das Problem losen.
Durch die Tiir gelangt ihr in einen Zwischenraum mit Monstern. Elimi-
niert alle und driickt links oben in der Ecke den Hebel.

Durch die verbleibende Tiir geht es weiter. Rechts konnt ihr die
Stromversorgung reparieren und in einen Raum mit drei Kameras
gelangen. Diese geben euch ein wenig Einblick in die Rdume. Geht
nun Richtung Uberwachungsraum.

Uberwachungsraum

Sobald ihrin Richtung Schief3stand lauft, kommen zwei Soldaten
auf euch zu. Erledigt sie und betretet den Uberwachungsraum ober-
halb der Treppe. Gebt Peltola eine Knarre und lasst ihn die Stromver-
sorgung unter der Treppe reparieren. Mittels der Sentry-Gun neben
der Uberwachungskamera knnt ihr einen Zugang freilegen (auf die
Fasser schieRen).

Lauft nun zuriick in den Gang, in dem ihr vorhin den Zugang zu
den drei Kameras repariert habt. Geradeaus ist der Durchgang zer-
stort. Auf der rechten Seite des Schreibtischs findet ihr einen Schlis-
sel. Im Flur kann Peltola den Verteiler reparieren. =)
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Waffenkammer

Betretet den Raum, sammelt die Extras ein und speichert ab.
Nun wird es Zeit, dem dritten Zwischengegner einen Besuch abzu-
statten. Lauft nach eurem Sieg den ganzen Weg zuriick, der euch in
das Areal gebracht hat. Sobald ihr im alten Bereich seid, heulen die
Sirenen auf. Der Riickweg wird durch Explosionen und Feuer
erschwert. Geht daher immer nur ein paar Schritte, um nicht in einer
plotzlich auftretenden Feuerwelle zu enden.

So kampft ihr euch Stiick fiir Stiick zuriick in den Turm mit dem
wendeltreppenartigen Weg. Bei Bedarf kommt hier auch euer
Feuerloscher zum Einsatz. Auf dem Weg nach oben miisst ihr euch
mit Soldaten und Monstern herumargern. Mit etwas Gliick kiimmern
sich die Monster zuerst um die Soldaten.

Wieder im Luftschacht

An der Spitze angekommen, kriecht ihr in den Luftschacht. Lasst
euch am Ende in die Tiefe fallen und ihr kommt an einem altbe-
kannten Ort heraus. Kriecht zuriick Richtung Hohle. Dort hért ihr
einige Monster. Lockt sie an und sie kommen zu euch hoch. Ihr ver-
steckt euch einfach weiterhin im Schacht und erledigt sie von dort
mit dem Flammewerfer und dem Gewehr, ohne von ihnen verletzt zu
werden. Habt ihr alle vier erlegt, klettert ihr wieder hinab in die
Hohle und nehmt den Lift.

PRAXISTEST

3. Zwischengegner
Dieser Boss kann einiges austeilen, deswegen arbeiten wir mit
einem Trick. Lauft geradeaus, bis ihr unter dem Zwischengegner
steht und kniet euch dort hin. Wenn ihr die richtige Stelle er-
wischt, kann euch der Zwischengegner nicht mehr ohne weite-
res treffen ). Es kann euch zwar einen bis zwei Versuche
kosten, aber es lohnt sich. SchieBt nun auf ihn, bis die Zielmarkie-
rung rot ist. Greift nun auf euren Flammenwerfer zuriick. Einmal
angeziindet, wird der Zwischengegner in seiner Wut das
Monster im Glasgefangnis befreien. Vernichtet es, ohne euch
von der Stelle zu riihren. Im Ubrigen: Wenn ihr den Boss mit
Feuer beharkt, dreht er sich wild um euch. Das kostet euch ein
wenig Energie. Nach einiger Zeit erscheint das Wort "Fliechen".
Wechselt zur normalen Waf-
fe und wendet eure Aufmerk- (@)
samkeit Richtung Eingang.
Eine Explosion reift die
Tir aus ihren Angeln. Er-
ledigt die beiden Soldaten
und flieht durch die Off-
nung. Vergesst nicht, aus
den Kisten noch einige Gra-
naten mitzunehmen. Sucht
nun erst einmal den néchs-
ten Speicherpunkt.

© In dieser Position kann euch der
Boss kaum etwas anhaben.

Sucht Withley

Folgt Withley in die Kélte. Der verschneite Weg ist voll von Solda-
ten. Hier solltet ihr aus der Distanz das Scharfschiitzengewehr ein-
setzen, um voranzukommen. Im Nahkampf empfiehlt sich die Shot-
gun. Bei groReren Truppenaufkommen diirfte der Granatwerfer die
Gegenwehr minimieren. Achtet auf eurem Weg auf ein kleines Loch
auf der linken Seite (etwa nach der Halfte des Weges) (.

Darin konnt ihr euch nicht nur von der Kalte erholen, sondern
auch einige Extras abgreifen. Aber Vorsicht, wenn ihr hineinkriecht,
wird euch der Feind unverziiglich angreifen. Nutzt dieses Schlupfloch
als Riickzugspunkt, wenn ihr knapp vor dem Erfrieren seid. Nach ei-
nem langeren Weg und scheinbar endlos vielen Gegnern erreicht ihr
eine Basis —und einen offenen Zugang

Die Kuppel

Nach einigen Schritten folgt eine Sequenz. Im Anschluss spei-
chert ihr links ab. Sammelt rechts von euch in der Aushdhlung noch
die Extras ein. Der weitere Weg hinter den Kisten wird von Laser-
minen und Soldaten versperrt. Kdmpft euch langsam vor.

(14)

O SchieBt auf die "Hand", um sie vom Angriff abzuhalten. Schafft ihr
das nicht, schlagt sie euch vom Himmel.
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© In dieser Héhle findet ihr Extras
und Schutz vor der Kalte.

© Lockt die Soldaten an, damit sie
durch die Sprengfallen laufen.

Nutzt die Soldaten, um sie fiir euch die Minen "entscharfen” zu
lassen @. Kurz bevor euch eine Tiir ins Freie fiihrt, kénnt ihr noch
einmal aufmunitionieren.

Scharfschiitzenhinterhalt

Im Freien liegt rechts von euch ein Stapel Kisten. Dahinter
erspaht ihr ein Geriist. Dort halten sich fiinf Scharfschiitzen auf, die
ihr erst ausschalten miisst, bevor es weitergeht. Nutzt die vorderen
Kisten, um die Burschen zu erledigen. Habt ihr das Problem gelost,
lauft ihr links am Geriist vorbei und nutzt den schmalen Pfad, um
zum finalen Boss zu kommen.

Endkampf

Nach der Sequenz geht ihr den verschneiten Weg weiter. Es folgt
wieder eine Sequenz. Nun befindet ihr euch in einem Helikopter, der
um den Endboss herumfliegt. Schie8t mit der Bordkanone die vier
Fasser am Grund kaputt, um dem Boss einzuheizen. Achtet darauf,
dassihr seine "Hand" und seinen regelmafig wiederkehrenden Aus-
wuchs mit gezielten Schiissen von euch abhaltet, damit der Helikop-
ter nicht abstiirzt @. Stehen die Fasser in Brand, gilt euer Hauptau-
genmerk nur noch der "Hand" und dem Auswuchs. Auch der etwas
dickere Ansatz des Monsters ist empfindlich. Nach einigen Umrun-
dungen ist der Boss besiegt.

Herzlichen Gliickwunsch, ihr habt "Das Ding" durchgespielt.
2 FRANK EMMERLING
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TimeSplitters 2 — Extras

Nachschlag! Hier erfahrt ihr, wie ihr einige der zahlreichen Goodies im Spiel
freizocken konnt. Bereits erspielte Extras konnen praktisch abgehakt werden.

DIE EXTRAS

Absolviert im Story-Modus den Level 2401
Raumstation auf dem Schwierigkeitsgrad
Leicht.

-3 Extras: StraRen-Level, Pappcharaktere-Cheat

Absolviert im Story-Modus den Level 2401
Raumstation auf dem Schwierigkeitsgrad
Normal.

- Extras: Charakter Berserk-Splitter, Lager-Level, Kopf-
grofle-Cheat, Alle-Charakte-getarnt-Cheat

I:' Absolviert im Story-Modus den Level 1932
Chicago auf dem Schwierigkeitsgrad Normal.

-% Extras: Charakter Big Tony

I:' Absolviert im Story-Modus den Level 1895 Notre
Dame auf dem Schwierigkeitsgrad Normal.
-3 Extras: Charakter ). de la Morte

Absolviert im Story-Modus den Level 2315
Roboterfabrik auf dem Schwierigkeitsgrad
Normal.

- Extras: Charakter Maschinist

*

I:' Absolviert im Story-Modus den Level 1990
Sibirien auf dem Schwierigkeitsgrad Normal.
-% Extras: Charakter Hybrid-Mutant

Absolviert im Story-Modus den Level 1853 Wilder

Westen auf dem Schwierigkeitsgrad
Normal.
-3 Extras: Charakter Der Colonel

I:' Absolviert im Story-Modus den Level 1920
Aztekenruinen auf dem Schwierigkeitsgrad
Normal.

- Extras: Charakter Steingolem

Absolviert im Story-Modus den Level 1972
Nuklearspalter auf dem Schwierigkeitsgrad
Normal.

Absolviert im Story-Modus den Level 2019 Neo
Tokio auf dem Schwierigkeitsgrad Normal.

Absolviert im Story-Modus den Level 2280
Planeten X auf dem Schwierigkeitsgrad
Normal.

- Extras: Charakter Ozor Mox

Wahlt im Arcade-Modus die Arcade-Liga. In der
Amateur-Liga wahlt ihr dann Anfanger-
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Serie und absolviert hier den Level Adios
Amigos! mit Gold-Auszeichnung.

--% Extras: Charaktere Lean Molly u. Hector XL Baboso
Wahit im Arcade-Modus die Arcade-Liga. In der
Amateur-Liga wdhlt ihr dann Anfanger-
Serie und absolviert hier den Level Todesfille
mit Gold-Auszeichnung.

- Extras: Charaktere Dr. Krampmann u. Gruft-Zombie

Wahlit im Arcade-Modus die Arcade-Liga. In der
Amateuer-Liga wahlt ihr dann Anfanger-
Serie und absolviert hier den Level Teufels-
kerle mit Gold-Auszeichnung.

-% [Extras: Charakter Sgt. Schreck, Hangar-Level,
Eliminations-Modus, Tabula-Rasa-Modus

Wahlt im Arcade-Modus die Arcade-Liga. In der
Amateur-Liga wahlt ihr dann Kopf an
Kopf und absolviert hier den Level Sparring
mit Gold-Auszeichnung.

-3 Extras: Regeneration-Modus

Wahlit im Arcade-Modus die Arcade-Liga. In der
Amateuer-Liga wahlt ihr dann Kopf an
Kopf und absolviert hier den Level Verloren im
Eis mit Gold-Auszeichnung.

% Extras: Charakter Schiitze ). E. und Sgt. Mofu
Schrumpf-Modus

Wahlit im Arcade-Modus die Arcade-Liga. In der
Amateur-Liga wahlt ihr dann Kopf an
Kopf und absolviert hier den Level Vampir
mit Gold-Auszeichnung.

- Extras: Charakter Lafettenbot, Miillhalde-Level
Wahit im Arcade-Modus die Arcade-Liga. In der
Amateur-Liga wahlt ihr dann Raketen-
Serie und absolviert hier den Level Nacht-
schicht mit Gold-Auszeichnung.

-3 Extras: Charakter Wachroboter, Egel-Modus

Wahlit im Arcade-Modus die Arcade-Liga. In der
Amateur-Liga wahlt ihr dann Raketen-
Serie und absolviert hier den Level Kriegs-
beute mit Gold-Auszeichnung.

---& Extras: Meezor Mox, Dieb-Modus
Wahlt im Arcade-Modus die Arcade-Liga. In der
Amateur-Liga wahlt ihr dann Raketen-
Serie und absolviert hier den Level Zerst6-
rungswut mit Gold-Auszeichnung.

% Extras: Charakter Mannl. Trooper, Weibl. Trooper,
Roboterfabrik-Level (Arcade-Eigen-Modus), Vampir-Modus
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Wahlt im Arcade-Modus die Arcade-Liga. In der
Amateur-Liga wahilt ihr dann HeiB3es
Eisen und absolviert hier den Level Affen-
klatschen mit Gold-Auszeichnung.

-3 Extras: Charakter Schmurgel, Bag-Tag-Modus

Wahlit im Arcade-Modus die Arcade-Liga. In der
Amateur-Liga wahlt ihr dann HeiBes
Eisen und absolviert hier den Level Disco-
Inferno mit Gold-Auszeichnung.

Wahlit im Arcade-Modus die Arcade-Liga. In der
Amateur-Liga wahilt ihr dann HeiBBes
Eisen und absolviert hier den Level Feuer-
wehr mit Gold-Auszeichnung.

% Extras: Charakter Untoter Priester, Nachtclub-Level,
Virus-Modus

Wahlit im Arcade-Modus die Arcade-Liga. In der
Amateur-Liga wahilt ihr dann Team-Serie
A und absolviert hier den Level Club-Soda mit
Gold-Auszeichnung.

-3 Extras: Char. Slick Tommy und Jimmy die Nadel
Wahit im Arcade-Modus die Arcade-Liga. In der
Amateur-Ligawdhlt ihr dann Team-Serie-
A und absolviert hier den Level Stationsge-
fecht mit Gold-Auszeichnung.

-% Extras: Charakter Lt. Schatten, Zonen-Modus

Wahlit im Arcade-Modus die Arcade-Liga. In der
Amateur-Liga wahilt ihr dann Team-Serie
-A und absolviert hier den Level Men in Grey
mit Gold-Auszeichnung.

-% Extras: Charaktere Dr. Schmitt und H. Miiller,
Sturmangriff-Modus

Wahlit im Arcade-Modus die Arcade-Liga. In der
Ehren-Liga wahilt ihr dann Maximus und
absolviert hier den Level Leichenparty mit
Gold-Auszeichnung.

-3 Extras: Charaktere Cyberfee und Gargoyle

Wahlt im Arcade-Modus die Arcade-Liga. In der
Ehren-Liga wadhilt ihr dann Maximus und
absolviert hier den Level Killer Queen mit
Gold-Auszeichnung.

-3 Extras: Charakter Leo Krupps

Wahlit im Arcade-Modus die Arcade-Liga. In der
Ehren-Liga wadhilt ihr dann Maximus und
absolviert hier den Level R109 Beta mit
Bronze-Auszeichnung.

-3 Extras: "Ufopia"-Level, "Gladiator"-Modus
Wahlit im Arcade-Modus die Arcade-Liga. In der
Ehren-Liga wahlt ihr dann Elimination-
Serie und absolviert hier den Level Knack und
Back mit Platin-Auszeichnung.

Wahlt im Arcade-Modus die Arcade-Liga. In der
Ehren-Liga wahlt ihr dann Elimination-

Serie und absolviert hier den Level Braces der
Beserker mit Gold-Auszeichnung.

-% Extras: Charaktere Braces und Trooper Braun

Wahlit im Arcade-Modus die Arcade-Liga. In der
Ehren-Liga wahlt ihr Elimination-
Serie und absolivert hier den Level Starship
Whoopers mit Gold-Auszeichnung.

-3 Extras: China-Lv., Affiger-Ass.-Mod., Trooper Schwarz
Wahlt im Arcade-Modus die Arcade-Liga. In der
Ehren-Liga wahlt ihr dann Grillparty und
absolviert hier den Level Chinesenkokelei mit
Platin-Auszeichnung.

-3 Extras: Charakter Calamari

Wahlit im Arcade-Modus die Arcade-Liga. In der
Ehren-Liga wahlt ihr dann Grillparty und
absolviert hier den Level Schneehasser mit
Gold-Auszeichnung.

-3 Extras: Charaktere Schneeman und Trooper Grau
Wahlit im Arcade-Modus die Arcade-Liga. In der
Ehren-Liga wahlt ihr dann Grillparty und
absolviert hier den Level Raketengeballer mit
Gold-Auszeichnung.

- Extras: Charaktere Venus Starr, Capt. Sand und
Duckman Drake

Wahit im Herausforderungs-Modus Affentanz.
SchlieBt den Level Scherben bringen
Gliick mit Silber-Auszeichnung ab.

-3 Extras: Charakter Insektenmutant

Wahit im Herausforderungs-Modus Affentanz.
SchlieBt den Level Affen-Albtraum mit
Silber-Auszeichnung ab.

-3 Extras: Charakter Lulu

Wahit im Herausforderungs-Modus Affentanz.
SchlieBt den Level Dammbruch mit
Silber-Auszeichnung ab.
«% Extras: Char. Robotisch, Zirkus-Lv.,Paintball-Cheat

2 FRANK EMMERLING
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Action-Replay-2-Codes

Cheaten leicht gemacht. Mit einem Action-Replay-2 konnt ihr euren Spielen
so richtig Beine machen. Wir liefern euch regelmiaBig die neuesten Codes.

Tekken 4

Master Code

(Dieser Code muss immer aktiviert sein.)
........... OE3C7DF2 1853E59E
........... EE95B282 BCD2DF92

Spieler 1 besitzt immer
volle Lebensenergie
(Dieser Code funktioniert nicht im Tekken-
Force-Mode. Wichtig: Um die Runde zu ge-
winnen, reicht es nicht aus, einfach herum-
zustehen. In so einem Fall erfolgt ein Draw.
Dieses Unentschieden wird nicht als Sieg
gewertet!

........... CE94559C BCA99B28

Spieler 1 geht beim 1. Treffer K.O.
(Funktioniert nicht im Tekken-Force-Mode)
........... CE94559C BCA99B84

Spieler 2 besitzt immer

volle Lebensenergie

(Funktioniert nicht im Tekken-Force-Mode)
........... CE9446BC BCA99B28

Spieler 2 geht beim 1. Treffer K.O.
(Funktioniert nicht im Tekken-Force-Mode)
........... CE9446BC BCA99B84

Alle Fighter sind anwahlbar
........... DEA81496 BBA89A82
........... DEA81492 BBA89A82
........... DEA8149E BBA89AS82
........... DEA8149A BBA89A82
........... DEA814A6 BBA89AS82

Alle Movies sind im
Theater-Mode anwahlbar
........... DEA814FE BBA89AS82

Alle Stages sind anwahlbar
(Dieser Code zeigt seine Auswirkungen bei-
spielsweise im Versus-Mode.)
........... DEA8148E BBA89A82
........... DEA8148A BBA89A82

Spieler 1 befindet sich

stets auf Charge

(Nur einen der vier Charge-Codes verwenden!)
........... CE9451A0 BCA99DD3

Spieler 1 befindet sich

stets auf Jin’s Charge

(Nur einen der vier Charge-Codes verwenden!)
........... CE9451A6 BCA99C83

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

) Charge leicht gemacht! Code rein und los
geht's!

Spieler 2 befindet sich

stets auf Charge

(Nur einen der vier Charge-Codes verwenden!)
........... CE944240 BCA99DD3

Spieler 2 befindet sich

stets auf Jin’s Charge

(Nur einen der vier Charge-Codes verwenden)
........... CE944246 BCA99C83

Timer geringer
........... DE94662E BCA99B83

Mit den folgenden Codes bestimmt ihr, in
welchem Areal der Kampf stattfindet. Ver-
wendet aber immer nur einen der unten ste-
henden Codes, da das Spiel ansonsten das
Ganze mit einem saftigen Spielabsturz ahn-
det.

Kampfgebiet: Airport
........... DEA95252 BCA99B83

Kampfgebiet: Arena
........... DEA95252 BCA99B8C

Kampfgebiet: Arena 'No Walls'
........... DEA95252 BCA99BSE

Kampfgebiet: Beach
........... DEA95252 BCA99B88

Kampfgebiet: Building
........... DEA95252 BCA99B84

Kampfgebiet: Jungle
........... DEA95252 BCA99B86

Kampfgebiet: Laboratory
........... DEA95252 BCA99B89

Kampfgebiet: Mall
........... DEA95252 BCA99B85

© Egal ob RiesenfiiBe oder Minikopfe, die
AR2-Codes bieten jede Menge Fun!

Kampfgebiet: Parking Area
........... DEA95252 BCA99B8A

Kampfgebiet: Shunjuku
........... DEA95252 BCA99B87

Kampfgebiet: Statue
........... DEA95252 BCA99B8D

Kampfgebiet: Underground
........... DEA95252 BCA99B8B

........... DE86D636 F8AADBO3

........... DE868DF6 F8AADA43

Clown-FiiBe und gro3e Kampfer
........... DE868DF6 F8AADAA43
........... DE86D636 F8AADBS83

........... DEA97A02 FB299B83

Kampfer wie Esel
........... DE86BB3E F8AADBO3

Winzige Kopfe und Korper
........... DE8625DE F8AADBS3

Xiayou/Miharu ohne Rock
........... DE85D1DA F8AA1A82

999 Siege im Survival-Mode
........... CE9466C6 BCA99EGA

Sehr hohe Punktzahl im Tekken-
Force-Mode
........... D1B778FE DFBOB4FB

Kein Zeitlimit im Tekken-Force-Mode
............ DEA9775A BCA99A8
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DVD CHEAT-KARTEN ZUM AUSSCHNEIDEN UND SAMMELN

Playstation.2  Need for Speed: Hot Pursuit 2 seier |

Wahnsinnsspiel! Und wir liefern euch gleich die ultracoolen Wahn- | Ford TS50

sinnscheats dazu! Was will man da mehr? Gebt die aufgefiihrten | = <« - « €I, ® €D, ®
Tastenkombinationen einfach zligig im Hauptmeni des Spiels ein.
Ein Aufheulen eines Motors bestétigt euch die richtige Eingabe hor- | HSV Coupe GTS

bar. Ihr findet den entsprechenden Flitzer dann in den Herausforde- | aED, @¥D, XD, @B, @D, A, @D, &
rungen, vollgetankt und startbereit.

Aston Martin V12 Vanquish ta&bgrg;n:;lc:;.T

D, -> €D, >, 0, «, 0, «

Lotus Elise

BMW Z8
@, @, €D, 060,CD,0 0.€30,6D,+,0,+«®

McLaren F1
Chevrolet Corvette 206 @,g oD €D, ~ €D, «
-« @D, «, D, D, D, D, 1D
Ferrari F50 McLaren F1 LM
@B, A, B, A, >, B, >, @B @00 60D, > 5 >0
Ferrari F550 Mercedes CLK GTR
(11 MON 11 RO R1 REN Ri [ R2 M R1N R2 N R1_E /AR RN
Ford Pursuit Mustang Cobra R Porsche Carrera GT
« @ « @D, G, €D, G «, >, « - D, CH, G«

PlayStation.2 Tekken 4 Seite1 |

1 Kdmpfername: Kazuya Soul Trust Roundhouse :
: - ® - ® :
' Demon Slayer Twin Fang ]
| ®,0,0 Stature Smash Right Splits Kick Lightning Uppercut ;
; ® 00 - © «®+@ i
i Glorious Demon Demon Scissors '
! God Fist Q@ '
i - ®+0 i
i Left Splits Kick i
i Abolishing Fist > > i
! Y+ =0 !
I Turnaway |
i Heel Drop +:+0+@ 1
i 1+ @ @ i
E Dragon Uppercut !
! Rising Sun > b=+ @ |
: 1+, 0 ® !
i Spinning Demon i
i Skull Splitter > +2>:+© ® i
i « ® i
i Jaw Breaker o
| O Kazuya ist der typische, kraftbetonte Brachialkampfer. Seine Moves Overlord Strike Macht einen Seitschritt. Driickt |
; erfordern das richtige Timing. Dann kracht’s aber ordentlich. -« 0 aus der Bewegung heraus @ + ® '

www.opm2.de > Januar 2003
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DVD CHEAT-KARTEN ZUM AUSSCHNEIDEN UND SAMMELN

PlayStation.c

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

Abkiirzungen suchen

In spateren Events habt ihr ohne Abkiirzungen keine Chance auf
den Sieg bzw. das Einhalten des Zeitlimits. Schaut bei Wettrennen
des Ofteren auf die Karte — die Streckenwahl der CPU-Gegner offen-
bart euch Alternativ-Passagen. Seid ihr alleine unterwegs, solltet ihr
die Strecke langsam abfahren und genau auf Abzweigungen ach-
ten. Oft sind diese schwer zu erkennen.

Radarfallen umgehen

Solange sich die Cops mit euren Gegnern beschaftigen, konnt
ihr in Ruhe rasen. Also bleibt nach dem Start grundsatzlich hinter
dem Filhrenden, der prompt in die erste Radarfalle tappt. Bei

@ Im Hauptmenii werden die Tastenkombinationen ziigig eingegeben.
Leider werden erschummelte Flitzer nicht abgespeichert.

PlayStation.c

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

Kampfername: Paul

Quick PK Combo
- 0,

Jab Roundhouse
(AN

@ Alte "Tekken"-Veteranen werden mit Paul ihre Freude haben. Sein
Kampfstil ist ganz der Alte geblieben.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Tekken 4

Need for Speed: Hot Pursuit 2 seite2 ||

Zeitrennen konnt ihr euch auch erlauben, anfanglich vor Radarfallen
auf ca. 100 km/h herunter zu bremsen, dann lassen euch die Cops
zufrieden. Wenn ihr nur im letzten Drittel des Rennens verfolgt wer-
det, kommt z.B. der Hubschrauber gar nicht mehr zum Einsatz.

Lasst euch mal schnappen

Wenn ihr von zwei Cops verfolgt werdet und euch auch noch der
Hubschrauber auf die Nerven geht, solltet ihr euch einfach mal erwi-
schen lassen. Der daraus resultierende Zeitverlust ist viel geringer
als der Aufwand, den ihr fiir das standige Ausweichen vor Fassern,
Raketen und Nagelstreifen betreiben miisst.

Nutzliche Vogelperspektive

Andert in den Optionen die Belegung der @-Taste, so dass
ihr damit nicht nach hinten blickt, sondern die Vogelperspektive
aktiviert. Diese ist fiir das Abhdngen eines Cops dufierst effektiv.

Schaut nach vorn

Ganz wichtig: Sobald ihr von einer Stralensperre hort, solltet
ihr unbedingt eure Kamerarakete nach vorn schicken (@H-Taste).
So seht ihr genau, was euch gleich erwartet und wo sich eine Liicke
zum Durchrasen befindet. Auch knifflige Kurven sind nur halb so
wild, wenn ihr euch gut darauf vorbereitet.

Seite 2 D

Jab Sweep Neutron Bomb
B+ - >+ @

Reverse PDK Combo Flash Elbow

®, @ - =+ 0

Hammer of the Gods Bulldozer

- @ + & - >+ 0 06

Shoulder Smash Juggernaut

Y+4+0 =, = (gedriickt halten), ®, @

Burning Fist Double Hop Kick High

- {+0 =, = (gedriickt halten), @, ®, ®
Sweep Kick Bone Breaker

V+€, A AON)

The Boot Hammer Punch

Y+ @ Y+ @®

Shredder Hang Over

t++,0 @ L A CONA)
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DVD CHEAT-KARTEN ZUM AUSSCHNEIDEN UND SAMMELN

PlayStation.c

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

Kampfername: Steve

Double Jab
@ @

Jab Body Blow
® 4 ®

) Steve ist sehr flink. Sein Kampfstil weist einen Boxhintergrund auf
und unterscheidet sich somit stark von dem Stil der Anderen.

PlayStation.c

DAS OFFIZIELLE MAGAZIN

Kampfername: Christie

One Two Elbows Left Jab to
@® 0 Island Mirage
®

hat der Gegner kaum noch Méglichkeiten anzugreifen.

O Christie ist eine wahre Bodenkiinstlerin. Setzt sie ihre Aktionen ein,

Tekken 4

Double Jab Body Blow
® 0 > @

Double Jab Straight
® 00

Quick Edge Combo 1
6 e 06

Quick Edge Combo 2
0 @4 0

Right Straight Left
Hook to Flicker Stance
0@ «

Left Right Left
® 06,0

British Edge Combo
® 060606

British Edge Combo 2
@604 06

Tekken 4

Asfixiante
- 4 @

Knee Thruster
-+

Roundhouse
t+=> @

Kneecap Crusher
Y+, @

Elbow Uppercut
V+=,0

Mirage
Y+, 0+ @

Vasuuna
t+=>@®+0

Back Handspring
D+@©

Seite 1 D

Straight Body Combo

Bar Brawl
6,60 +@

Right Uppercut
Y+, 0

Left Uppercut
Y+ @

Uppercut Cross Combo
V+= @ 0

Uppercut Psyche-out Body
Y+ @ 60,0

Uppercut Psyche-
out Hook Flicker
V+2, @ 06,0, «

Sonic Fang
V+=> @+ 0 =

Seite 1 D

Handslaps
®+0

Handslaps Mirage
®+0,0

Handstand Kick
-1+

Double Arm Stinger
V++, @+ 0

Queixada
«+Q+ @

Boomerang
> =>:0+@

Island Mirage
Y+=2,Q

Island Mirage
to Negativa
Y+,

www.opm2.de > Januar 2003
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DVD CHEAT-KARTEN ZUM AUSSCHNEIDEN UND SAMMELN

PlayStation.2 Tekken 4 seite2 ||

1 Kampfername: King Jab Sweep Neutron Bomb i
' 0,4+ >, >+ @ ]
i Jab Roundhouse Quick PK Combo '
) -0 Reverse PDK Combo  Flash Elbow ]
i ® @ - -+ 0 E
i Hammer of the Gods  Bulldozer '
I > @+ 0 > =>+0,06 ]
i Shoulder Smash Juggernaut 1
E V+@®+ 0 =, = (gedriickt halten), ®, ® E
E Burning Fist Double Hop Kick High !
i - ®+0 =, = (gedriickt halten), ]
i X ONC] ]
i Sweep Kick i
: L ) Bone Breaker !
: }, @0 !
i The Boot 1
i Y+, @ Hammer Punch 1
i V+@® i
[ Shredder :
i © King wirkt sehr tréage. Seine Aktionen erfordern das richtige Timing. t+=> N @ Hang Over ]
[ Deswegen sollten "Tekken"-Neulinge erst mit anderen Kampfern tiben. },® @ 0 '

PlayStation.2 Tekken 4 seite2 ||

i Kampfername: Law Left Right to Knee Dragon Cannon i
. ] ® 00 - >+ i
: High Kick to Shaolin Spin Kicks :
| Sommersault ©9 ® Rave War Combo Banana Peel ]
E MO} - 06,0606 - >+ @ E
i Dragon'’s Tail Elbow Spring Kick
i Y+« @ V+€1+0+@ ]
i Mid Kick Jumping Kick :
i b+ to Sommersault :
i t+=>+0+@© E
! Sommersault Kick '
i t+=>+ @ Junkyard Kick ]
i « 60,0 0 i
i Sommersault i
E tree® Dragon Storm i
: « ® 6,0 ]
I Dragon Hammer ]
i ->+®+0 Rage Dragon Combo |
i 60,0660 i
i Frogman E
| © Erinnert sich noch jemand an Bruce Lee? Dann seid ihr mit Law 4+ D+ @ Poison Arrow ]
; bestens bedient. Schnell, aggressiv und sehr effektiv. > 06 '

PlayStation2 - Das offizielle Magazin
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PlayStation2 DVD-Tests

Zwischen heiBen Spiele-Sessions bei einer guten DVD entspannen - die PS2
macht’s moglich. Mit DVD-Tests sorgen wir fiir optimalen Filmgenuss.
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Jetzt im Handel!

movie 2 ticker

Aktuelle Movie-News in Kiirze

Jackass — The Movie auf Platz 1: "Jackass — Der
Film" stiirmte Ende Oktober die US-Charts und

belegte mit einem Einspielergebnis von 22,7
Mio. US-Dollar nach einer Woche die Spitzenpo-
sition. Die kultige MTV-Show in Filmlange lauft
bei uns im ersten Quartal 2003 in den Kinos an.

Demi Moore als Ex-Engel: Nach fiinfjahriger
Pause kehrt die Ex-Frau von Bruce Willis auf die
Leinwand zuriick. Demi Moore iibernimmt in
der Fortsetzung von "Drei Engel fiir Charlie"
(Kinostart: Sommer 2003) die Rolle eines En-
gels, der zur anderen Seite tibergelaufen ist.
Jiirgen Prochnow zu Tode gebissen: Keine
Angst, nur auf der Leinwand, und zwar in der
Filmumsetzung des Sega-Spiels "House of the
Dead". Wie bei "Resident Evil" sind hier blut-
rlinstige Zombies am Werk. Prochnow spielt
den Bootskapitan Victor Kirk, der eine Gruppe
Studenten zum Feiern auf eine Insel bringt.
Doch hier feiert schon eine Horde ausgehunger-
ter Untoter das Eintreffen von neuem Futter...
"House of the Dead" wurde vom deut-
schen Regisseur Uwe Bollin Vancouver/Kanada
gedreht und kommt 2003 in die Kinos.
Noch ein Einsatz fiir oo7: O | er beim Dreh
2005 bereits 53 Jahre alt sein wird, wird Pierce
Brosnan ein weiteres Mal James Bond mimen.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Keiner soll behaupten
konnen, "Bully" Herbig
wiirde seinen "Schuh
des Manitu" nicht bis
zum letzten Prosecco
ausschlachten.  Nach
dem sensationellen Ki-
noerfolg (11 Mio. Besu-
cher in Deutschland!) und der Bestseller-
DVD erscheint nun die Extra-Large-Fassung,
die im Sommer auch fiir einige Wochen im
Kino lief. Neun Minuten neu-gedrehte
Szenen und der Vorspann "Wie alles be-
gann" unterscheidet die XL-Version vom Ori-
ginal. Auerdem bietet die Doppel-DVD im
schmucken Digipak fast zwei Stunden meist
neues Bonusmaterial, z.B. Making of der XL-

Der Schuh des Manitu XL

© "Do the Tomahawk-a-lula"! "Bully" Herbig
stellt seine Sangeskiinste unter Beweis.

Version, Musikvideo "Do the Tomahawk-a-
lula“, Making of der Visual Effects und das
Special "Der Schuh des Abahachi".

--% Titel: Der Schuh des Manitu — Extra Large
Verleih: BMG Erscheint: 02. Dezember

News aus der Matrix

@ Werden ein Paar: Trinity (Carrie-Anne Moss)
und Neo (Keanu Reeves).

Wir haben’s versprochen: Sobald es News zu
den kommenden "Matrix"-Folgen gibt, lest
ihr sie im OPM2. Unsere Kollegen vom Kino-
magazin Planet Movie haben den Dreh-

schluss von "Matrix Reloaded" (kommt
Sommer 2003 ins Kino) und "Matrix Revolu-
tions" (Winter 2003) begleitet und sich mit
Darstellern, wie den Zwillingen Adrian und
Neil Rayment unterhalten, die die Gauner-Vi-
ren der Matrix spielen. Als Twin One und Twin
Two konnen sie zwischen menschlicher und
gasformiger Erscheinung wechseln. Im Mit-
telpunkt werden einmal mehr sensationelle
Spezialeffekte stehen. So baut Neo seine
Flugfahigkeiten aus. "Wie aus der Pistole ge-
schossen" soll Neo durch die Matrix sausen.
An Fahrt gewinnt auch Neos Beziehung zu
Trinity. Ausgerechnet in Zion, wo das
menschliche Leben noch eine Zukunft zu ha-
ben scheint, kommt man sich ganz nah...

Joseph - Konig der Traume

Dreamworks hat genau
das Richtige fiir einen
weihnachtlichen DVD-
Abend mit der ganzen Fa-
milie. Die Oscar-pramier-
ten Macher von "Der
Prinz von Agypten" mel-
den sich mit einer bewe-
genden Geschichte um Liebe, Verrat, Neid
und Vergebung zuriick. Euch erwarten Lie-
der mit Ohrwurmqualitdt und liebevoll ge-

staltete Figuren. Im Mittelpunkt steht der
sensible Joseph, der eine besondere Gabe
besitzt: Er kann Trdume deuten und in die
Zukunft sehen. Als ihn seine missgiinstigen
Briider an einen Sklavenhandler verkaufen,
landet Joseph in Agypten. Dort verhindert er
mit seiner Gabe eine Hungersnot und steigt
zu einem der mdchtigsten Manner auf. Die
Stunde der Rache scheint gekommen...

-3 Titel: Joseph — Konig der Traume

Verleih: Eurovideo Erscheint: o4. Dez.



Star Wars: Episode Il -
Angriff der Klonkrieger

Mit einem Einspielergebnis
von tiber 300 Millionen Eu-
ro (alleine in den USA) lan-
dete George Lucas mit dem
"Angriff der Klonkrieger"
erneut einen Riesen-Hit. Fir
die DVD-Umsetzung legten
sich die Designer ebenso méchtig ins Zeug
wie fiir die erste DVD der Saga. Erneut spen-
diert man den sehnsiichtig Wartenden eine
Doppel-DVD randvoll mit dem Film in digita-
ler Spitzen-, aber zumindest beim Bild nicht

Referenzqualitdt. Der Ton in Dolby Digital 5.1
EX dagegen ist so gut wie iiber jeden Zweifel
erhaben. Neben dem Film in anamorphem
2.35:1 bietet DVD 1 einen sehr informativen
Audiokommentar. Auf Disc 2 gibt es dann
Extras in Hiille und Fiille, die wohl fast jedes
Detail zu dem Kassenschlager erkldren. Das
Hauptmenii besteht aus sieben Punkten,
unter denen ihr u.a. Kinotrailer, Dokumenta-
tionen, nicht verwendete Szenen, TV-Spe-
cials, exklusive Fotos vom Dreh sowie Pla-
kate findet.

Verleih: 20th Century Fox; Laufzeit: ca. 137 Min.; FSK: ab 12 Jahren; Regie: George Lucas; Darsteller: Ewan McGregor, Hayden Christensen,
Natalie Portman, Samuel L. Jackson,Christopher Lee, Jimmy Smitts, Frank Oz, lan McDiarmid, Temuera Morrison, Daniel Logan, Anthony
Daniels, Leeanna Walsman; Bildformat: 2.35:1 (16:9), Audiokanale: Deutsch 5.1 DD EX, Englisch 5.1 DD EX, Audiokommentar (UT in D, E);

Untertitel: D, E (fur alle Extras); Extras: vorbildliches Bonuspaket

@ Obi-Wan und Anakin treten in der Hohle
des finsteren Count Dooku zum Duell an.

[ DVD-Test N

STAR WARS: EPISODE II USA 2002
GENRE Science-Fiction
ERSCHEINT 28.11. 2002

PREIS ca. 28 Euro

EXTRAS

Fantastisch ausgestattete Doppel-DVD
des neuesten Star-Wars-Streifens. Viel
besser als Episode I.

The Scorpion King

Im alten Agypten herrscht
der erbarmungslose Tyrann
Memnon (Steven Brand)
iber das Land. Mit einem
Wahrsager an seiner Seite
weifl Memnon iiber jeden
Schritt seiner Feinde be-
scheid und ist nahezu unbesiegbar. Die letz-
ten freien Volker sehen nur einen Ausweg —
der Seher muss sterben.

Erst dann konnen sie die Heerscharen
Memnons (berwadltigen. Also heuert Kénig
Pheron (Roger Rees) den geheimnisvollen
Mathayus (The Rock) vom Stamm der
Akkadier an, um den Propheten zu toten.
Zusammen mit zwei Briidern gelingt es
Mathayus, in das Lager Memnons einzudrin-
gen. Allerdings geraten die Kopfgeldjager
dort in einen Hinterhalt, bei dem nur Mat-
hayus knapp mit dem Leben davon kommt.
Beharrlich an seinem Auftrag festhaltend
schafft er es jedoch, in die Herrscherstadt
Gomorrah einzudringen, um seine Mission
endlich zu beenden. Dort entpuppt sich der

Hellseher als die exotische Schonheit Cas-
sandra (Kelly Hu), die von Memnon als
Sklavin gehalten wird. Mathayus dndert sei-
nen Plan und entfiihrt die Seherin kurzer-
hand. Ohne ihre Weissagungen sieht Mem-
non seine Herrschaft in Gefahr und schickt
seine besten Kampfer, angefiihrt vom krie-
gerischen Thorak (Ralf Moeller), hinter dem
Akkadier her.

"The Scorpion King" ist ein gelungenes
Spektakel. Bild, Ton und Extras sind vorziig-
lich — fiir Actionfans genau das Richtige.

Verleih: Universal; Laufzeit: ca. 88 Min.; FSK: ab 16 Jahren; Regie: Chuck Russell; Darsteller: Dwayne "The Rock" Johnson, Ralph Moeller,
Steven Brand, Michael Clarke Duncan, Kelly Hu; Bildformat: 2.35:1 (16:9), Audiokanéle: Deutsch 5.1 DD, Englisch 5.1 DD; Untertitel: D, E;
Extras: erweiterte Version mit unveréffentlichten Szenen, Audiokommentare (Chuck Russell, The Rock), Outtakes, alternative Schnitt-
fassungen, Making of, kurze Featurettes zu Set-Design, Kampfchoreografie, Kostime, ein Musikvideo von Godsmack etc.

@ Trotz aller Action: Auch die Gefiihle des
"Scorpion King" kommen nicht zu kurz.

- DvD-Test NN

THE SCORPION KING USA 2002
GENRE Abenteuer
ERSCHEINT 21.11.2002
PREIS ca. 25 Euro

EXTRAS

Effektreiches "Die Mumie"-Spin-Off,
nicht so spektakular wie das Original,
aber auf alle Félle sehenswert.

www.opm2.de > Januar 2003




Die Royal Tenenbaums

Filme bringen einen zum La-
chen, zum Weinen, regen
zum Nachdenken an und
verdrgern auch mal ein paar
Zuschauer. "Die Royal Te-
nenbaums" schaffen fast
alles auf einmal. Familien-
oberhaupt Royal (Gene Hackman) und seine
Frau Etheline (Anjelica Huston) haben drei
talentierte Kinder. Chas (Ben Stiller) ent-
wickelt sich frith zum Immobilienhandler
und Broker. Seine Schwester Margot (Gwy-
neth Paltrow) wird eine preisgekronte Auto-
rin und ihr Bruder Richie gewinnt als Tennis-

spieler dreimal in Folge die US Open. Die Ge-
genwart sieht leider weniger rosig aus.
Royal hat seine Frau vor 22 Jahren verlassen,
um in ein Hotel zu ziehen. Damit verpasste
er den Karrieren seiner Kinder einen gewalti-
gen Knick nach unten. Chas ist mittlerweile
Witwer, Margot depressiv. Als Etheline einen
anderen Mann heiraten will, meldet sich
Royal schlielich zuriick. Unter dem Vor-
wand eines schweren Krebsleidens versucht
er, die Familie wieder zusammenzufiihren.
Einer der wahren Griinde fiir sein nach
auBen hin nobles Verhalten diirfte allerdings
sein, dass Royal schlichtweg pleite ist.

Verleih: Buena Vista; Laufzeit: 105 Min.; FSK: ab 12 Jahren; Regie: Wes Anderson; Darsteller: Gene Hackman, Angelica Huston, Gwyneth
Paltrow, Ben Stiller, Owen Wilson, Luke Wilson, Danny Glover, Bill Murray; Bildformat: 2.40:1 (16:9), Audiokanéle: Deutsch 5.1 DD,

Englisch 5.1 DD, Italienisch 5.1 DD; Untertitel: D, E, |

O Friiher trug er als erfolgreicher Broker noch
feinen Zwirn: Chas Tenenbaum (Ben Stiller).

- DVD-Test NN

DIE ROYAL TENENBAUMS USA 2001
GENRE Komadie

ERSCHEINT im Verleih erhaéltlich
PREIS ca. 30 Euro

EXTRAS

Toll besetztes Sammelsurium skurriler
Charaktere fur Freunde des schriagen
Humors. Leider (noch) ohne Extras.

Futurama -
Season 2

Im Gegensatz zu der trau-
ten Familienidylle der Simp-
sons ist die Zukunft im Jahr
3000 ein breit gefachertes
Spielfeld fiir die absurdes-
ten Skurrilitaten. Auf DVD sogar ohne Wer-
bung und Senderlogo im Bild, dafiir mehr-
sprachig und auf Wunsch mit witzigem Au-
diokommentar. Zum Schmunzeln regen
schon die Titel der 19 Folgen auf vier DVDs
an: Meisterwerke wie "Gefiihlschip gefal-
lig", "Allein gegen die Roboter-Mafia" oder
"Das merkwiirdige Verhalten geschlechts-
reifer Krustentiere zur Paarungszeit" muss
man einfach gesehen haben.

Auf jeder DVD finden Fans einen
Audiokommentar von Matt Groening und
seinen Mitarbeitern mit zuschaltbaren Un-
tertiteln sowie entfallene Szenen zu mehre-
ren Folgen (insgesamt 15), die wohl gegen
die ungeschriebenen Gesetze des US-Fern-
sehens verstoflen haben. Auf DVD 1 gibt es

zusatzlich eine komplette Folge in Animatic-
Form (Rohschnitt). Die zweite Scheibe er-
moglicht den Blick auf Storyboards einer
Folge, bei der Dritten versteckt sich das Eas-
teregg hinter der Diskette, rechts im Haupt-
meni der ersten Folge. Da auf der vierten
Disc der Box nur vier Folgen untergebracht
sind, wurde hier der Rest des Bonusmateri-
als draufgepackt: Eine Fotogalerie mit Kon-
zeptzeichnungen, ein "Auferirdisches Al-
phabet", Clips in verschiedenen Sprachen
sowie Alien-Sponsoring-Spots.

Verleih: 20th Century Fox; Laufzeit: ca. 345 Min. (19 Folgen a 23 Minuten); FSK: ab 12 Jahren; Regie: Mark Ervin, Ron Hughart, u.a.;
Darsteller: Philip J. Fry, Turanga Leela, Bender Unit 22, Amy Wong, Hubert J. Farnsworth, Hermes Conrad, Dr. John Zoidberg, Lord
Nibbler, Zagg Brannigan, Flexo, Alkazar; Bildformat: 1.33:1, Audiokanéle: Deutsch 2.0 DS, Englisch 2.0 DS, Spanisch 2.0 DS, Audio-
kommentare (untertitelt); Untertitel: D, E, ESP, DK, FIN, N, S, DfH; Extras: Trailer, Alien-Werbespots, Konzeptzeichnungen, etc.
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€ Manchmal muss man mit weniger zufrieden
sein: Eine spérliche Kabine fiur Bender und Fry.

" ____DvD-Test N

FUTURAMA - SEASON 2 USA 1999
GENRE Zeichentrick
ERSCHEINT bereits erhaltlich
PREIS ca. 50 Euro

EXTRAS

Verriickte Charaktere und massenweise
gemeine Gags - die zweite Staffel von
"Futurama" ist euer Geld wert.
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© Whorf kiimmert sich um den Enterprise-
Beobachter Gul Maset.

Star Trek:

The Next Generation
— Season 4

Nach der dritten Staffel hatte
"Die ndchste Generation" end-
giiltig den Durchbruch ge-
schafft. Die Zuschauerzahlen
stiegen auf iber zehn Millionen
und innerhalb eines Jahres wur-
de die Serie acht Mal fiir den
Emmy nominiert. Inhaltlich gehdren die vier-
te und die fiinfte Staffel zu den Hohepunk-
ten der Serie. Das manifestiert sich in den
hochkaratigen Gaststars, die sich ein Stell-
dichein gaben: Jean Simmons und David
Odgen Stiers, besser bekannt als James
Emerald Winchester lll. in "M.A.S.H".

Die ersten Folgen widmen sich der Ent-
wicklung der Charaktere. Picard verarbeitet
in "Familienbegegnung" seine Erlebnisse
mit den Borg mit Hilfe seiner Familie auf der
Erde. Deanna Troi zeigt ein neues Gesicht,
als sie in der Folge "Das kosmische Band"
ihre empathischen Fahigkeiten verliert.

- [DvD-Test I

STAR TREK TNG - SEASON 4 USA 1990

GENRE Science Fiction
ERSCHEINT bereits erhaltlich
PREIS ca. 109 Euro

EXTRAS

Kaufwirdig - weniger in technischer
Hinsicht als vielmehr in punkto Quali-
tat der Folgen und vielen Extras.

Verleih: Paramount; Laufzeit: ca. 1260 Min.; FSK: ab 12 Jahren;
Regie: Cliff Bole, Robert Wiemer, Jonathan Frakes; Darsteller:
Patrick Stewart, Jonathan Frakes, Brent Spiner; Bildformat:
1.33:1, Audiokanéle: D 2.0 Mono, E 5.1, ESP 2.0 Mono, F 2.0
Mono, | 2.0 Mono; Untertitel: D, EfH, E, DK, F, NL, |, NO, S, ESP;
Extras: informative 90 Minuten, "Star Trek"-Archive

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Spy Game

Tom Bishop (Brad Pitt) ist
ein junger Agent. Bei einem
Einsatz in einem chinesi-
schen Schmuddel-Gefang-
nis wird er geschnappt, und
auf Spionage steht in der
Volksrepublik die Todes-
strafe. Die soll auch binnen 24 Stunden voll-
streckt werden. Helle Aufregung im CIA-
Hauptquartier, zumal ein Staatsbesuch des
amerikanischen Prdsidenten in China bevor-
steht. Bishops Mentor und vaéterlicher
Freund Nathan Muir (Robert Redford) soll
die Aufklarung bringen. Aber nur er ahnt,
dass hinter Bishops Einsatz weniger ein
Spionage-Akt steckt, als die Befreiung sei-
ner grof3en Liebe Elizabeth Hadley (Cathe-
rine McCormack). Die 24 Stunden bis zur
Hinrichtung Bishops beginnen...

Uber die Umsetzung der DVD kann man
sich nicht beschweren. Eine nahezu fehler-
freie Optik, raumlicher Sound und ordentlich
viele Extras.

Verleih: Universal; Laufzeit: ca. 121 Min.; FSK: ab 12 Jahren;
Regie: Tony Scott; Darsteller: Brad Pitt, Robert Redford,
Catherine McCormack, Stephen Dillane, Larry Bryggman;
Bildformat: 2.35:1 (anamorph), Audiokanéle: D 5.1 DD, E 5.1
DD, E dts, Audiokommentar (optional mit Untertitel); Unter-
titel: D, E, BG; Extras: Audiokommentare, Infotafeln etc.

© Ungewisse Zukunft: CIA-Agent Tom Bishop
(Brad Pitt) hat ernste Probleme.

- DVD-Test NS

SPY GAME USA 2001
GENRE Thriller

ERSCHEINT erhaltlich

PREIS ca. 23 Euro

EXTRAS

Betulicher, méaBig spannender Agen-
ten-Thriller mit zwei Hollywood-Su-
perstars. DVD technisch einwandfrei.

Feuer, Eis und Dosenbier

Josch (Axel Stein) und
Tiirlich (Rick Kavanian) kif-
fen gern, kippen Bier in
rauen Mengen und lieben
ihren Zivi-Job als Sanitater
in Wanne-Eickel. Da die bei-
den aber nur Unfug mit
ihrem Rettungswagen anstellen, sollen sie
ab sofort zur Bundeswehr. Da hilft nur eins:
Fahnenflucht! Ideal dafiir scheint der idylli-
sche Ski-Ort Klein-Ischgl in Osterreich zu
sein. Dort warten auch schon die hiibsche
Heidi, ein Alm-Ohi, scharenweise partygeile
Ski-Hasen und ein Bésewicht (Christoph M.
Orth), der Klein-Ischgl dem Erdboden gleich
machen will. Selbstverstandlich unterneh-
men die beiden Helden alles, um dies zu ver-
hindern.

Zugegeben: Die ersten 15 Filmminuten
sahen vielversprechend aus. Nach dem fiinf-
ten "Schuuulz", dem zehnten Furz und dem
flinfzehnten Riilpser lasst die Begeisterung
jedoch stark nach.

Verleih: Warner Home Video; Laufzeit: ca. 83 Min.; FSK: ab 12
Jahren; Regie: Matthias Dinter, FKL; Darsteller: Axel Stein, Rick
Kavanian, Eva Habermann, Christoph M. Ohrt; Bildformat:
1.78:1 (16:9), Audiokanale: Deutsch 5.1 DD, Audiokommentar;
Untertitel: DfH; Extras: Teaser, Kinotrailer, Audiokommentar,
Making of, "Pannenstatistik ", nicht verwendete Szenen uvm.

@ Josch ( Axel Stein, I.) und sein Kumpel
Tirlich (Rick Kavanian) mit zwei Ski-Hasen.

" DvD-Test N

FEUER, EIS UND DOSENBIER D 2002
GENRE Komodie

ERSCHEINT erhaltlich

PREIS ca. 20 Euro

2VON 5
3 VON 5
5 VON 5

EXTRAS 3 VON 5

Banaler Teenie-Nonsens, bei dem von

zehn Gags maximal zwei gut bzw. neu
sind (wenn man élter als 20 ist).
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DVD-Neuheiten & Charts

Welche Hollywood-Knaller erscheinen demnachst auf DVD? OPM2 prdsentiert
die Highlights der kommenden Monate und die zur Zeit beliebtesten DVDs.

Neuheiten - Dezember 2002

Titel Genre Hersteller Tendenz Erscheint
40 TAGE UND 40 NACHTE Komaodie Universal SO0 12. Dez.
BUFFY - SEASON 5.2 Horror-Serie Fox SOO0 05. Dez.
DAS TRIBUNAL Thriller MGM SO0 19. Dez.
DER SCHUH DES MANITU XL Komaodie BMG SOOGS 02, Dez.
DIE GLUCKSRITTER Komaodie Paramount &&& 05. Dez.
D.O.A. - BEI ANRUF MORD Thriller Buena Vista &&@ 05. Dez.
FRECHE BIESTER Komédie BMG SO0 02. Dez.
IM ZEICHEN DER LIBELLE Thriller Buena Vista OO 05. Dez.
JAY UND SILEN'I." BOB

SCHLAGEN ZURUCK Komaodie Highlight SOO0 05. Dez.
JOHN CARPENTER'S VAMPIRES:

LOS MUERTOS HORROR Horror Columbia D) 17. Dez.
JOHN Q. Drama Warner SOO0 12. Dez.
JOSEPH - KONIG DER TRAUME  Zeichentrick Highlight DDA 05. Dez.
KATE & LEOPOLD Komédie Warner SO0 02. Dez.
LADY CHATTERLEY’S LIEBHABER Erotik Columbia SO0 10. Dez.
MORD NACH PLAN Thriller Warner SO0 12. Dez.
RUCKKEHR ZUR BLAUEN LAGUNE Romanze Columbia SO0 10. Dez.
SCHIFFSMELDUNGEN Drama Concorde SOO0 04. Dez.
SHREK - SPECIAL EDITION Animation Universal SOOGS 05, Dez.
SPIDER-MAN Action Columbia ~ SSSSS 05, Dez.
SPIRIT - DER WILDE MUSTANG  Zeichentrick Universal SO0 05. Dez.
SPLASH - JUNGFRAU AM HAKEN Komddie Buena Vista OO 05. Dez.
STAR TREK TNG - SEASON 6 Sci-Fi-Serie Paramount &&OO 05. Dez.
STAR TREK TNG - SEASON 7 Sci-Fi-Serie Paramount &&OO 27. Dez.
UNDISPUTED - SIEG OHNE RUHM Drama Columbia SO0 03. Dez.
Titel Genre Hersteller Tendenz Erscheint
CAP UND CAPPER Zeichentrick Buena Vista OO 23. Januar
COLLATERAL DAMAGE Action BMG SO0 13. Januar
DIE CLASSIC MONSTERS BOX Horror Universal SOO0 16. Januar
DAS TESTAMENT DES DR. MABUSE Thriller Polyband SO0 27. Januar
DIE 1000 AUGEN DES DR. MABUSE Thriller Polyband SO0 27. Januar
DIE ROYAL TENENBAUMS Komaodie Buena Vista &&OO 23. Januar
MEN IN BLACK 2 Sci-Fi-Action Columbia GOOGS 21, Januar
PHANTOM DER OPER Horror Universal D) 16. Januar
THE CROW - DIE KRAHE Horror Buena Vista &&OO 23. Januar
VERBRECHEN VERFUHRT Komédie Buena Vista ©&@ 23. Januar
Titel Genre Hersteller Tendenz Erscheint
3D ALIEN ADVENTURE Imax-Film Escapi SO0 28. Februar
DER BLUTIGE PFAD GOTTES Thriller Columbia SO0 11. Februar
LILO & STITCH Zeichentrick Buena Vista ©&&OO 20. Februar
UNTOLD - BLUTRACHE DER BESTIE Horror MCOne SO0 13. Februar

DVD-Charts

Welche DVDs verkaufen sich zur Zeit am besten? Orientiert
euch an den aktuellen Verkaufscharts des Online-Handlers
amazon.de.

12
Darsteller:

Der Herr der Ringe (sammlerbox)
Elijah Wood, lan McKellen u.a.
Peter Jackson

Die Special Extended Version mit sechs
Stunden Material in einer exklusiven Box.

Ice Age
Otto Waalkes, Arne Elshotz u.a.
Chris Wedge, Carlos Saldanha u.a.

Sprecher:

Trickreicher Animationsfilm mit viel
Charme und noch mehr SpaB.

Star Wars: Episode Il -Angriff der Klonkrieger
Ewan McGregor, Hayden Christensen
George Lucas
Perfekte Heimkino-Unterhaltung -
bombastischer kann Kino nicht sein!

Darsteller:

Dinotopia

Tyron Leitso, Wentworth Miller u.a.
Marco Brambilla

Gestrandet auf der Dinoinsel. Auf-

wandige, sechsstiindige Mini-Serie.

Darsteller:

Spacecenter Babylon 5
Michael O’Hare, Jerry Doyle u.a.
Richard Compton

Die komplette erste Staffel der Sci-Fi-
Serie mit jeder Menge Extras.

Darsteller:

Twin Peaks - Season 1
Kyle MacLachlan, Michael Ontkean
David Lynch

Bizarr, skurril, bose: Endlich gibt's
David Lynchs Kult-Serie auf DVD.

Darsteller:

7 nNEY
Darsteller:
Regie:

Spider-Man
Tobey Maguire, Willem Dafoe u.a.
Sam Raimi

Obwohl noch gar nicht erschienen,
schon in den Charts — Vorbestellhit!

8 NEY
Darsteller:
Regie:
Fazit:

Futurama - Season 2 Collection
Fry, Bender u.a.
Matt Groening
Fans des skurrilen Matt-Groening-
Zeichentricks holen sich diese Box!

9 NEV
Darsteller:

Mulholland Drive

Justin Theroux, Naomi Watts u.a.
David Lynch
David Lynchs bizarrer Psychothriller
ist alles, nur nicht normal.

10 nEV
Darsteller:

From Hell

Johnny Depp, Heather Graham u.a.
Albert u. Allen Hughes
Johnny Depp jagt Jack the Ripper -

nichts fiir schwache Nerven.
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PlayStation2 Hi-Tech News

Wir prasentieren neues PS2-Zubehor und interessante Technologie-
Entwicklungen fiir noch mehr SpielspaBB mit der PlayStation2!

Inhalt

Hi-Tech-News
PS2-Zubehor-Neuheiten

Hi-Tech-Features
Optimales Rennspiel-Zubehor. . 142
Egal ob ihr Gelegenheits- oder Profi-Raser

seid, wir haben das geeignete Zubehor.

Multitalente ................
"Wie, nur eine Funktion?" Diese Zubehor-
Artikel fur die PlayStation2 vereinen
mehrere Features in einem Gerat.

Am Hub des "Freewave Wireless Adapters"
schliefit ihr ein oder zwei herkémmliche
PS2-Controller an, dank Funktechnologie
landen eure Steuerungs-Kommandos direkt
beim Empfangerteil, das in der PS2 steckt.
Das klappt mit dem DualShock2-Controller
genauso gut wie mit Lightguns oder den
Lenkrdadern. Auch Vibrationseffekte werden
ohne Einschrankung wiedergegeben. Dem
Adapter liegen vier wiederaufladbare NiMh-
Batterien bei, als Ladegerat dient eure PS2.
Ca. acht Stunden lang reichen die Akkus. Bis

Freewave Wireless Adapter

zu 5 Metern Reichweite

gibt Saitek an, bei

unserem Test hat’s

mit mehr als 10 Me-

tern funktioniert. Wollt

ihr mehr Bewegungsfrei-

heit oder habt ihr das ge-

spannte Controller-Kabelim Zimmer satt, ist
der "Freewave Wireless Adapter" fiir 5o
Euro das Richtige fiir euch.

-3 Titel: Freewave Wireless Adapter

Hersteller: Saitek Preis: 50 Euro

Brooklyn-Verlosung

Brooklyn Booster 2800 Wheel

Preisknaller: Fiir 25 Euro bietet Vidis ein
PS2-Lenkrad inklusive Pedaleinheit und
starker DualShock-Vibration an. An das
kompakte Design und die fehlende Gum-
mierung muss man sich gewshnen, doch
am Lenkwiderstand sowie an der
Knopfbelegung gibt es nichts zu ma-
keln. Saugndpfe bieten auf Tisch-
platten ordentlichen Halt, auf dem
Schof ldsst sich das neue Brooklyn-
Lenkrad aber nicht fixieren. Die Pedal-
einheit ist auch nicht so toll, Gas- und
Bremspedal liegen eng beieinander.

Zubehor-Test

BROOKLYN BOOSTER 2800 WHEEL

HERSTELLER Vidis

PREIS ca. 25 Euro

6VON 10

FUNKTIONALITAT

VERARBEITUNG 4 VON 10

ERGONOMIE 6VON 10

PREIS/LEISTUNG 9 VON 10

GESAMT 5 VON 10

Brauchbares, maBig verarbeitetes

Mini-Lenkrad zum Sensations-Preis.

In Zusammenarbeit mit Vidis verlosen wir
starke Preise aus der Brooklyn-Zubehor-
serie fiir PlayStation2.

1x Brooklyn Booster Wheel 3 in 1
(PS2/GCN/PC)

2x PS2 ProPad

2x PS2 Multitap

3x DVD Remote Control

Da Weihnachten vor der Tiir steht, sparen
wir uns eine Gewinnfrage. Wer eines der
tollen Zubehor-Produkte abstauben will,
schickt einfach eine Postkarte an:
CyPress GmbH

Red. OPM2/Brooklyn-Verlosung
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

Einsendeschluss ist der 3. Januar 2003. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von CyPress
und Vidis diirfen nicht teilnehmen. Die Gewinner

werden schriftlich benachrichtigt.

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

4 in1 Force Feedback Racing Wheel

Dieses Force-Feeback-Lenkrad ldsst sich an
PS2, PC, Xbox und GameCube gleicher-
mafen betreiben, entsprechende Adapter
liegen bei. Den Praxistest mit "Gran Turismo
3" und "Need for Speed" bestand das "4 in
1" problemlos, fiir schnelle Richtungswech-
sel wie bei "Colin McRae Rally 3" ist es aber
nicht so geeignet. Die Force-Feedback-Effek-
te sind eher schwach und passen nicht

immer 100-prozentig zum Geschehen, auch
die Lenkgenauigkeit ist nicht perfekt.

Das "4 in 1" ldsst sich passabel auch
auf dem Schof platzieren, oder ihr schraubt
es am Tisch fest. Gut gefallen uns die ange-
nehm kurzen Pedale.

Zubehor-Test

4IN1 FORCE FEEDBACK RACING WHEEL

HERSTELLER Jollenbeck

PREIS ca. 80 Euro

FUNKTIONALITAT

8 VON 10

VERARBEITUNG 6VON 10

ERGONOMIE ZVON 10
PREIS/LEISTUNG 8 VON 10

GESAMT 6 VON 10

Gunstiges, qualitativ ordentliches FF-

Lenkrad fur PS2, PC, Xbox & GameCube.
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Das optimale Rennspiel-Zubehor

Ohne passendes Lenkrad machen "Colin" & Co. nur halb so viel Spaf3. Wir geben
euch, aufgeteilt in fiinf typische Kategorien, die besten Steuer-Tipps.

Sony’s "Dual Shock"-Pad ist schon eine fei-
ne Sache. Technisch fast perfekt, lassen
sich damit Spiele aus jedem Genre wunder-
bar steuern. Das gilt im Prinzip auch fiir
Rennsimulationen und Fun-Racer, doch der
rechte Kick bleibt aus: Es macht einfach ei-
nen riesigen Unterschied, ob man mit dem

Daumen einen kleinen Stummel bewegt,
oder wie die realen Motorsport-Helden an
einem richtigen Lenkrad zerrt und zieht. Da
das Angebot inzwischen uniiberschaubar
geworden ist, haben wir empfehlenswerte
Modelle fast jeder Kategorie fiir euch
zusammengestellt. Frohes Rasen!

Der Winzling

Was’n das? Ein erster Blick auf das
"Ultra Racer MiniWheel" von Speed-Link
16st spontanes Kopfkratzen aus. Und diese
komische Scheibe... sapperlot, die entpuppt
sich bei genauerer Ansicht doch tatsdchlich
als Mini-Lenkrad. Und es funktioniert, préch-
tig sogar! Na gut, echtes Wheel-Feeling mag
nicht aufkommen, dieser Zwerg erinnert
schon eher an eine Kreuzung aus Funkfern-
steuerung und Carrerabahn-Driicker. Besser
als mit dem Standard-Pad lenkt es sich aber
allemal. Und das Beste zum Schluss: Lum-
pige 4 Euro 95 will Speed-Link dafiir haben.

I Ultra Racer MiniWheel
I Speed-Link
I Ca. 5 Euro

Der Preisbrecher

Es ist gar nicht lange her, da galten 50
Euro fiir ein Lenkrad schon als Sensations-
Preis. Schnee von gestern. Gerade mal 30
Euro misst ihr fiir das "Ferrari Challenge
Racing Wheel" auf den Tisch bldttern. Mit
dem Preis ist allerdings auch das Lenkrad
selbst geschrumpft: putzig, das Ding. Neben
dem "Cavallo Rampante”, dem beriihmten
springenden Ferrari-Pferd, finden sich aller-
lei Bedienelemente auf dem Volant, die er-
staunlicherweise sogar analog ausgefiihrt
sind. Noch erstaunlicher ist allerdings, dass
es das quasi baugleiche Modell von Brook-
lyn unter dem Namen "Booster 2800" (Test
auf der vorherigen Seite) sogar nochmals 5

PlayStation2 - Das offizielle Magazin

Euro billiger gibt. Verzichten miisst ihr ledig-
lich auf eine Befestigungsklammer und das
eben erwdhnte Pferdchen.

M Ferrari Challenge Racing Wheel
¥ Thrustmaster
I Ca. 30 Euro

Der Allrounder

Ihr habt ’ne PS2? Sehr gut. Ihr habt zu-
satzlich noch PC, Xbox und/oder Game-
Cube? Noch besser. Und ihr musstet fast das
Haus der Eltern verpfanden, um euch fiir alle
Systeme ein eigenes Lenkrad leisten zu kén-
nen? Doofe Sache. Und auch gar nicht nétig.
Denn: Seit kurzem gibt es die ersten Mehr-
system-Lenkrdder zu kaufen, die ihr mit
(mitgelieferten) Adaptern an verschiedene
Konsolen und auch an den PC anschlieBen
kdnnt. Den Anfang machte Brooklyn mit sei-
nem "Booster gooo" (ca. 70 Euro), das
neben der PS2 auch an PC und GameCube
Anschluss findet. Zusatzlich an der Xbox
funktioniert das "4 in 1 Force Feedback
Racing Wheel" von Speed-Link fiir rund 8o
Euro (fiir den Test einfach eine Seite zuriick-
blittern), das, wie der Name schon sagt,
auch noch Force-Feedback-Funktionen bie-
tet. Es lebe der Multi-Kult.

I Booster 9000
M Brooklyn
I Ca. 70 Euro

Der Standard

Hétte das "Driving Force" einen griffige-
ren Namen, wiirde auf der PS2 wohl kein
Mensch mehr "Lenkrad" sagen. Denn so,
wie "Tempo" als Synonym fiir "Papierta-
schentuch" steht, denkt bei PS2-Lenkern je-
der sofort an das Logitech-Modell. Die erste
Auflage vertrieb noch Sony unter dem Na-
men "GT Force" (unter anderem als "GT3"-
Bundle), bei der aktuellen zweiten Auflage,
die der Hersteller selbst offeriert, gesellen
sich ein Steuerkreuz und vier zusitzliche
Knopfe dazu. Der Bekanntheitsgrad hat vie-
le Griinde: Force-Feedback-Fans schwdren
auf die Kompatibilitat zu allen wichtigen
Spielen, ganz allgemein gehdrt es einfach zu
den Besten seiner Zunft. Nur das verwende-
te Plastik wirkt billig, was so gar nicht zum
gar nicht billigen Preis von 120 Euro passt.

I Driving Force
M Logitech
1 Ca. 120 Euro

Der Supersportler

Nein, Logitech hat sich nicht die Lizenz
vom Michael Endes Klassiker geangelt.
"Momo Force" heift das Lenkrad, und in
diesem Fall ist Momo ein italienischer Her-
steller feinster Motorsport-Lenkrader. Unter
anderem beliefert er das Ferrari F1i-Team.
Und so wollte sich Logitech nicht lumpen
lassen und spendierte seinem Spitzenmo-
dell die passenden, erlesenen Materialien:
handgendhter Leder-Lenkradkranz, Pedale
aus Aluminium, Gehduse aus superstabilem
Hartplastik. Das hat mit 200 Euro nicht nur
seinen Preis, sondern auch seine Tiicken.
Dieses Teil wurde eigentlich fiir den PC ent-
wickelt, funktioniert dank USB aber auch auf
der PS2. Zwar bei weitem nicht mit jedem
Spiel, aber wenn’s lduft, dann richtig — einen
besseren Lenker gibt es derzeit nicht zu kau-
fen.

¥ Momo Force
I Logitech
¥ Ca. 200 Euro
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Multitalente fir PS2-Spalf3

Platz sparende Allrounder sind in: Unser Testtrio vereint
unterschiedlichste, niitzliche PS2-Funktionalitit auf kleinem Raum.

Wer seine PS2 umfassend nutzt, also auch
gerne DVD-Videos guckt und ofters Multi-
player-Sessions veranstaltet, hat bald aller-
lei Gerdtschaften zu Hause rumstehen.
Dem drohenden Chaos wollen unsere drei
Testkandidaten Herr werden: Sie vereinen
einen PS2-Stander mit diversen Zusatz-

funktionen und sorgen somit fiir Ordnung
im Wohnzimmer. Im Einzelnen haben wir fiir
euch die "Interact Speed-Link Multistation
6 in 1", das "BigBen Multiport 3 in 1" und
den "Brooklyn Stealth Stand 3003" genau-
er unter die Lupe genommen. Alle drei
Kandidaten kosten rund 50 Euro.

Ausstattung

Das "Basisprogramm" ist bei allen drei
Kandidaten identisch: Sie sind zugleich ver-
tikaler PS2-Stander und Multitap, auBerdem
liegt eine DVD-Fernbedienung (nur bei
Brooklyn inklusive Batterien) bei. Der Stdn-
der von Brooklyn bietet zudem noch Stau-
raum fiir vier Spiele und ebenso viele Me-
mory Cards. In das Speed-Link-Teil passen
nochmals zwei weitere Memory Cards,
auRerdem weist es jeweils einen Scart- und
einen Composite-Eingang auf. Zwischen die-
sen kénnt ihr umschalten und per Scart-Aus-
gang das Signal weiterleiten. Als Bonus ha-
ben wir zuletzt ein Joypad aus der Packung
gekramt, mit dem man sich aber héchstens
zwei Minuten freiwillig abgibt.

Verarbeitung

Das Plastik der Multistation macht ei-
nen billigen Eindruck, die Verarbeitung wirkt
nicht besonders hochwertig. Uber Design
ldsst sich zwar streiten, doch die Ziegelstein-
form wirkt arg altbacken. Da wirkt das
Stealth-Bomber-Design (der Name kommt
also nicht von ungeféhr) des Brooklyn-St&n-

Zubehor-Test

MULTISTATION 6 IN 1

Multistation
6in1

Multiport

3in1

Stealth Stand
3003

ders schon poppiger, auch wenn an diesem
durch die sehr flachen Rippen am wenigsten
Sony-Style riitberkommt. Auch beim Brook-
lyn-Modell kommt nicht gerade Luxus-Plas-
tik zum Einsatz, doch wirkt die Verarbeitung
etwas hoherwertiger als bei Speed-Link,
zum Beispiel klappern die Gamepad-An-
schliisse deutlich weniger. Der Sieg in dieser
Disziplin geht aber ganz knapp an BigBen.
Schnorkelloses Design, ordentliche Verar-
beitung und ein durch den gldnzenden
Kunststoff hochwertiger Eindruck.

Praxistest

Bei allen drei Kandidaten funktioniert
der Mehrspieler-Adapter einwandfrei und
ohne Probleme. Unterschiede gibt es hinge-
gen bei der Fernbedienung: Die jeweils nur
scheckkartengroBen Geber von Speed-Link
und Brooklyn nerven durch fehlende Ergo-
nomie und uniibersichtlich angeordnete
Gummitasten mit schlecht fiihlbarem Druck-
punkt. Aus demselben Material bestehen
sie zwar auch bei der mehr als doppelt so
groBen BigBen-Fernbedienung, doch an-
sonsten gab es hier keinen Grund zur Klage.

Zubehor-Test

STEALTH STAND 3003

Sie wirkt eindeutig am ausgereiftesten. Des
Weiteren erfiillten alle Kandidaten ihren
Zweck einwandfrei. Hervor-heben wollen wir
das Brooklyn-Modell, bei dem sowohl die
Mulden fiir die PS2 selbst, als auch fiir die
Spielhiillen wie angegossen gepasst haben.
Bei den Speed-Link- und BigBen-Modellen
solltet ihr zudem auf eure Pfoten aufpassen:
Wegen des ausgepragteren Rippendesigns
weisen beide Modelle harte und scharfe
Kanten auf.

Fazit
Selten war ein Vergleichstest so ausge-
glichen: Jeder der drei Probanden hat seine
Vorziige und kaum grobe Schwéchen, ein
echter Sieger war nicht auszumachen. lhr
solltet euch deshalb nach euren Wiinschen
in Bezug auf Ausstattung und Design rich-
ten. Ihren Ordnungs-Zweck erfiillen alle drei
ganz gut. Doch sind die niitzlichen Gerédte
alles andere als glinstig zu haben. Lohnens-
wert sind sie deshalb nur, wenn ihr euch so-
wohl DVD-Fernbedienung als auch Multitap
zulegen wollt.
2 MICHAEL GALUSCHKA

Zubehor-Test

MULTIPORT 3 IN 1

HERSTELLER Speed-Link

HERSTELLER Brooklyn

HERSTELLER BigBen

PREIS

ca. 50 Euro

AUSSTATTUNG 9 VON 10

VERARBEITUNG 6VON 10
PRAXISTEST ZVON 10
PREIS/LEISTUNG 7 VON 10

LEISTUNG 7 VON 10

Erste Wahl fir alle, die groBen Wert

auf viel Ausstattung legen.

PREIS

ca. 50 Euro

AUSSTATTUNG ZVON 10

VERARBEITUNG ZVON 10
PRAXISTEST S WON 10
PREIS/LEISTUNG 7 VON 10

LEISTUNG 7 VON 10

Guter Allrounder, der lediglich bei

der Fernbedienung schwiéchelt.

PREIS

ca. 50 Euro

AUSSTATTUNG 6VON 10

VERARBEITUNG 8 VON 10
PRAXISTEST S WON 10
PREIS/LEISTUNG 7 VON 10

LEISTUNG 7 VON 10

Etwas magere Ausstattung, aber

dafur die beste Fernbedienung.
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SPIELBARE DEMO VIDEO-DEMO

MIDNIGHT CLUB 2
HeiBe Action, im Ring und auf der StraBe.

Anderungen jederzeit vorbehalten!
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Top-Previews

Brandaktuelle Vorschauen

FC BAYERN CLUB FOOT- TOMB RAIDER:
BALL, PROJECT BG&E uvMm. ANGEL OF DARKNESS

Wir nehmen die neue Lara vorab unter die Lupe.

Mega-Tests

Alle Hits ausfiihrlich getestet
APE ESCAPE 2, ROBOCOP,

BATTLE ENGINE AQUILA uvMm.

SLY RACCOON DIE SIMS THE GETAWAY

Wieviel SpaBB macht Sonys Actionkracher?

Profi-Tipps
Gepriifte Tipps, ausfiihrliche Losungen
TONY HAWK 4, HITMAN 2, JAMES BOND 007:

THE GETAWAY uvm. GTA: VICE CITY NIGHTFIRE
Enthillungen aus Vice City!

www.opm2.de > Januar 2003 ‘



@ @ - die letzte seite

Die PSone-Perle

Es gibt sie wirklich! Die Kult-PSone-Hits, die auch
auf der PS2 angesagt sind. Hier ein weiterer Klassiker...

GTA 2

Schon 1999 herrschte Anarchie auf
der PlayStation. Im legendaren
ersten Teil, auf der Zusatzscheibe
"London 1969" und natiirlich in "GTA 2"
wurde fleiSig geklaut, erpresst und Gangs-
terarbeit betrieben. Alle "GTA: Vice City"- © Alles beginnt in einem Hinterhof, das @ Auf Deutsch gibt's die Tipps. lhr kénnt euch
Freaks sollten auch hier einen Blick riskie- Telefon klingelt ... einer von drei Gangsterbanden anschlieBen.
ren. Allerdings darf euch die damals verwen-
dete "Draufsicht"-Perspektive nicht storen,
denn "GTA" in 3D war auf PSone noch nicht
realisierbar. Aber das schadet der Action
nicht; viele Spielelemente der neuen PS2-
Episoden sind hier auch schon dabei...

GTA 2 B SYSTEM PSone B HERSTELLER

Rockstar @ VERTRIEB Take2 ® WO ERHALT-

LICH Fachhandel, www.amazon.de, Gebrauchtmarkt,

www.ebay.de B ERSCHIENEN 1999 m PREIS

Neu 15 Euro MUNTERSTUTZT Memory Card @ Mist! Schon damals waren Polizisten O Autos anrempeln, FuBganger erschrecken:
SPIELDAUER 20-40 Stunden schnell bei der Sache. Fir alle Aktionen gibt's Bares auf’s Konto.

€13, Die Abenteuer eines PlayStation-Freaks!

PlayStation2 - Das offizielle Magazin




rtainment Europe. All rights reserved
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" and “PlayStation” are registered trademarks of Sany Computer Entertainment Inc. . is aln

Published by Sony Computer Entertainment Europe. Developed by Evolution Slndmi n o

Von den staubigen Pisten Australiens bis zu den vereisten Kurven Schwedens. Von Monte Carlo bis Finnland. Mit allen Wagen,
Teams und Strecken der Saison 2002. Offiziell von der FIA World Rally Championship lizensiert. So laut, hart und dreckig,
dass wir dir nur einen Rat geben kdnnen: Nimm den Mund nicht zu voll.

< Hvﬁm UUE:_% PlayStation-Powerline: 0190/578 578 (0,62 €/Min.) www.DE.playstation.com www.wrc.com/playstation Playsra[lonwa

THE EXTREME PLACE THE POWER PLACE THE CONTROL PLRCE THE THIRD PLRACE



~Auch fast perfekte Spiele lassen sich verbessern.
So lebendig wie im vierten Teil waren die Levels noch nie. " (Piayzone 07/02)

»THPS 4 bietet alles, was das Herz des Bretterfreundes hiipfen Idsst” (6ravo Screentun 07/02)

,Der neueste Teil der iiberragenden Skate-Saga iiberzeugt mit genialen Details
® E und butterweicher Optik: Let’s party!“ (ormz 08/02) .

. Es erwartet Sie definitiv mehr, als Sie es von THPS 3 gewohnt sind. " (oxm 01/02)

. Trickfeuerwerk der Extra-Klasse!" (piayers 11/02)

TONY HAWK'S

S T T S e ST Ny

ot ULTIMATIVE

AN DIE
SKATE-HERAUSFORDERUNG!

e pragrem—— N

NIMM DEINE KARRIERE IN DIE HAND

UND MACH WAS praus!

Tony Hawk’s Pro Skater™ 4 ist die Herausforderung schlechthin. In den
riesigen interaktiven Leveln musst du einiges aus dir herausholen, um die
190 immer schwieriger zu meisternden Ziele zu erfiillen. Du entscheidest,
wann du bereit fiir die Profi-Challenge bist. Denn in den Profi-Rangen
herrschen ganz andere Regeln. Bau deine Fahigkeiten aus, verdien dir
Respekt und zeig, dass du das Zeug zum Profi hast ...

Soundirack von N.W.A.,
Offspring und
System of a Down.

* Online-Spiel exklusiv auf
der PlayStation®2,

Brandneue Tricks - skifche an 14 der weltbesien Profis fordern dich Neue Mehrspieler- und Online-Modi,

Aulo-Slofistangen, skate auf beweglichen heraus, deine Fahigkeiten unter Beweis inklusive Punkte-Challenge und
2 ' ’ , 2 o 02 Objekten und mach Transfers iiber Spines. au slellen. Caplure the Flag!*
Ab dem ol i, :

schreibst dv Skate-Geschichte!

x \:I\Gr|
| =
®

7 xX80X
PlayStation.2 .
Kompatibel mit der PlayStation”- und
PlayStation“2-Konsole.

) 1999-2002 Activision, Inc. und die zugehorigen Untermehmen. Verofentlichung und-Vertrieb durch Activision Publishing. Inc. Activision ist ein eingetraganes Warenzeichen, Activision 02, Pro Skater und
Sports Revolution sind Warenzeichen von Activision, Inc. und den zugeh 1 Untemehmen. Alle Rechite vorbehalten, Tony Hawk ist ein Warenzeichen von Tony Hawk. Entwicklung der Station 2-
und GameCube-Version durch Neversoft Entertainment, Inc. Entwi g der PlayStation- und Game Boy. Advance-Version durch Vicarious Visions. Inc. Lizenziert fiir die Verwendung aul der
tion. "PlayStation” and "PlayStation” logo are registered trademarks of Sony Computer Ei inment Inc. "Microsoft”, “Xbox™ und die Xbox-Logos sind eingatragens Marken oder Marken der
soft Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landem und werden aufg einer von Microsoft erteilten Lizenz genutzt. TM and @ are trademarks of Nintendo. €9 2002 Nintendo.
Al\o Rechte vorbehalten. Alie weiteren Warenzélchen und Handelsnamen sind Eigentum der je gen Inhaber
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